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本 书 是 以 实例 讲解 Creo 3.0 产品 结构 设计 的 书籍 ， 介 绍 了 36 个 经 典 的 实际 产品 的 设计 全 过 程 ， 其 中 
一 个 实例 采用 目前 最 为 流行 的 TOP_ DOWN 〈 目 顶 同 下 ) 方法 进行 设计 。 这 些 实例 涉及 多 个 行业 和 领域 ， 
都 是 生产 一 线 实际 应 用 中 的 产品 ， 经 典 而 实用 。 

本 书 在 内 容 上 针对 每 一 个 实例 先进 行 概述 ， 说 明 该 实例 的 特点 ， 使 读者 对 它 有 一 个 整体 的 认识 ， 学 习 也 
更 有 人 针对 性 ， 接 下 来 的 操作 步骤 翔实 、 和 透彻， 图文并茂 ， 引 领 读者 一 步 一 步 地 完成 设计 。 这 种 讲解 方法 能 使 
读者 更 快 、 更 深入 地 理解 Creo 产品 设计 中 的 一 些 抽象 的 概念 、 重 要 的 设计 技巧 和 复杂 的 命令 功能 ， 也 能 帮助 
读者 尽快 进入 产品 设计 实战 状态 .。 在 写作 方式 上 ， 本 书 紧 贴 Creo 3.0 软件 的 实际 操作 界面 ， 使 初学 者 能 够 
直观 、 准 确 地 操作 软件 进行 学 习 ， 从 而 尽快 地 上 手 ， 提 高 学 习 效 率 。 

书 中 所 选用 的 范例 、 实 例 或 应 用 案例 覆盖 了 多 个 行业 ， 具 有 很 强 的 实用 性 和 广泛 的 适用 性 。 本 书 附带 2 
张 多 媒体 DVD 学 习 光 盘 , 制作 了 122 个 Creo 产品 设计 技巧 和 具有 针对 性 的 实例 教学 视频 并 进行 了 详细 的 
语音 讲解 ， 时 间 长 达 17.6 小 时 ; 光盘 中 还 包含 本 书 所 有 的 实例 文件 以 及 练习 素材 文件 (2 张 DVD 光盘 教 
学 文件 容量 共计 6.9GB ) 。 另 外 , 为 方便 Creo (Pro/E) 低 版 本 用 户 和 读者 的 学 习 , 光盘 中 特 提 供 了 Creo2.0、 
Pro/E5.0 版 本 的 配套 素材 源 文件 。 本 书 可 作为 广大 工程 技术 人 员 和 设计 工程 师 学 习 Creo 3.0 产品 设计 的 自 
学 教程 和 参考 书 , 也 可 作为 大 中 专 院 校 学 生 和 各 类 培训 学 校 学 员 的 CAD/CAM 课程 教材 ， 及 上 机 练习 的 
教材 。 
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一 


Creo 是 由 美国 PTC 公司 最 新 推出 的 一 套 移 进 、 实 用 的 机 械 三 维 CAD/CAM/CAE 参数 
化 软件 系统 ， 整合 了 PTC 公司 的 三 个 软件 Pro/ENGINEER 的 参数 化 技术 、CoCreate 的 直接 
建 模 技术 和 ProductView 的 三 维 可 视 化 技术 。Creo 内 容 涵 盖 了 产品 从 概念 设计 、 工 业 造 型 
设计 、 三 维 模 型 设计 、 分 析 计 算 、 动 态 模 拟 与 仿真 、 工 程 图 输出 ， 到 生产 加 工 成 产品 的 全 
过 程 ， 应 用 范围 涉及 航空 所 天 、 汽 车 、 机 械 、 数 控 (NC) 加 工 以 及 电子 等 诸多 领域 。 
零件 建 模 与 结构 设计 是 产品 开发 的 基础 和 关键 ， 要 熟练 掌握 Creo 各 种 零件 的 设计 ,只 
靠 理 论 学 习 和 少量 的 练习 是 远 远 不 够 的 。 编 蓝本 书 的 目的 正 是 为 了 使 读者 通过 书 中 的 经 典 
实例 ， 迅 速 掌握 各 种 零件 的 建 模 方法 、 技 巧 和 构思 精髓 ， 使 读者 在 短 时 间 内 成 为 一 名 Creo 
产品 结构 设计 高 手 。 
本 书 是 学 习 Creo 3.0 的 产品 结构 设计 的 实例 图 书 ， 其 特色 如 下 : 
e@ ”实例 丰富 ， 与 其 他 的 同类 书籍 相 比 ， 本 书包 括 更 多 的 零件 建 模 方 法 ， 尤 其 是 书 中 
的 自 顶 同 下 《TOP_DOWN) 设计 实例 ， 方 法 独特 ， 令 人 耳目 一 新 ， 对 读者 的 实 
际 产 品 设 计 具 有 很 好 的 指导 和 借鉴 作用 。 

e@ 讲解 详细 ， 条 理 清晰 ， 图 文 并 成 ， 保 证 自学 的 读者 能 独立 学 习 。 

e@ ”写法 独特 ， 采 用 Creo 3.0 软件 中 真实 的 对 话 框 、 操 控 板 和 按钮 等 进行 讲解 ， 使 初 
学 者 能 够 直观 、 准 确 地 操作 软件 ， 从 而 大 大 提高 学 习 效 率 。 

e@ ”附加 值 高 ， 本 书 附带 2 张 多 媒体 DVD 学 习 光 盘 ， 制 作 了 122 个 产品 设计 技巧 和 
具有 针对 性 的 实例 教学 视频 并 进行 了 详细 的 语音 讲解 ， 时 间 长 达 17.6 小 时 ，2 张 
DVD 光盘 教学 文件 容量 共计 6.9GB， 可 以 帮助 读者 轻松 、 高 效 地 学 习 。 

本 书 主 编 和 主要 参 编 人 员 来 自 北 京 兆 迪 科技 有 限 公司 。 该 公司 专门 从 事 CAD/CAM/CAE 
技术 的 研究 、 开 发 、 咨 询 及 产品 设计 与 制造 服务 ， 并 提供 Creo、Ansys、Adams 等 软件 的 专 
业 堪 训 及 技术 咨询 。 在 本 书 编写 过 程 中 得 到 了 该 公司 的 大 力 帮 助 ， 在 此 表示 衷心 的 感谢 。 

本 书 由 入 友 刚 主编 ， 参 加 编写 的 人 员 有 王 焕 田 、 刘 静 、 雷 保 珍 、 刘 海 起 、 魏 俊 怜 、 任 
莫 华 、 往 路 、 冯 元 超 、 刘 江波 、 周 涛 、 段 进 敏 、 赵 枫 、 邵 为 龙 、 候 俊 发 、 龙 宇 、 施 志 杰 、 
和 钥 棋 、 高 政 、 孙 润 、 李 倩 倩 、 黄 红 起 、 尹 泉 、 李 行 、 往 超 、 尹 佩 文 、 赵 和 硕 、 王 晓 萍 、 陈 淑 
鞋 、 周 攀 、 吴 伟 、 王 海 波 、 高 策 、 冯 华 超 、 周 思 思 、 黄 光辉 、 党 辉 、 冯 峰 、 詹 聪 、 平 迪 、 
管 敬 、 王 平 、 李 友 薪 。 本 书 已 经 多 次 校对 ， 如 有 玻 漏 之 处 ， 有 恳请 广大 读者 予以 指正 。 

电子 邮箱 : zhanygjames@163.com 
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本 书 导读 


为 了 能 更 好 地 学 习 本 书 的 知识 ， 请 您 先 仔细 阅读 下 面 的 内 容 。 
写作 环境 


本 书 使 用 的 操作 系统 为 64 位 的 Windows 7， 系 统 主 题 采 用 Windows 经 典 主 题 。 本 书 采 
用 的 写作 蓝本 是 Creo 3.0。 


光盘 使 用 


为 方便 读者 练习 ， 特 将 本 书 所 有 素材 文件 、 己 完成 的 实例 文件 、 配 置 文件 和 视频 语 首 
讲解 文件 等 放 入 随 书 附 市 的 光盘 中 ， 读 者 在 学 习 过 程 中 可 以 打开 相应 系 材 文件 进行 操作 和 
练习 。 

本 书 附带 多 媒体 DVD 光盘 2 张 ， 建议 读者 在 学 习 本 书 前 ， 先 将 2 张 DVD 光盘 中 的 所 
有 文件 复制 到 计算 机 硬盘 的 D 盘 中 ， 然 后 再 将 第 二 张 兴 盘 creo3.5-video2 文件 夹 中 的 所 有 
文件 复制 到 第 一 张 光 盘 的 video 文件 夹 中 。 在 光盘 的 creo3.5 目录 下 共有 4 个 子 目 录 : 

(1) creo3.0_system file 子 目 录 : 包含 一 些 系统 配置 文件 。 

(2) work 子 目 录 : 包含 本 书 讲解 中 所 用 到 的 文件 。 

(3) video 子 目 录 : 包含 本 书 讲解 中 所有 的 视频 文件 〈 含 语音 讲解 )， 学 习 时 ， 直 接 双 击 
菏 个 视频 文件 即 可 播放 。 

(4) before 子 目 录 : 为 方便 Creo (Pro/E) 低 厂 本 用 户 和 读者 的 学 习 ， 光 盘 中 特 提 供 了 
Creo2.0、Pro/E5.0 版 本 的 配套 取材 源 文件 。 

光盘 中 市 有 “ok” 扩 展 名 的 文件 或 文件 严 表 示 已 完成 的 实例 。 

本 书 约定 

e@ ”本 书 中 有 关 鼠 标 操 作 的 简略 表述 说 明 如 下 : 

单 击 : 将 鼠标 指针 移 至 某 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 左 键 。 

双击 : 将 鼠标 指针 移 至 茶 位 置 处 ， 然 后 连续 快速 地 按 两 次 鼠标 的 左 键 。 

右 击 : 将 鼠标 指针 移 至 茶 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 右键 。 

单 击 中 键 : 将 鼠标 指针 移 至 某 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 中 键 。 

滚动 中 键 : 只 是 深 动 鼠标 的 中 键 ， 而 不 能 按 中 键 。 

选择 (选取 )〉 茶 对 象 : 将 鼠标 指针 移 至 茶 对 象 上 ， 单 击 以 选取 该 对 象 。 
拖 动 某 对 象 : 将 忌 标 指针 移 至 某 对 象 上 ， 然 后 按 下 鼠标 的 左 键 不 放 ， 同 时 移 
动 鼠 标 ， 将 该 对 象 移动 到 指定 的 位 置 后 再 松 开 鼠标 的 左 键 。 

e@ 本 书 中 的 操作 步骤 分 为 Task、Stage 和 Step 三 个 级 别 ， 说 明 如 下 : 
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加 ”对 于 一 般 的 软件 操作 ， 每 个 操作 步骤 以 Step 字符 开始 。 
回 Step 操作 步骤 视 其 复杂 程度 ， 下 面 可 含有 多 级 子 操作 。 例 如 Stepl 下 可 
包 洛 《1 和 《2 大 《3) 等 子 操作 ; (1》 子 操作 下 可 能 包 售 QW @@、@@ 等 了 操 
攻 (于 操作 下 可 能 包 售 a)、b 六 )》 千 子 探 作 。 

加 ”如果 操 作 较 复杂 ， 需 要 几 个 大 的 操作 步骤 才能 完成 ， 则 每 个 大 的 操作 冠 以 
Stagel、Stage2、Stage3 等 ，Stage 级 别 的 操作 下 再 分 Step1、Step2、Step3 等 
操作 。 

名 ”对 于 多 个 任务 的 操作 ， 则 每 个 任务 冠 以 Task1、Task2、Task3 等 ， 每 个 Task 
操作 下 则 可 包含 Stage 和 Step 级 别 的 操作 。 

e ”由 于 已 经 建议 读者 将 随 书 光盘 中 的 所 有 文件 复制 到 计算 机 硬盘 的 DD 盘 中 ， 所 以 书 

中 在 要 求 设置 工作 目录 或 打开 光盘 文件 时 ， 上 所 述 的 路 径 均 以 D: 开始 。 











软件 设置 

@ 设置 Creo 系统 配置 文件 config.pro: 将 D:\creo3.5\Creo3.0_system_file\ 下 的 
config.pro 复制 至 Creo 安装 目录 的 \text 目录 下 。 假 设 Creo 3.0 的 安装 目录 为 
C:\Program Files\PTC\Creo 3.0， 则 应 将 上 述 文件 复制 到 C:\Program Files\PTCACreo 
3.0\Common Files\FOOONext 目录 下 。 退 出 Creo, 重新 启动 Creo，config.pro 文件 中 
的 设置 将 生效 。 

e@ 设置 Creo 界面 配置 文件 creo_parametric_customization.ui: ”选择 “文件 ”下 拉 羔 
中 的 文件 了， n> 匡 命令 , 系统 弹出 “Creo Parametric 选项 ”对 话 框 ; 在 “Creo 
Parametric 选项 ”对 话 框 中 单 击 自 定 闪 功能 区 区 域 ， 单 击 号 太 / 守 出 全 ) “按钮 ， 在 
弹出 的 快捷 沫 单 中 选择 好 六 目下 文件 选项， 系统 弹出 “打开 ”对 话 框 。 选 中 
D:\creo3.5\ Creo3.0_Ssystem_file\ 文 件 夹 中 的 creo_parametric_customization.ui 文件 ， 
单 击 上 欣 包 ， 然 后 单 击 性 至 必 抽 有 日 十 尖 可 按钮 。 














技术 支持 


本 书 主编 和 主要 参 编 人 员 均 来 日 北京 兆 迪 科 拉 有限 公司 。 该 公司 专门 从 事 
CAD/CAM/CAE 技术 的 研究 、 开 发 、 咨 询 及 产品 设计 与 制造 服务 ， 并 提供 Creo、 四 
Adams 等 软件 的 专业 增 训 及 技术 咨询 。 读 者 在 学 习 本 书 的 过 程 中 如 果 遇 到 问题 ， 可 通 
问 该 公司 的 网 站 http://www.zalldy.com 来 获得 技术 支 持 。 

咨询 电话 : 010-82176248，010-82176249。 
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实例 概述 

本 实例 主要 运用 了 如 下 一 些 特征 命令 : 旋转 、 阵 列 和 抽 壳 ， 本 例 的 设计 难点 是 创建 模 se 
型 上 的 波纹 ， 在 进行 这 个 特征 的 阵列 操作 时 ， 确 定 增 量 尺寸 比较 关键 。 零 件 模型 及 模型 树 ” 电 e9 
如 图 1.1 所 示 。 


(I INSTANCE_AIR_FIFE. FRT 
i FRIGHT 
J TOF 
z FRONT 
Mx PRT_CSYS_DEF 
[a Er 证 转 1 
b> [阵列 1 7/ 旋转 2 
[a 5 旋转 3 
过 1 
虽 在 此 插 六 


1.1 零件 模型 及 模型 树 


2 
= SS》 








Step1. 新 建 零件 模型 。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 文件 = 一 | 攻略 今 ， 系 统 弹 出 文件 “新 建 ”对 话 框 。 
(2) 在 此 对 话 框 的 -次 型 -选项 组 中 选中 黑 器 于 件 单 选项 。 
(3) 在 名 克文 本 框 中 输入 文件 名 INSTANCE_AIR_PIPE。 
(4) 取消 选中 癌 使 用 默 尺 李 板 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 | 区 定 榨 包 。 
(5) 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 的 警 吧 选项 组 中 ， 选择" 了 ts*34 模板 ， 
单 击 该 对 话 框 中 的 | 葡 定 按钮。 
Step2. 创建 图 1.2 所 示 的 旋转 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 形 蕉 ”区域 中 的 “旋转 ”按钮 中 加 
(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 下 尖 月 部 忆 汉 命令 ; 
OY ROT ET 会 平面 ，TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 |， 单 市 草 给 | 按 
su 1.3 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 ); 单 击 诗 符 功能 选项 卡 “关闭 区 域 中 的 “ 确 


定 ” 按 钮 >， 退 出 草 会 环境 。 








旋转 中 心 线 、 





1.2 ”旋转 特征 1 1.3 ”截面 草图 
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(3) 定义 旋转 属性 。 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 些 |,， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 
。。。 ”并 按 回 车 键 。 








。。。 (4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 当 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 

人 Step3. 创建 图 1.4 所 示 的 旋转 特征 2。 在 列 型 功能 选项 卡 屁 状 ” 区域 中 单 击 “旋转 ” 
。。。 ”按钮 中 训 8 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 而 ， 单 
*。。” 击 草 答 按 钮 ， 绘 制图 1.5 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 )， 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 些 | 


在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 单 击 尖 校 钮 ， 完 成 旋转 特征 2 的 创建 。 


2.0 





图 1.4 旋转 特征 2 图 1.5 ”截面 草图 图 1.6 阵列 特征 1 

Step4. 创建 图 1.6 所 示 的 阵列 特征 1。 

(1) 选取 阵列 特征 。 在 模型 树 中 选择 Step3 所 创建 的 “旋转 特征 2” 右 击 , 选择 阵列 … 命 
令 (或 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 “阵列 ”按钮 浊 )。 

(2) 选择 阵列 控制 方式 。 在 操控 板 中 选择 以 “方向 ”方式 控制 阵列 。 

(3) 定义 阵列 参数 。 选 取 TOP 基准 平面 为 阵列 方向 参考 ， 在 操控 板 中 输入 阵列 个 数值 
15， 设 置 增 量 (间距 ) 值 7.0， 按 回 车 键 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 将 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 

Step5. 创建 图 1.7 所 示 的 旋转 特征 3。 在 模压 功能 选项 卡 束 状 ”区 域 中 单 击 “ 旋 转 ” 
按钮 守 认 村 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，TOP 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 上 ; 单 





击 车 给 按钮 ， 绘 制图 1.8 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 ); 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 些 | 
在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0; 单 击 按钮 ， 完 成 旋转 特征 3 的 创建 。 
旋转 中 心 线 
CR Ee 

















选取 此 边 为 草 绘 参考 


图 1.7 旋转 特征 3 图 1.8 截面 草图 


Step6. 创建 图 1.9 所 示 的 抽 壳 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “ 壳 ” 按 钮 是 这 





(2) 定义 移 除 面 。 选 取 图 1.9 所 示 的 面 为 移 除 面 。 i 
(3) 定义 壁 厚 。 在 屋 度 文本 框 中 输入 壁 厚 值 1.2。 eee 
(4) 在 操控 板 中 单 击 妆 按钮， 完成 抽 过 特征 1 的 创建 。 Se 


有 a 这 两 个 端面 为 抽 过 要 移 除 的 面 i 


1.20 0_THICK 





图 1.9 抽 壳 特征 1 


Step7. 保存 零件 模型 文件 。 
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实例 念 ”儿童 玩具 篮 





。*。。 实例 概述 





eee 
@@@ 7 闻 、 > 一 大 大 、 \ 一 > ‘12 和信 六 > ~ 
eee 本 实例 是 一 个 首 通 的 儿 和 曹 玩具 复 ， 主要 运用 了 实体 建 模 的 一 些 常用 命令 ， 包括 实体 拉 
@@@ 
aagy 仲 、 扫 描 、 倒 圆 角 和 抽 元 等 ， 其 中 抽 元 命令 运用 得 很 巧妙 。 零 件 模 型 及 模型 树 如 图 2.1 所 
二 
EB TOY_BAsS 亚 T.FHT 也 合 图 角 2 
17 RIGHT 耻 倒 贺 角 3 
47 TOP 从 合 贺 角 4 
Z FRONT 耻 倒 贺 角 5 
Wx PRT_CSYS_DEF 他 倒 贺 角 
> 的 拉 伸 1 
b> 的 拉 伸 2 卫 倒 贺 角 了 
从 A 向 查 他 倒 贺 角 1 





2.1 零件 模型 及 模型 树 





Step1. 新 建 和 零件 模型 。 模 型 命名 为 TOY_BASKET。 

Step2. 创建 图 2.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 护持 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 疗 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 愉 内 部 划 给 命令; 
选取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 地， 单 击 草 绽 
按钮 ， 绘 制图 2.3 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 起 ， 输 入 深度 值 115.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ” 按钮 加 完成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 


75.0 | 












60.0 


图 2.2 拉 伸 特征 1 图 2.3 ”截面 草图 图 2.4 拉 伸 特征 2 
Step3. 创建 图 2.4 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 办 桂 功能 选项 卡 形状” 区域 中 单 击 “ 拉 伸 ” 
按钮 所 ”*” ， 选 取 图 2.5 所 示 的 草 绘 平面 和 参考 平面 ， 方 向 为 看， 绘制 图 2.6 所 示 的 截面 草 
图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 输 入 深度 值 15， 按 回 车 键 确认 ， 单 击 失 按 钮 调整 拉 伸 
方向 ， 单 击 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 








图 2.5 定义 草 绘 平面 图 2.6 鹤 面 理 图 
Step4. 创建 图 2.7 所 示 的 拉 伸 特 征 3。 在 击 型 功能 选项 卡 形状 ”区 域 中 单 击 “ 拉 伸 ” 
按钮 已 癌 ， 选 取 图 2.8 所 示 的 草 绘 平面 和 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 绘 制图 2.9 所 示 的 截面 草 
图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 直 ， 输 入 深度 值 8， 按 回 车 键 确认 ; 单 击 % 按钮 调整 拉 伸 方 
向 ; 单 击 冯 按钮 ， 单 击 轿 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 








~、 ”模型 表面 2 
为 参考 平面 
2.7 ” 拉 伸 特征 3 2.8 定义 草 绘 平 面 图 2.9 截面 草图 





Step5. 创建 图 2.10 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 单 击 措 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
也 合 回 第“ 按钮， 选取 图 2.10a 所 示 的 六 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ;在 倒 圆 角 半 径 文本 框 中 输入 





数值 20.0。 
这 六 条 边线 为 二 CR、 
圆 角 放置 参考 ”~ 入 一 一 ~、 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 2.10 倒 圆 角 特 征 1 


Step6. 创建 图 2.11 所 示 的 倒 圆 角 特征 2。 选取 图 2.11a 所 示 的 四 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
倒 圆 角 半 径 值 为 10.0。 


这 四 条 边线 为 人 
贺 角 放置 参考 。 








te 


到 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 2.11 倒 圆 角 特征 2 


a) 
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eee Step7. 创建 图 2.12 所 示 的 倒 圆 角 特征 3。 选 取 图 2.12a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 : 倒 
。。。 。 圆 角 半径 值 6.0。 


本 此 边线 为 圆 ， 
用 用 和 中 参考 下、 





b) 倒 圆 角 后 
图 2.12 倒 圆 角 特 征 3 


Step8. 创建 图 2.13 所 示 的 倒 圆 角 特 征 4。 选 取 图 2.13a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 倒 
加 角 半 径 值 4.0。 


此 边线 为 圆 .| 
角 放 置 参考 


Eh 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 2.13 倒 圆 角 特 征 4 


Step9. 创建 图 2.14 所 示 的 倒 圆 角 特 征 5。 选 取 图 2.14a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 倒 
加 角 半 径 值 3.0。 


这 两 条 边线 为 We 要 二 人、 
国 角 放置 参考 下、 
FE 


一 > 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 2.14 倒 圆 角 特征 5 


Step10. 创建 图 2.15 所 示 的 倒 圆 角 特 征 6。 选 取 图 2.15a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
倒 圆 角 半 径 值 3.0。 











~ :这 两 条 边线 为 贺 角 放置 参考 


mac 
fd, 
"~ Ee 
起 mr 、 
ee ~ 
wr , Er 从 1/ 
Se ap aa Ds |] 
nm Un ws 1 
了 


a) 个 贺 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 2.15 倒 圆 角 特 征 6 
Step11. 创建 图 2.16 所 示 的 抽 壳 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 异型 功能 选项 卡 工程 ~ 区 域 中 的 “ 壳 ” 按 钮 加 元 。 








(2) 定义 移 除 面 。 选 取 图 2.16a 所 示 的 面 为 移 除 面 。 
(3) 定义 壁 厚 。 在 号 朗 文本 框 中 输入 壁 厚 值 1.5。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 









要 移 除 的 面 ” 





a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
图 2.16 抽 壳 特征 1 


Step12. 创建 图 2.17 所 示 的 倒 圆 角 特 征 7。 选取 图 2.17 所 示 的 两 条 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
倒 圆 角 半 径 值 0.3。 


这 两 条 边 链 为 WE oe 
圆 角 放置 参考 改 、----- 


1 
人 
交 1 


\1 
y 
人 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 2.17 倒 圆 角 特 征 7 


Step13. 创建 图 2.18 所 示 的 倒 圆 角 特征 8。 在 模型 上 选取 图 2.18 所 示 的 两 条 边 链 〈( 先 选 
取 一 条 边 链 ， 然 后 按 住 键盘 上 的 Ctrl 键 ， 再 选取 另 一 条 边 链 )。 单 击 选项 卡 _ 集 ， 在 系统 弹 
出 的 对 话 框 里 选择 完全 便 圆 角 ”| 按钮 。 


这 两 条 边 链 为 
.7 加 角 放 置 参考 
”17 
和 < 





一 级 放大 图 
> 


a) 倒 圆 角 前 





一 级 放大 图 





b) 倒 圆 角 后 
图 2.18 倒 圆 角 特 征 8 


Step14. 保存 零件 模型 。 
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@@@ 
@@@ > 
0 实例 儿童 玩具 信 
@@@ 
@g@@ 
@@@ 
@@@ 
>。。 ”实例 概述 
Sy 本 实例 主要 运用 了 实体 拉 伸 、 切 前 、 倒 贺 角 、 抽 这 和 旋转 等 命令 ， 其 中 玩具 勺 的 
eee 、 . 
Way 手柄 部 造型 通过 实体 切削 倒 圆 角 再 进行 抽 充 而 成 ， 构 思 很 巧妙。 零件 模型 及 模型 树 如 
图 3.1 所 示 。 
i 同 INSTANCE TOY SCOOP. PRT 溃 倒 圆 站 1 
> £3 RIGHT 壳 1 
pope © A TOP kb sw 证 转 1 
f zi FRONT kb 各 拉 伸 3 
人 Sx FRT_CSYS_DEF > 委 - 轮 库 筋 1 
kp Er 拉 促 1 总 便 圆 前 2 
b> 各 拉 促 2 中 在 此 插入 





3.1 “零件 模型 及 模型 树 








Step1. 新 建 零 件 模 型 。 模 型 命名 为 INSTANCE_TOY_SCOOP。 

Step2. 创建 图 3.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 态 刘 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 所 ** 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 闪 内 部 草 绽 命令， 
选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 胆 ， 单 击 
草 给 按钮， 绘制 图 3.3 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 单 击 操控 板 中 的 瘤 肪 按钮， 设置 两 侧 的 深度 类 型 均 为 共 ， 在 深 
度 文 本 框 中 输入 第 0 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 池 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 


E 250.0 


图 3.2 ” 拉 伸 特征 1 图 3.3 截面 草图 
Step3. 创建 图 3.5 所 示 的 零件 “ 移 除 材料 ”特征 一 一 拉 伸 特征 2。 在 覃 钳 功能 选项 卡 
形状 区域 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 闸 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基 
准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 看 ， 单 击 夏 向 按钮 ， 再 单 击 | 草 状 按钮， 绘制 图 3.4 所 示 的 
截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 号 ,输入 深度 值 100.0; 单 击 加 按钮, 单 击 中 按钮 
完成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 





























六 a) 去 除 前 b) 去除 后 
图 3.4 i 图 3.5 拉 伸 特征 2 eee 


Step4. 创建 图 3.6b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 单 击 神 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 ”。。。 
下 人 第“ 按钮， 选取 图 3.6a 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ， 在 倒 圆 角 半 径 文本 框 中 输入 数值 “ 


DEC 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 3.6 倒 圆 角 特 征 1 
Step5. 创建 图 3.7b 所 示 的 抽 壳 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “ 壳 ” 按 钮 加 这 |。 
(2) 定义 移 除 面 。 选 取 图 3.7a 所 示 的 面 为 移 除 面 。 
(3) 定义 壁 厚 。 在 厚度 文本 框 中 输入 壁 厚 值 5.0。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 交 按钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 


.要 移 除 的 面 


a) 未 抽 壳 形态 b) 抽 壳 后 形态 
图 3.7 抽 壳 特征 1 

Step6. 创建 图 3.8 所 示 的 旋转 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 弄 型 功能 选项 卡 张 状 ” 区 域 中 的 “旋转 ”按钮 补 诬 革 ， 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 关 内 部 草 些 .… 命 今 ， 
选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 国 汪 ， 单 击 长 自 控 
钮 ， 再 单 击 | 草签 掖 钮 ， 绘 制图 39 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 ); 单 击 章 给 功能 选项 
卡 ”关闭 ”区域 中 的 “确定 ”按钮 ， 退 出 草 绘 环境 。 

(3) 定义 旋转 属性 。 在 操控 板 中 定义 旋转 类 型 为 蔬 |， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 
360.0， 并 按 回 车 键 。 


此 边 链 为 圆 
角 放 置 参考 





i 
一 





,oo (4) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 回 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 
旋转 轴 : 





ee 图 3.8 ”旋转 特征 1 图 3.9 截面 草图 


Vv Step7. 创建 图 3.10 所 示 的 “ 移 除 材料 ”特征 一 一 拉 伸 特征 3。 在 的 型 功能 选项 卡 
形状 > 区 域 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 部 ， 按 下 “ 移 除 材料 ” 按钮 凶 ， 选取 FRONT 基准 平 
面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 ; 单 击 长 向 按钮 ， 再 单 击 

草 绽 按钮 ， 给 制图 3.11 所 示 的 截面 草图 ， 选取 深度 类 | 深度 值 为 20.0; 在 操控 板 

中 单 击 “ 完 成 ”按钮 国 . 


























a) 拉 伸 前 b) 拉 伸 后 
图 3.10 ” 拉 伸 特征 3 





图 3.11 截面 草图 


Step8. 创建 图 3.12 所 示 的 筋 《〈 肋 ) 特征 一 一 筋 《〈 肋 ) 特征 1。 





图 3.12 筋 ( 肋 ) 特征 1 








实例 @) 儿童 玩具 义 





(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 愉 内 部 草 线 命令 ， 。。。 
选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ,RIGHT 基准 平面 为 参考 平面, 方向 为 医 于 , 单 击 & 自 校 。。。 
钮 ， 再 单 击 草 答 | 榨 钮 ， 绘 制图 3.13 所 示 的 截面 草图 。 °° 

(3) 定义 筋 属性 。 在 图 形 区 单 击 箭头 调整 筋 的 生成 方向 为 指向 实体 侧 ， 采 用 系统 默认 。。。 
的 加 厚 方向 ， 如 图 3.14 所 示 ; 在 厚度 文本 框 中 输入 筋 的 厚度 值 7.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 轮廓 筋 特征 1 的 创建 。 











5.00 ， 


图 3.13 截面 草图 





图 3.14 ”定义 加 材料 方向 

Step9. 创建 图 3.15b 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 单 击 . 模压 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
站 全 四角“ 按钮， 选取 图 3.15a 所 示 的 这 些 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ;在 倒 圆 角 半 径 文本 框 中 输入 
数值 1.5。 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 3.15 倒 圆 角 特 征 1 


Step10. 保存 零件 模型 文件 。 
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引 


实例 红 塑料 薄板 





。。。。 实例 概述 


@@@ 
oe 本 实例 主要 运用 了 如 下 命令 : 拉 伸 、 基 准 曲 线 、 扫 描 、 圆 角 和 抽 壳 。 练 习 过 程 中 应 注意 如 
@@@ 


aagy 下 技巧 : 抽 党 前 用 一 个 实体 拉 伸 特征 填补 模型 上 的 一 个 缺口 (参见 Step4 )， 在 创建 该 实体 拉 
伸 特 征 的 草 绘 截面 时 ， 应 该 灵活 运用 “使 用 边 ”的 命令 。 零 件 模型 及 模型 树 如 图 4.1 所 示 。 


I INSTANCE_HASE_FOVER.FRT 
az RIGHT 
az TOF 
A FEONT 
Sx PRT_CSYS_DEF 





中 在 此 插入 
4.1 零件 模型 及 模型 树 


Step1. 新 建 零件 模型 ， 模 型 命名 为 INSTANCE BASE COVER。 

Step2. 创建 图 4.2 所 示 的 实体 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 具 型 功能 选项 卡 形 基 ”区 域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 种 疗 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 关 内 部 草 烷 .… 命 今 ， 
选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方向 为 五;， 单 击 
曹 给 | 按钮 ， 绘 制图 4.3 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 输 入 深度 值 200.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 四， 完成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 











4.2 拉 伸 特征 1 4.3 和 截面 草图 
Step3. 创建 图 4.4 所 示 的 特征 -一 扫 摘 特征 1。 
(1) 绘制 扫 摘 轨迹 曲线 。 


四 选取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 TOP 基准 平面 作为 参考 平面 , 方向 为 下 ; 
振 皖 按钮， 系统 进入 草 绘 环 境 。 





(3) 绘制 并 标注 扫 摘 轨迹 ， 如 图 4.5 所 示 。 





图 4.4 扫 拉 特征 1 图 4.5 绘制 并 标注 扫描 轨迹 
@ 单 击 按钮 W ， 退 出 草 绘 环 境 。 
(2) 选择 扫描 命令 。 单 击 末 钳 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 知 # 卉 了 按钮 。 
(3) 定义 扫描 轨迹 。 
QD 在 操控 板 中 确认 “实体 ”按钮 品 和 “恒定 截面 ”按钮 丘 被 按 下 。 
四 在 图 形 区 中 选取 图 4.6 所 示 的 扫描 轨迹 曲线 。 
加 单 击 图 4.6 所 示 的 箭头 , 切换 扫描 的 起 始点 , 切换 后 的 扫描 轨迹 曲线 如 图 4.7 所 示 。 





图 4.6 ”扫描 轨迹 曲线 图 4.7 扫描 轨迹 曲线 起 始 位 轩 
(4) 创建 扫描 特征 的 截面 。 
Q@ 在 操控 板 中 单 击 “ 创 建 或 编辑 扫描 截面 ”按钮 加 |， 系统 自动 进入 草 绘 环境 。 
@ 绘制 并 标注 扫描 截面 的 草图 ， 如 图 4.8 所 示 。 






| 
| 
| 册 弧 的 顶 上 要 与 轨迹 线 的 头 重合 
| 
| 


| 


| 


图 4.8 截面 草 加 
@ 完成 截面 的 绘制 和 标注 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 W ， 
(5) 单 击 操控 板 中 的 总 | 按钮， 完成 扫描 特征 1 的 创建 。 
Step4. 创建 图 4.9 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 护持 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 单 击 “ 拉 伸 ” 
按钮 所 ” ， 草 绘 平 面 及 草 绘 平面 的 参考 平面 如 图 4.9 所 示 ， 绘 制图 4.10 所 示 的 截面 草图 ; 
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。。。 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 尖 ( 即 至 曲面 )， 然 后 选取 图 4.9 所 示 的 曲面 ， 单 击 中 按钮 ， 












eee 

。。。 ”完成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 

eee 选 此 侧面 为 草 绘 平面 的 参考 平面 

eee i 

eee i 

eee ~、 

eee 拉 伸 至 此 面 
eee 

@@@ 1 

@@@ 选 此 底面 为 草 绘 平面 

eee 

e ee 图 4.9 拉 伸 特征 2 图 4.10 截面 草图 


Step5. 创建 图 4.11b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 选 取 图 4.11a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 边 
线 ; 倒 圆 角 半径 值 3.0。 


AN 


TAN _..--; 选 取 这 两 条 边线 一 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 4.11 倒 圆 角 特征 1 
Step6. 创建 图 4.12b 所 示 的 倒 圆 角 特征 2。 选 取 图 4.12a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
倒 圆 角 半 径 值 5.0。 





pa 选取 这 条 边线 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 4.12 ” 倒 圆 角 特 征 2 
Step7. 创建 图 4.13 所 示 的 抽 壳 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 挤 型 功能 选项 卡 工程 ” 区 域 中 的 “ 壳 ” 按 钮 加 过。 
(2) 定义 移 除 面 。 选 取 图 4.13 所 示 的 面 为 移 除 面 。 
(3) 定义 壁 厚 。 在 号 区 文本 框 中 输入 壁 厚 值 2.0。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 呈 按钮， 完成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 


” ”要 移 除 的 面 


图 4.13 抽 壳 特征 1 








Step8. 保存 零件 模型 。 


实例 与 形 盖 


实例 SS 形 瘟 


实例 概述 

本 实例 设计 了 一 个 简单 的 圆 形 盖 ， 主 要 运用 了 旋转 、 抽 壳 、 拉 伸 和 倒 圆 角 等 命令 ， 
先 创建 基础 旋转 特征 ， 再 添加 其 他 修饰 ， 关 键 点 在 于 零件 的 结构 安排 。 零 件 模型 及 模 
型 树 如 图 5.1 所 示 。 





加 INSTANCE_FART_COVER. FRT fF DTHI 
A RIGHT kb sb 诈 转 2 
A TOF bb 各 控 伸 3 
A FRONT 六 便 国 站 3 
Wx PRT_CSYS_DEF 加 过 1 
bp cb 旋转 1 间作 加 和 4 
二 拉 伸 1 站 伍 图 站 5 
hb 中 近 促 2 bb 器" 拉 伸 4 
, 马 倒 贺 前 1 bb 和 拉 伸 5 
Se 已 便 加 站 2 中 在 此 插入 
从 A 问 查 看 





图 5.1 零件 模型 及 模型 树 

Step1. 新 建 零件 模型 。 模 型 命名 为 INSTANCE_PART_COVER。 

Step2. 创建 图 5.2 所 示 的 旋转 特征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 情 状 ” 区 域 中 的 “旋转 ” 
按钮 字 训 ,在 图 形 区 右 击 , 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 关 内 部 草签 命令; 选取 FRONT 
基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 单 击 曹 给 按钮 ， 绘 制图 
5.3 所 示 的 截面 草图 (包括 旋转 中 心 线 ); 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 由 |， 在 角度 文本 框 中 输 
入 角度 值 360.0， 并 按 回 车 键 ， 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 当 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 


轩 时 时 这 sieon | 


er es 


旋转 中 心 线 Lg a 

图 5.2 旋转 特征 1 图 5.3 截面 持 图 

Step3. 创建 图 5.4 所 示 的 拉 伸 特征 1。 单 击 瞧 型 功能 选项 卡 形 基 ”区 域 中 的 “ 拉 伸 ” 

按钮 号 ”* ， 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 完 内 部 间 给 命令， 选取 RIGHT 

基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 上 ; 单 击 草 杖 按钮， 绘制 图 

5.5 所 示 的 截面 草图 ;在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 匡 ， 输 入 深度 值 170.0; 在 操控 板 中 单 击 
“完成 ”按钮 5， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 




















‘ ] 
5.4 ” 拉 伸 特征 1 图 5.5 截面 草图 
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Re Step4. 创建 图 5.6 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 神 型 功能 选项 卡 形 基 ”区 域 中 单 击 “ 拉 伸 ” 
se。 ”按钮 ””， 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 
。。。 为 上 ， 绘制 图 5.7 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 日 ， 输 入 深度 值 170.0; 

> >。 单 击 当 按 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 


R10.0 





| 


图 56 拉 伸 特征 2 ”57 截面 草图 





Step5. 创建 图 5.8b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 单 击 看 鱼 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
全国 第 " 按钮， 选取 图 5.8a 所 示 的 四 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 在 倒 圆 角 半 径 文本 框 中 输入 
值 6.0。 


这 四 条 边线 为 
册 角 放置 参考 





a) 倒 贺 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 5.8” 倒 圆 角 特征 1 


Step6. 创建 图 5.9b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 5.9a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 倒 
圆 角 半径 值 15.0。 








此 边线 为 圆 角 放置 参考 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
5.9 倒 圆 角 特 征 2 


Step7. 创建 图 5.10 所 示 的 DTM1 基准 平面 。 单 击 才 至 功能 选项 卡 吉 准 ” 区 域 中 的 
“平面 ”按钮 乞 ， 在 模型 树 中 选择 FRONT 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 
距离 值 15.0， 单 击 对 话 框 中 的 | 区 定 | 按钮 。 

Step8. 创建 图 5.11 所 示 的 旋转 特征 2。 在 过 至 功能 选项 卡 形状 区域 中 单 击 “ 旋 转 ” 
按钮 池 记 千 ， 选 取 DTMI1 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ，; 








单 击 草 短 掖 钮 ， 绘 制图 5.12 所 示 的 截面 草图 (包括 旋转 中 心 线 )， 在 操控 板 中 选择 旋转 ”。。。 
类 型 为 昌 ， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 单 击 按钮 ， 完 成 旋转 特征 2 的 创建 。 :。。 


FRONT | 
DTM1 40.0 


图 5.10 DTMI1 基准 平面 图 5.11 旋转 特征 2 图 5.12 截面 草图 


step9， 创建 图 5.13 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 | 模型 功能 选项 卡 形状 区域 中 单 击 “ 拉 
伸 ” 按 钮 各 着 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 
向 为 上 ;绘制 图 5.14 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 旦 ， 输 入 深度 值 100， 


按 下 “ 移 除 材 料 ” 按 钮 四， 并 更 改 实体 的 保留 侧 ， 单 击 引 按钮， 完成 拉 伟 特 征 3 的 创建 。 




















人 人、 选取 此 边线 


13.0 | 


图 $.13 ” 拉 伸 特征 3 图 5.14 截面 草图 
Step10. 创建 图 5.15b 所 示 的 倒 圆 角 特征 3。 选 取 图 5.15a 所 示 的 四 条 边线 为 倒 圆 角 的 


边线 ; 倒 圆 角 半径 值 6.0。 


_ (SS 


ee a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 5.15 倒 圆 角 特 征 3 
step11. 创建 图 5.16 所 示 的 抽 壳 特征 1。 单 击 条 型 功能 选项 卡 工程 ~ 区 域 中 的 “ 壳 ” 
按钮 回 索 ， 选 取 图 5.16a 所 示 的 面 为 移 除 面 ， 在 导 度 文本 框 中 输入 壁 厚 值 3.0， 在 操控 板 中 
单 击 光 按钮 ， 完 成 抽 过 特征 1 的 创建 。 


Cy 一 ES 


a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
图 5.16 抽 壳 特征 1 














Step12. 创建 图 5.17b 所 示 的 倒 圆 角 特征 4。 选 取 图 5.17a 所 示 的 两 条 边 链 为 倒 圆 角 的 


边线 ; 倒 圆 角 半 径 值 1.0。 





这 两 条 边 链 为 © 
圆 角 放置 参考 。 a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 5.17 倒 圆 角 特 征 4 


Step13. 创建 图 5.18b 所 示 的 倒 圆 角 特征 5。 选 取 图 5.18a 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
倒 圆 角 半径 值 6.0。 


此 边 链 为 《AS (Sy 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 $.18 倒 圆 角 特征 $ 
Step14. 创建 图 5.19 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 塘 型 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 单 击 “ 拉 
伸 ” 按 钮 所 着 ， 确 认 “ 移 除 材料 ”按钮 加 被 按 下 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 
取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 地 ， 绘 制图 5.20 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定 
义 拉 伸 类 型 为 由 ， 单 击 区 按钮， 完成 拉 伸 特 征 4 的 创建 。 





图 5.21 拉 伸 特征 $ 图 5.22 ”截面 草图 
Step16. 保存 零件 模型 文件 。 


实例 G 排 气管 





实例 概述 
该 实例 中 使 用 的 命令 比较 多 ， 主 要 运用 了 拉 伸 、 扫 描 、 混 合 、 倒 圆 角 及 抽 壳 等 命 。。。 


令 。 建 模 思 路 是 先 创建 互相 交 有 的 拉 伸 、 扫 描 、 混 合 特 征 ， 再 对 其 进行 抽 壳 ， 从 而 得 “请 m 
到 模型 的 主体 结构 ， 其 中 扫描 、 混 合 特征 的 综合 使 用 是 重点 ,务必 保证 章 绘 的 正确 性 ， 
否则 此 后 的 倒 圆 角 将 难以 创建 。 零 件 模型 及 模型 树 如 图 6.1 所 示 。 


加 INSTANCE_MAIN_HOUSINGS. FRT 


A RIGHT 
217 TOF 劲 倒 贺 角 2 
17 FRONT 他 倒 圆 角 3 
Ji PRT_CSYS_DEF  [ 澡 阵 列 1 7 拉 伸 3 
ke 白 ] 拉 伸 1 所 镑 地 1 
xs 草 绽 1 1 
kp 作 J] 扫 描 1 ke 各 拉 伸 4 
部 伸 出 项 标识 125 有 各 拉 人 伸 5 
kb 白 ] 拉 伸 2 倒 攻 
人 倒 圆 角 1 








6.1 “零件 模型 及 模型 树 


Step1. 新 建 零 件 模 型 。 模 型 命名 为 INSTANCE_MAIN_HOUSING。 
Step2. 创建 图 6.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 





图 6.2 拉 伸 特征 1 图 6.3 ”截面 草图 


(1) 选择 命令 。 单 击 失措 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 所 疗 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 必 内 部 草 给 .命令 ， 
选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 二 ; 单 击 曹 给， 
按钮 ， 绘 制图 6.3 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 选择 拉 促 类 型 为 日 ， 输 入 深度 值 220。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 6.4 所 示 的 扫描 特征 1。 

(1) 绘制 扫描 轨迹 曲线 。 

@ 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 ”区 域 中 的 “ 草 绘 ” 按 钮 仿 ，。 

@ 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 FRONT 基准 平面 作为 参考 平面 , 方向 为 下 ， 


单 击 | 草签 按钮 ， 系 统 进入 草 绘 环 境 。 
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sg @) 绘制 并 标注 扫描 轨迹 ， 如 图 6.5 所 示 。 





oo. 图 6.4 扫描 特征 图 6.5 ”绘制 并 标注 扫描 轨迹 
。。 @ 单 击 兴 按 钮 ， 退 出 草 绘 环境 。 
(2) 选择 扫描 命令 。 单 击 看 型 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 乱 # 境 “按钮 。 
(3) 定义 扫描 轨迹 。 
QD 在 操控 板 中 确认 “实体 ”按钮 口 和 “恒定 截面 ”按钮 丘 被 按 下 。 
@ 在 图 形 区 中 选取 图 6.6 所 示 的 扫描 轨迹 曲线 。 
图 单 击 箭头 ， 切 换 扫 描 的 起 始点 ， 切 换 后 的 扫描 轨迹 曲线 如 图 6.6 所 示 。 
(4) 创建 扫描 特征 的 截面 。 
Q@ 在 操控 板 中 单 击 “ 创 建 或 编辑 扫描 截面 ”按钮 图)， 系 统 自动 进入 草 绘 环境 。 
@ 绘制 并 标注 扫描 截面 的 草图 ， 如 图 6.7 所 示 。 
@) 完成 截面 的 绘制 和 标注 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 W ， 
(5) 单 击 操控 板 中 的 妾 按钮 ， 完 成 扫描 特征 1 的 创建 。 





80.0 
图 6.6 ”扫描 轨迹 曲线 图 6.7 ”扫描 截面 草图 

Step4. 创建 图 6.8 所 示 的 混合 特征 。 

(1) 选择 命令 。 在 章鱼 功能 选项 卡 的 开具 ”下拉 菜单 中 选择 加 温 命令 。 

(2) 定义 混合 类 型 。 在 操控 板 中 确认 “混合 为 实体 ”按钮 也 和 “与 草 绘 截面 混合 ” 按 
钮 区 被 按 下 。 

(3) 创建 混合 特征 的 第 一 个 截面 。 单 击 “ 混 合 ” 选 项 卡 中 的 局 量 量 扩 钮 ， 在 系统 弹出 
的 界面 中 选中 辕 草 给 世面 单 选项 ， 单 击 ， 正 芝 - -按钮 ;在 绘图 区 选取 图 6.9 所 示 的 平面 
为 草 绘 平面 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 下 ， 单 击 | 章 关 按钮 ， 进 入 草 给 
环境 后 ， 选 取 草 绘 平面 的 边线 作为 参考 ， 绘 制图 6.10 所 示 的 截面 草图 1 

说 明 : 定义 截面 草图 1 中 起 点 及 方向 位 置 如 图 6.10 所 示 ( 具体 操作 : 选中 起 点 并 右 击 ， 
在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 于 中 1 命令 )。 















草 绘 平面 





6.8 混合 特征 6.9 ”定义 草 绘 平 面 
. eee 
(4) 创建 混合 特征 的 第 二 个 截面 。 单 击 “ 混 合 ”选项 卡 中 的 世 放 jx 包 , 寺中 5 。。。 


选项 ， 定 义 “ 草 绘 平 面 位 置 定义 方式 ” 类 型 为 加 偏 欧 RR 寸 ， 偏 移 自 “ 截 面 1” 的 偏 移 距离 。。。 
为 160， 单 击 草 杖 .按钮 ; 绘制 图 6.11 所 示 的 截面 草图 2， 单 击 工具 栏 中 的 W 按钮 ， 退 
出 草 绘 环境 。 








图 6.10 截面 草图 1 





(5) 单 击 Y 按钮 ， 完 成 混合 特征 的 创建 。 

Step5. 创建 图 6.12 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 樟 罚 功能 选项 卡 形状 ”区 域 中 单 击 “ 拉 伸 ” 
按钮 所 ” ， 选 取 图 6.13 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 和 参考 平面 ， 方 向 为 下 ， 绘 制图 6.14 所 
示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 些 ， 输 入 深度 值 15， 单 击 % 按钮 调整 拉 伸 方 
向 ， 单 击 芭 按钮 ， 完 成 拉 侍 特 征 2 的 创建 。 





2 大 草 绘 面 1080 一 全 一 
my 
3 100.0 一 
图 6.12 拉 伸 特征 2 图 6.13 定义 草 绘 参考 图 6.14 截面 草图 


Step6. 创建 图 6.15b 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 单 击 的 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
耻 闸 回 角 “按钮 ， 选 取 图 6.15a 所 示 的 四 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 在 倒 圆 角 半 径 文 本 框 中 输 
入 数值 30.0。 





册 角 放置 参考 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 6.1$ 倒 圆 角 特 征 1 
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eee Step7. 创建 图 6.16b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 6.16a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
。。。 倒 圆 角 半 径 值 为 30.0。 





e ee 此 边线 为 圆 角 放置 参考 
eee a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 6.16  ” 倒 圆 角 特 征 2 
Step8. 创建 图 6.17b 所 示 的 倒 圆 角 特征 3。 选取 图 6.17a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
倒 圆 角 半 径 值 为 400.0。 








此 边线 为 圆 角 放 置 参 考 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 6.17 倒 圆 角 特 征 3 
Step9. 创建 图 6.18 所 示 的 拉 伸 特 征 3。 
(1) 选择 命令 。 单 击 的 型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 所 9 。 
(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 共 内 部 草 续 “命令 ， 


草 笃 核 钮 ， 绘 制图 6.20 





选取 图 6.19 所 示 的 面 为 草 绘 平面 和 参考 平面 ， 方 向 为 上 |， 
所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 3E， 单 击 % 按钮 调整 拉 伸 方向 ， 按 下 
“ 移 除 材料 ”按钮 [加 |. 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 医 ， 完 成 拉 伸 特 征 3 的 创建 。 





绘 平 
下 给 直面 参考 平面 918.0— 





6.18 ” 拉 伸 特征 3 6.19 定义 草 绘 参考 6.20 ”截面 草图 


Step10. 创建 图 6.21 所 示 的 阵列 特征 1。 

(1) 选取 阵列 特征 。 在 模型 树 中 右 击 Step9 所 创建 的 拉 伸 特征 3， 选 择 阵列 命令 (或 
单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 “阵列 ”按钮 时 )。 

(2) 定义 阵列 类 型 。 在 “阵列 ”操控 板 的 普及 选项 卡 的 下 拉 列 表 中 选择 一 各 选项 。 

(3) 选择 阵列 控制 方式 。 在 操控 板 中 的 阵列 控制 方式 下 拉 列 表 中 选择 RR 二 选项 。 


实例 ( 命 排 气 管 





(4) 定义 阵列 增 量 。 在 操控 板 中 单 击 个 选项 卡 ， 选 取 图 6.22 所 示 的 尺寸 20 作为 ”。。。 
第 一 方向 阵列 参考 尺寸 ， 在 方向! 区 域 的 增 旦 文本 框 中 输入 增 量 值 90.0。 oo. 
(5) 定义 阵列 个 数 。 在 操控 板 中 的 第 一 方向 阵列 个 数 文本 框 中 输入 值 3。 
(6) 在 操控 板 中 单 击 按钮， 完成 阵列 特征 1 的 创建 。 Ce 








图 6.21 ”阵列 特征 1 图 6.22 ”阵列 方向 设置 
Step11. 创建 图 6.23 所 示 的 镜像 特征 1。 
(1) 选取 镜像 特征 。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 拉 伸 特征 2 和 阵列 特征 1 为 镜像 源 。 
(2) 选择 镜像 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ~ 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 此 。 
(3) 定义 镜像 平面 。 在 图 形 区 选取 RIGHT 基准 平面 为 镜像 平面 。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 妆 按 钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 6.23 ”镜像 特征 1 

Step12. 创建 图 6.24b 所 示 的 抽 壳 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “ 壳 ” 按 钮 回 芝 |， 
(2) 定义 移 除 面 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 6.24a 所 示 的 两 个 表面 为 要 移 除 的 面 。 
(3) 定义 壁 厚 。 在 旦 芭 文本 框 中 输入 壁 厚 值 8.0。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 中 按钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 

要 移 除 的 面 ， 





a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 

图 6.24 抽 壳 特征 1 
Step13. 创建 图 6.25 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 玲 至 功能 选项 卡 形状 区域 中 单 击 “ 拉 
伸 ” 按 钮 锯 - 癌 |， 按 下 “ 移 除 材料 ” 按钮 加 | 选取 图 6.26 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 
基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 主 ; 绘制 图 6.27 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 
为 法， 输入 深度 值 225.5， 单 击 %* 按钮 调整 拉 伸 方向 ; 单 击 加 按钮， 完成 拉 伸 特征 4 的 创 











图 6.25 ” 拉 伸 特征 4 图 6.26 定义 章 绘 平面 图 6.27 截面 草图 
Step14. 创建 图 6.28 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 神 型 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 单 击 “ 拉 
伸 ” 按 钮 所 种 ， 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 | 加 ;选取 图 6.29 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平 面 ， 
RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 立 ; 绘制 图 6.30 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 
拉 伸 类 型 为 蔡 ， 输 入 深度 值 225.5， 单 击 思 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 5 的 创建 。 
草 绘 平面 





















图 6.28 拉 伸 特征 $ 图 6.29 ”定义 草 绘 平面 图 6.30 ”截面 草图 
Step15. 创建 图 6.31b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 4。 选 取 图 6.31a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
倒 圆 角 半 径 值 8.0。 


种 一 一 :各 一 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 6.31 倒 圆 角 特 征 4 


Step16. 保存 零件 异型 文件 。 





有 


实例 7， 油烟 机 的 接 油 盒 


实例 ”油烟 机 的 接 油 盒 





实例 概述 
该 实例 使 用 了 拉 伸 、 镜 像 、 抽 上 光 、 倒 圆 角 等 命令 ， 其 中 在 创建 拉 伸 特征 4 时 , 作 。。。 
为 草 绘 平面 的 基准 平面 的 创建 方法 有 一 定 的 技巧 性 ， 希 望 读者 用 心 体 会 ， i 


Step1. 新 建 并 命名 零件 的 模型 为 OIL_SHELL。 

Step2. 创建 图 7.1 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 在 萤 型 功能 选项 卡 形状 ~ 区 域 中 单 击 己 * 按 
钮 ;选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ;绘制 图 
7.2 所 示 的 截面 草图 ， 选 取 深 度 类 型 为 埋 ， 输 入 深度 值 40.0。 





7.1 拉 伸 特征 1 7.2 截面 草图 


step3. 创建 图 7.3 所 示 的 拉 伸 切削 特征 2。 在 坊 刘 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 单 击 
了 着 按钮 ， 按 下 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 习 ， 选 取 图 7.4 所 示 的 模型 的 背面 作为 草 
绘 平面 ， 选 取 模 型 的 顶 面 为 参考 平面 ， 方 向 为 下 ， 绘 制图 7.5 所 示 的 截面 草图 (注意 ; 要 
绘制 中 心 线 ); 选取 深度 类 型 为 3E ( 穿 透 )。 


选取 此 模型 的 顶 面 FRONT 
为 参考 平面 


Tc 一 
RIGHT | | 一 二 RIGHT 这 了 此 模型 的 表面 
~ 二 一 ， 为 草 绘 平面 
7.3 拉 伸 切削 特征 2 7.4 设置 章 绘 平面 
Step4. 创建 图 7.6 所 示 的 镜像 特征 1。 选 取 Step3 所 创建 的 实体 拉 伸 切削 特征 2 为 镜像 
源 ， 单 击 模型 功能 选项 卡 编 得 ” 区 域 中 的 下 重合 按钮， 选取 TOP 基准 平面 为 镜像 平面 。 


15.0 十 一 -| 


FRONT 



















7.5 截面 草图 7.6 ”镜像 特征 1 
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人 Step5. 创建 图 7.7 所 示 的 拉 伸 切削 特征 3。 在 的 下 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 单 击 
。。。 了 癌 按 钮 ， 按 下 操控 板 中 的 “ 移 除 材 料 ” 按 钮 绚 ; 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 , RIGHT 
。。。 ”基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在， 绘制 图 7.8 所 示 的 截面 草图 ， 双 侧 的 深度 拉 伸 类 型 都 先 
。。。 取 丰 选项 。 

>。。。 Step6. 创建 图 7.9 所 示 的 镜像 特征 2。 选 取 Step5 创建 的 实体 拉 伸 切削 特征 3 为 镜像 源 
2 2:: 单 击 模型 功能 选项 卡 辆 时 区 域 中 的 开征 盘 按钮， 选取 RIGHT 基准 平面 为 镜像 平面 。 
Ww FRONT _ FRONT 





图 7.7 拉 伸 切削 特征 3 图 7.8 ”截面 草图 六 


Step7. 创建 图 7.10 所 示 的 基准 轴 A_1。 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 过 邢 按 
钮 ; 选择 FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 并 将 约束 类 型 设置 为 “ 罕 过 ”， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 
RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 并 将 约束 类 型 设置 为 “ 穿 过 ” 单 击 “ 基 准 轴 ” 对 话 框 中 的 
确定 以 包 ， 

Step8. 创建 图 7.11 所 示 的 DTM1 基准 平面 . 单 击 更 鸡 功能 选项 卡 基准 区 域 中 的 “ 平 
面 ” 按 钮 乞 ; 选取 图 7.11 所 示 的 斜 侧面 为 参考 平面 ， 并 将 约束 类 型 设置 为 “法 向 ” 按 住 
Ctrl 键 ， 选 取 基 准 轴 A_1， 并 将 约束 类 型 设置 为 “ 穿 过 ”。 

Step9. 创建 图 7.12 所 示 的 DTM2 基准 平面 。 单 击 旧 对 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 
“平面 ”按钮 所 ， 选 取 DTMI 基准 平面 为 参考 平面 ， 输 入 偏 移 距离 值 10。 


DTM2 
DTMI 





图 7.10 ”基准 轴 A_l 图 7.11 DTMI1 基准 平面 图 7.12 DTM2 基准 平面 

Step10. 创建 图 7.13 所 示 的 拉 伸 切削 特征 4。 在 更 型 功能 选项 卡 形状 ~ 区 域 中 单 击 
了 29 按钮 ， 按 下 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 列 ， 选 取 DTM2 作为 草 绘 平 面 ， 选 取 图 
7.14 所 示 的 斜 侧面 为 参考 平面 ， 方向 为 五; 绘制 图 7.15 所 示 的 截面 草图 ， 选 取 深 度 类 型 为 
硅 ， 深 度 值 为 35。 






实例 了 油烟 机 的 接 油 


-DTM2 
DTM2 ii Se 





选取 此 模型 的 斜 侧面 为 参考 平面 
图 7.13 拉 伸 切削 特征 4 图 7.14 草 绘 平面 图 7.15 截面 草图 


Step11. 创建 图 7.16 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 单 击 和 区 权 功能 选项 卡 工 竹 ” 区 域 中 的 


也 全 加 第 “ 按钮， 选取 图 7.17 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 倒 圆 角 的 半径 值 为 3.0。 
选取 此 两 条 边线 为 参考 





7.16 ” 倒 圆 角 特征 1 7.17 ”选取 参考 边线 
Step12. 创建 图 7.18b 所 示 的 倒 圆 角 特征 2。 选 取 图 7.18a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 


倒 圆 角 的 半径 值 为 2.0。 


选取 此 边线 为 参考 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 7.18 倒 圆 角 特 征 2 


Step13. 创建 图 7.19%b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 3。 选 取 图 7.19a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 
倒 圆 角 的 半径 值 为 4.0。 





I 


“ 


a) 倒 圆 角 前 7.19” 倒 圆 角 特征 3 b) 倒 圆 角 后 





Step14. 创建 图 7.20b 所 示 的 抽 壳 特征 1。 
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选取 此 表 平 面 为 要 去 除 的 面 





a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
图 7.20 抽 壳 特征 1 
( 1) 单 击 下 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 加 过 按 钮 。 
(2) 选取 图 7.20a 所 示 的 模型 表面 为 要 去 除 的 面 。 
(3) 定义 壁 厚 。 在 操控 板 中 输入 抽 壳 的 壁 厚 值 2.0， 并 按 回 车 键 。 
(4) 单 击 “完成 ”按钮 法， 则 完成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 
Step15. 创建 图 7.21 所 示 的 基准 平面 DTM3。 单 击 昼 型 功能 选项 卡 共 准 * 区 域 中 的 
“平面 ”按钮 各 ， 选 取 图 7.22 所 示 的 边线 ， 并 将 约束 类 型 设置 为 “ 穿 过 ” 按 住 Ctrl 键 ， 
选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 并 将 约束 类 型 设置 为 “平行 ”。 








DTM3 
7.21 基准 平面 DTM3 7.22 ”选取 参考 边线 





Step16. 创建 图 7.23 所 示 的 拉 伸 特 征 5。 在 弄 谎 功能 选项 卡 形状 ”区 域 中 单 击 所 ” 
按钮 ， 选 取 DTM3 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 让 ;绘制 图 7.24 所 示 
的 截面 草图 ， 选 取 深 度 类 型 为 滤 ， 拉 伸 深 度 值 为 26。 





图 7.23” 拉 伸 特征 5 图 724 ”截面 草图 
Step17. 创建 图 7.25 所 示 的 拉 伸 切削 特征 6。 在 玲 桂 功能 选项 卡 带 共 ”区 域 中 单 击 
了 吕 按 钮 ， 按 下 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 罗 ， 选 取 图 7.26 所 示 的 模型 上 表面 作为 草 
绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 瑟 ; 单 击 全 按钮 ， 绘 制图 7.27 所 示 的 
截面 草图 ; 选取 深度 类 型 为 3E，。 








选取 此 模型 的 上 


表面 为 草 绘 平 


、 








图 7.25 ” 拉 伸 切削 特征 6 图 7.26” 草 绘 平 面 图 7.27 截面 草图 





Step18. 创建 图 7.28b 所 示 的 倒 圆 角 特征 4。 选 取 图 7.28a 所 示 的 两 条 角 边 线 为 倒 圆 角 
的 边线 ， 倒 圆 角 的 半径 值 为 4.0。 

Step19. 创建 组 。 按 住 Ctrl 键 , 在 模型 树 中 选取 巴 鞠 征 呈 、 上 星 征 间 和 有 败 辣 第 .对 ， 单 击 
民主 功能 选项 卡 扒 tr 节点 下 的 组 命令， 此 时 系统 将 选取 的 特征 合并 为 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 7.28 ” 倒 圆 角 特征 4 图 7.29 镜像 特征 3 


Step21. 创建 图 7.30b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 5。 选 取 图 7.30a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 
边线 ， 倒 圆 角 的 半径 值 为 4.0。 


选取 此 两 条 边线 为 参考 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 7.30 倒 圆 角 特 征 5$ 


Step22. 创建 图 7.31b 所 示 的 倒 圆 角 特征 6。 选 取 图 7.31a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 
倒 圆 角 的 半径 值 为 1.0。 





eee 选取 此 边线 为 参考 


ee a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
eee 图 7.31 倒 圆 角 特 征 6 





Vv Step23. 创建 图 7.32b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 7。 选 取 图 7.32a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 
倒 贺 角 的 半径 值 为 3.0。 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 7.32 ” 倒 圆 角 特 征 7 


实例 ( 引 操 纵 村 


实例 操纵 杆 





实例 概述 
该 实例 的 创建 方法 是 一 种 典型 的 “ 搭 积 木 ” 式 的 方法 ， 大 部 分 命令 也 都 是 一 
本 命令 ( 如 拉 伸 、 镜 像 、 旋 转 、 阵 列 、 孔 、 倒 圆 角 等 )， 但 要 提醒 读者 注意 ， 其 中 “ 筋 ” eee 
特征 创建 的 方法 和 技巧 很 有 特点 。 
Step1. 新 建 并 命名 零件 模型 为 HANDLE-BODY。 
Step2. 创建 图 8.1 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 措 译 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 单 击 握 * 按 
钮 ， 选取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 过 ;绘制 图 8.2 
所 示 的 截面 草图 ， 选 取 深 度 类 型 为 在 ， 输 入 深度 值 2.0， 拉 伸 方 向 如 图 8.3 所 示 。 


Das 
洲 
@ @ 
@ @ 
@ @ 


RIGHT 








< ee 
» | 六 
~ TOP ee 
~ ~ 2 FRONT 
-Nn 四 SS We 
图 8.1 拉 伸 特征 1 图 8.2 截面 草图 图 8.3” 拉 伸 方 向 


Step3. 创建 图 8.4 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 神 型 功能 选项 卡 形状 ” 区域 中 单 击 证 名 按 
钮 ， 选 取 图 8.5 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 过 ， 绘 制 
图 8.6 所 示 的 截面 草图 ， 选 取 深度 类 型 为 址 ， 输 入 深度 值 10.0， 拉 伸 方 向 如 图 8.7 所 示 。 





Www 0 





选取 此 表面 为 草 绘 平面 





人 人、 一 





“TOP 基准 平面 为 参考 平面 
8.4 拉 伸 特征 2 8.5 ” 章 绘 平面 8.6 截面 草图 


Step4. 创建 图 8.8 所 示 的 拉 伸 特 征 3。 在 萤 于 功能 选项 卡 绢 状 ”区 域 中 单 击 所 8 按 
钮 ， 选 取 图 8.9 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 至 ;绘制 
图 8.10 所 示 的 截面 草图 ， 选 取 深 度 类 型 为 滤 ， 输 入 深度 值 8.0， 拉 伸 方向 如 图 8.11 所 示 。 
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TOP 基准 平面 为 参考 平面 








8.7 ” 拉 伸 方 回 8.8 拉 伸 特 征 3 8.9 ” 草 绘 平面 


Step5. 创建 图 8.12 所 示 的 镜像 特征 1。 选 择 Step4 所 创建 的 拉 伸 特征 3 为 镜像 源 ， 音 
击 模型 功能 选项 卡 绩 呈 ” 区 域 中 的 下 生生 按钮， 选取 TOP 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 操 
控 板 中 的 闭 按钮 。 


放大 图 





图 8.10 ”截面 草图 图 8.11 拉 伸 方向 


Step6. 创建 图 8.13 所 示 的 拉 伸 特征 4, 在 模型 功能 选项 卡 缚 状 ~ 区 域 中 单 击 所 * 按 
钮 ， 选取 图 8.14 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 去 ; 绘制 
图 8.15 所 示 的 截面 草图 ， 选 取 深度 类 型 为 滤 ， 深 度 值 为 1.0， 拉 伸 方 向 如 图 8.16 所 示 。 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 bp 








拉 伸 特征 3 





图 8.12 镜像 特征 1 图 8.13” 拉 伸 特 征 4 
17.0 


一 一 ~ 
一 一 一 





18.0 





选取 此 表面 为 草 绘 平面 和 
8.14 ” 草 绘 平面 8.15 截面 草图 8.16” 拉 伸 方 条 





Step7. 创建 图 8.17 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 模型 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 单 击 所 部 按 。。。 








@@@ 
钮 ; 选取 图 8.18 所 示 的 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ,TOP 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 二， “。。。 
绘制 图 8.19 所 示 的 截面 草图 ; 选取 深度 类 型 为 不, 输入 深度 值 1.5, 拉 伸 方向 如 图 8.20 所 示 。 。。。 
ee 
TOP 基准 平面 ~、 2 < 
为 参考 平面 eee 
@@@ 
@@ @ 
选取 RIGHT 基准 平 9 
面 为 草 绘 平 面 -------、 


LS 





图 8.18” 草 绘 平 面 


Ft 





放大 图 Sn 
Eo > | 
|| 一 10 

图 8.19 截面 草图 图 8.20” 拉 伸 方 向 


Step8. 创建 图 8.21 所 示 的 拉 伸 特征 6。 在 ' 扒 型 功能 选项 卡 瑟 状 ~” 区 域 中 单 击 所 疗 按 
钮 :选取 图 8.22 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ;绘制 
图 8.23 所 示 的 截面 草图 ， 选 取 深度 类 型 为 起， 输入 深度 值 0.$。 











选取 此 表面 为 草 绘 平面 





图 8.21 拉 伸 特征 6 图 8.22” 草 绘 平面 图 823 ”截面 草图 

Step9. 创建 图 8.24 所 示 的 拉 伸 特征 7。 在 , 模型 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 单 击 所 闻 按 
钮 ， 选 取 图 8.22 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ,选取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 
绘制 图 8.25 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 滤 ， 输 入 深度 值 9.0。 








Mn 
~ 
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Step10. 创建 图 8.26 所 示 的 拉 伸 特征 8。 在 效 双 功能 选项 卡 束 检 区域 中 单 击 二 二 拉 伸 
; ; ;按钮 :选取 图 8.27 所 示 的 模型 底面 为 草 给 平面 ，TOP 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 型 ， 给 






。。。 制图 8.28 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 在 ， 输 入 深度 值 5.0。 

eile Step11. 创建 图 8.29 所 示 的 拉 伸 特征 9. 在 挤 措 功能 选项 卡 形状 ” 区域 中 单 击 所 部 
> 。。 按钮; 选取 图 8.27 所 示 的 模型 底面 为 草 绘 平面 , 选取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 其 | 
>。。 绘制 图 8.30 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 于， 输入 深度 值 12.0。 

Vv TOP 基准 平面 为 参考 平面 





= 


从 A 向 查看 ”选取 此 模型 的 底面 为 草 绘 平面 、. > 
图 8.26” 拉 伸 特 征 8 图 8.27 ” 草 绘 平面 图 828 ”截面 草图 








由 从 A 向 查看 \ 
图 8.29 拉 伸 特征 9 图 8.30 ”截面 草图 


Step12 创建 图 8.31 所 示 的 DTM1 基准 平面 。 单 击 过 至 功能 选项 卡 考 准 ” 区域 中 的 
“平面 ”按钮 全 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 输入 全 
移 距离 值 30.0， 单 击 该 对 话 框 中 的 ， 询 定 按钮 。 

Step13. 创建 图 8.32 所 示 的 DTM2 基准 平面 。 单 击 模 至 功能 选项 卡 基准 区 域 中 的 
“平面 ”按钮 乞 ;选取 RIGHT 基准 平面 为 偏 距 参 考 面 ， 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 输入 偏 
移 距离 值 5.0， 单 击 该 对 话 框 中 的 列 定 按钮 。 


DTMI 





FRONT 
图 8.31 DTMI1 基准 平面 图 8.32 DTM2 基准 平面 


实例 ( 引 操 纵 村 


Step14. 创建 图 8.33 所 示 的 旋转 特征 1。 
(1 ) 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ~ 区 域 中 的 “旋转 ”按钮 只 认 吐 。 
(2) 绘制 截面 草图 。 选 取 DTM2 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， DTM1 基准 平面 为 参考 平面 ， oe 









方向 为 者 ， 单 击 草签 按钮， 绘制 图 8.34 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 )。 ne 
(3) 在 操控 板 中 选取 旋转 角度 类 型 为 蔡 ， 旋 转角 度 值 为 360.0。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 号， 完成 旋转 特征 1 的 创建 。 Eee 


Step15. 创建 图 8.35 所 示 的 拉 伸 特征 10。 在 橡 盏 功能 选项 卡 清关 ” 区域 操 控 板 中 单 
击 扎 ** 按钮; 选取 图 8.36 所 示 的 模型 端面 为 草 绘 平面 , 选取 DTM2 基准 平面 为 参考 平面 ; 
方向 为 在， 绘制 图 8.37 所 示 的 截面 草图 ， 选 取 深 度 类 型 为 革 (到 选 定 的 )， 选 取 图 8.38 
所 示 的 模型 表面 为 拉 伸 终 止 面 。 








图 8.33 ”旋转 特征 1 图 8.34 截面 草图 图 8.35 ” 拉 伸 特征 10 


DTM2 基准 平面 为 参考 平面 


选取 此 表面 为 拉 伸 终止 面 











选取 此 模型 的 端面 为 草 绘 平面 
图 8.36 “日 绘 平面 图 8.37 截面 草图 图 8.38 ”选取 拉 信 终止 面 


Step16. 创建 图 8.39 所 示 的 旋转 特征 2。 单 击 神 型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “ 旋 
续 ” 按 钮 中 启 和 ， 按 下 轨 按 钮 :选取 DTM2 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，TOP 基准 平面 为 参考 平 
面 ， 方 向 为 下 ， 单 击 草 稚 按钮， 绘制 图 8.40 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 )， 在 操控 板 
中 选取 旋转 角度 类 型 为 亚 ， 旋 转角 度 值 为 3600.0， 单 击 包 按钮 ， 完 成 旋转 特征 2 的 创建 。 


---------------| 





---------------l 





a) 创建 前 b) 创建 后 


图 8.39 ”旋转 特征 2 
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图 8.40 ”截面 草图 





Step17. 创建 图 8.41b 所 示 的 阵列 特征 1。 


放大 图 : 


a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 8.41 ”阵列 特征 1 


(1) 在 模型 树 中 选择 补 话 转 2 ， 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 阵列 … 命 令 。 

(2) 选取 阵列 类 型 。 在 “阵列 ”操控 板 的 _ 连 及 选项 卡 的 下 拉 列 表 中 选择 一 盘 选项 。 

(3) 选择 阵列 控制 方式 。 在 操控 板 中 的 阵列 控制 方式 下 拉 列 表 中 选择 RR 二 选项 。 

(4) 定义 阵列 参数 。 选 取 尺 寸 3.0 为 第 一 方向 参考 ， 设 置 增 量 (间距 ) 值 1.0， 并 按 
回 车 键 ， 输 入 阵列 个 数值 3， 并 按 回 车 键 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 法 

Step18. 创建 图 8.42 所 示 的 孔 特 征 1。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ” 区 域 中 的 辽 孔 按钮 ， 按 下 “ 直 和 孔 类 型 ”按钮 ” 。 

(2) 定义 孔 的 放置 。 在 操控 板 中 单 击 这 秆 按钮， 在 弹出 的 界面 中 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 
图 8.43 所 示 的 模型 表面 和 基准 轴 A_1 为 孔 放 置 的 主 参 考 ， 放 置 类 型 为 国 潮 ， 

(3) 定义 孔 的 直径 及 深度 。 在 操控 板 中 输入 直径 值 3.0; 选取 深度 类 型 为 在 ,输入 深 
度 值 .0， 并 按 回 车 键 。 
























图 8.42 孔 特 征 1 8 图 8.43 孔 的 放置 


实例 (83 操 给 村 





(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 ， 则 完成 孔 特征 1 的 创建 。 
Step19. 创建 图 8.44 所 示 的 切削 拉 伸 特征 11。 在 玲 至 功能 选项 卡 形 共 ”区域 中 单 击 。。。 


着 按钮 ， 按 下 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 如， 选取 图 8.45 所 示 的 模型 的 表 平面 为 草 2322 
绘 平面 ，TOP 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 至 ; 单 击 | 曹 庆 按钮， 绘制 图 8.46 所 示 的 截面 。。。 
草图 ; 选取 深度 类 型 为 尘 ， 再 选取 图 8.47 所 示 的 模型 边线 为 拉 伸 终止 边 ; 确认 切削 方向 如 。。。 
图 8.44 所 示 。 人 


TOP 基准 平面 为 参考 平面 







选取 此 表 平 面 人 | 
为 齐 给 平面 、| ”一作 一 


图 8.45” 草 绘 平面 











选取 此 边线 为 拉 伸 终 
止 边 Se 
图 8.46 截面 草图 图 8.47 选取 拉 伸 终止 边 


Step20. 创建 图 8.48 所 示 的 筋 特征 1。 单 击 虞 型 功能 选项 卡 工程 ” 区 域 呈 区 “ 节 点 下 
的 全 塌 夺 区 命令 ;选取 DTM2 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 
为 ， 单 击 草 答 按钮 ， 绘 制图 8.49 所 示 的 筋 特征 截面 草图 ， 加 厚 材 料 箭头 的 方向 如 图 
8.50 所 示 ， 输 入 筋 的 厚度 值 0.6， 单 击 “ 完 成 ”按钮 汪 ， 完 成 筋 特 征 1 的 创建 。 





筋 (Rib) 特征 








选取 此 两 条 边线 为 草 绘 参考 











Step21. 创建 图 8.51 所 示 的 镜像 特征 2。 选 取 Step20 为 创建 的 筋 特征 1 为 镜像 源 ; 单 
击 模型 功能 选项 卡 编 寻 ”区域 中 的 六 镜 龟 按钮 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 镜像 平面 。 
加 材料 方向 箭头 





筋 特征 1 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 8.50 ”定义 加 材料 的 方 回 图 8.51 镜像 特征 2 


Step22. 创建 图 8.52b 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 选 取 图 8.52a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 
倒 圆 角 半 径 值 为 2.0. 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 8.52 ” 倒 圆 角 特 征 1 
Step23. 创建 图 8.53b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 8.53a 所 示 的 六 条 边线 为 倒 圆 角 的 
边线 ， 倒 圆 角 半径 值 为 0.2。 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 8.53” 倒 圆 角 特征 2 
Step24. 创建 图 8.54b 所 示 的 倒 圆 角 特征 3。 选 取 图 8.54a 所 示 的 外 边线 为 倒 圆 角 的 边 
线 ， 倒 圆 角 半径 值 为 1.0。 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 8.54 倒 圆 角 特 征 3 





Step25. 创建 图 8.55b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 4。 选 取 图 8.55a 所 示 的 三 条 外 边线 为 倒 圆 角 
的 边线 ， 倒 圆 角 的 半径 值 为 0.5。 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 8.55” 倒 圆 角 特征 4 





Step26. 创建 如 图 8.56b 所 示 的 倒 角 特征 1。 单 击 护理 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
访 全 和 " 按 馈 ,选取 图 8.56 所 示 的 边线 为 倒 角 的 边线 ， 选 取 国 时 | 方 穴 ， 倒 角 距离 值 0.5。 





a) 倒 角 前 


b) 倒 角 后 


图 8.56 ” 倒 角 特征 1 
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实例 入 沧 轮 泵 体 





。。。 ”实例 概述 


a 本 实例 主要 采用 一 些 基 本 的 实体 创建 命令 ， 如 实体 拉 伸 、 拨 模 、 实 体 旋转 、 切 前 、 阵 


Way 列 、 孔 、 螺 纹 修 饰 和 倒 角 等 ， 重 点 是 培养 构建 三 维 模型 的 思想 ， 其 中 对 各 种 孔 的 创建 需要 
特别 注意 。 零 件 模型 及 模型 树 如 图 9.1 所 示 。 





问 FUWF 8B0DY PERT 






当 倒 角 1 有 折 ] 拉 伸 8 A DTHA 
2 > 访 坟 人 5 b> 上 名 拉 伸 日 > 站 0 镜像 3 
万 FRONT 了 找 模 斜 度 1 修饰 螺纹 1 > 国 阵 列 17 筷 了 
skFRT_FsYS_DEF 有 倒 圆 角 1 他 例 角 2 也 倒 贺 角 5 
5 拉 介 1 他 倒 贺 角 顺道 了 2 必 出国 角 6 
i 攻占 ] 拉 伸 B bb sb 旋转 1 站 例 图 角 7 
TI 了 落 技 模 痢 度 2 3 六 便 国 前 3 
司 扩 伸 2 总 倒 圆 朋 3 A 10 六 侧 国 币 9 
和 ee 扩 渍 > 13 DTH3 LL 4 当 例 圆 角 10 
| > 鲍 拉 伸 了 > 中 [镜像 1 中 在 此 插入 
二 1 时 信 kk 名 组 51 
由 屋 圆 角 4 | 
oe 9.1 “零件 模型 及 模型 树 





Step1. 新 建 零件 模型 。 模 型 命名 为 PUMP_BODY。 

Step2. 创建 图 9.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 条 钱 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 所 * 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 只 内 部 草 关 命令 ;选取 
TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 看 ， 单 击 草签， 
钮 ， 绘 制图 9.3 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 号， 输入 深度 值 105.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 尖 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 9.4 所 示 的 DTMI1 基准 平面 。 








_FRONT 


图 9.2” 拉 伸 特征 1 图 9.3 截面 草图 图 9.4 DTMI1 基准 平面 
(1) 选择 命令 。 单 击 弄 型 功能 选项 卡 基 稚 * 区 域 中 的 “平面 ”按钮 纪 。 


实例 @) 雪 轮 季 体 





(2) 定义 平面 参考 。 在 模型 树 中 选取 FRONT 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 对 话 框 中 输 ”。。。 
入 偏 移 距离 值 ~-70.0。 eee 
(3) 单 击 对 话 框 中 的 | 斑 定 按钮。 。。。 
Step4. 创建 图 9.5 所 示 的 DTM2 基准 平面 。 单 击 吉本 功能 选项 卡 莽 巷 ” 区域 中 的 “ 平 。。。 
面 ”按钮 所 ， 在 模型 树 中 选取 图 9.5 所 示 的 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 。。。 
输入 偏 移 距离 值 55.0， 单 击 该 对 话 框 中 的 | 交 定 按钮。 se。 
说 明 : 如 果 平 面 位 置 与 图 9.5 所 示 相 反 ， 则 需要 输入 负 值 。 
Step5. 创建 图 9.6 所 示 的 拉 伸 特 征 2。 在 瞧 理 功能 选项 卡 形 其 ”区域 中 单 击 “ 拉 伸 ” 
按钮 各 ” ， 选 取 基 准 平面 DTM2 为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 的 草 绘 设 置 ， 绘 制图 9.7 所 
示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 莫 ， 输 入 深度 值 48.0; 单 击 操控 板 中 的 “完成 ” 
按钮 思 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 





选取 该 平面 为 参考 














和 RIGHT 
9.5 DTM2 基准 平面 9.6 ” 拉 伸 特征 2 9.7 截面 车 图 


说 明 : 如 果实 体 拉 伸 方向 与 图 9.6 所 示 相反 ， 则 需要 反 转 拉 伸 方向 . 

Step6. 创建 图 9.8 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 扒 型 功能 选项 卡 形状 ”区 域 中 单 击 “ 拉 伸 ” 
按钮 所 ” ， 选 取 图 9.8 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 
为 者 ;绘制 图 9.9 所 示 的 截面 章 图， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 蔡 〈 到 选 定 的 )， 选 择 图 
9.8 所 示 的 模型 表面 为 拉 伸 终止 面 ， 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 铅 ， 完 成 拉 伸 特 征 3 的 
创建 。 








拉 伸 终止 面 『 























9.8 ” 拉 伸 特征 3 9.9 截面 草图 


Step7. 创建 图 9.10 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 条 型 功能 选项 卡 形状 ” 区域 中 单 击 “ 拉 伸 ” 
按钮 已 * ， 选 取 图 9.10 所 示 模 型 表面 为 草 绘 平面 ,RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 
吉 ， 绘 制图 9.11 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 共 ， 输 入 深度 值 5.0， 单 击 
操控 板 中 的 “完成 ”按钮 当 ， 完 成 拉 伸 特征 4 的 创建 。 
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图 9.10 拉 伸 特征 4 


图 9.11 截面 草图 
Step8. 创建 图 9.12 所 示 的 孔 特 征 1。 
(1 ) 选择 命令 。 单 击 失措 功能 选项 卡 工程 ”区域 中 的 半 孔 按钮 。 
(2) 定义 孔 的 放置 ,选取 模型 拉 伸 特征 4 的 端面 为 放置 面 , 按 住 Ctrl 键 选取 基准 轴 A_1 
作为 放置 参考 ， 放 置 类 型 为 国 漳 . 

(3) 定义 孔 规格 。 在 操控 板 中 单 击 “ 螺 孔 ” 按 钮 时 |， 选 择 ISO 螺 孔 标准 ， 螺 孔 大 小 为 
M18X1， 选取 深度 类 型 汶 些 |， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 96.0， 并 按 回 车 键 。 


(4) 在 操控 板 中 单 击 懂 其 按 钮 ， 进 行 图 9.13 所 示 的 设置 。 在 操控 板 中 单 击 办 按 钮 ， 完 
成 孔 特征 1 的 创建 。 





| | 加 

| | 全 昧 级 
@ 可 变 
| | 40.8 = 

网 17.1 一 + 
一 开放、 
118.0 四 

Y 包括 螺 级 曲面 
退出 沉 头 孔 





图 9.12 ”和 孔 特征 1 图 9.13 ”定义 孔 的 形状 
Step9. 创建 图 9.14b 所 示 的 倒 角 特征 1。 单 击 模 至 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
六 全 多 ”按钮 ， 选 取 图 9.14a 所 示 边 链 为 倒 角 的 边线 ， 倒 角 值 1.0。 


此 边 链 为 倒 
角 边 线 








a) 倒 角 前 





图 9.14 倒 角 特征 1 


Step10. 创建 图 9.15 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 瞧 盏 功能 选项 卡 形状 区 域 中 单 击 “ 拉 





伸 ” 按 钮 扎 * ， 选 取 图 9.15 所 示 的 实体 表面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 的 参考 平面 及 方 
向 ;绘制 图 9.16 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 臣 ， 输 入 深度 值 9.0; 单 击 
操控 板 中 的 “完成 ”按钮 吧 ， 完 成 拉 伸 特征 5 的 创建 。 





图 9.15 拉 伸 特征 5 图 9.16 截面 草图 





Step11. 创建 图 9.17b 所 示 的 拔 模特 征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ” 区 域 中 的 包 革 条 “ 按 钮 。 

(2) 定义 拔 模 曲面 。 在 操控 板 中 单 击 参考 选项 卡 ， 激 活 压 本 曲面 文本 框 ， 按 住 Ctrl 键 ， 
选取 图 9.17a 所 示 的 凸 台 的 一 周 侧 表面 为 要 拔 模 的 面 。 

(3) 定义 拔 模 枢 轴 平 面 。 激 活 技 醒 柜 负 文 本 框 ， 选 取 图 9.17a 所 示 的 凸 台 的 顶 面 为 拔 模 
枢 轴 平面 。 

(4) 定义 拔 横 参数 。 单 击 反 按钮 调整 拔 模 方 向 ， 然 后 在 拔 模 角度 文本 框 中 输入 拔 模 角 
度 值 8.0。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 中 按钮 ， 完 成 拔 模特 征 1 的 创建 。 


要 氢 模 的 面 


拔 模 枢 轴 平面 





a) 拔 模 前 b) 拔 模 后 
图 9.17 拔 模 特征 1 
Step12. 创建 图 9.18b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
卫 旬 拥 “ 按钮 ， 选 择 图 9.18a 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ;在 倒 圆 角 半 径 文本 框 中 输入 什 
3.0。 





此 边 链 为 倒 圆 角 边 线 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 9.18 ” 倒 圆 角 特 征 1 


Step13. 创建 图 9.19b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 9.19a 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
倒 圆 角 半 径 值 为 2.0。 
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选取 此 边 链 为 
倒 圆 角 边线 


= 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 9.19 倒 圆 角 特 征 2 





Step14. 创建 图 9.20 所 示 的 拉 伸 特征 6。 在 鹤 阐 功能 选项 卡 开具” 区域 中 单 击 “ 拉 
伸 ” 按 钮 已 ”* ， 选 取 图 9.20 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 的 参考 平面 及 方 
向 ; 绘制 图 9.21 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 此 (到 选 定 的 ), 选取 图 9.20 
所 示 的 模型 表面 为 拉 伸 终 止 面 ; 单 击 操控 板 中 的 “完成 ” 按钮 跑 ， 完 成 拉 伸 特 征 6 的 创建 。 

Step15. 创建 图 9.22 所 示 的 拔 模特 征 2。 单 击 条 型 功能 选项 卡 工程 ~ 区域 中 的 
区 技 午 “按钮 ; 按 住 Ctrl 键 , 选取 图 9.22 所 示 凸 台 的 一 周 侧 表面 为 要 拔 模 的 面 ; 选取 图 9.22 
所 示 凸 台 的 顶 面 为 拔 模 枢 轴 平 面 ， 单 击 共 按 钮 调整 拔 模 方 向 ， 在 拔 模 角 度 文本 框 中 输入 拔 
模 角 度 值 8.0; 单 击 踊 按钮， 完成 拔 模特 征 2 的 创建 。 











草 绘 平面 








， 拉 伸 终 止 面 中 -一 44.0  。 挨 模 枢 轴 平面 


AL oy -| 56.0 
T 二 


图 9.20 ” 拉 伸 特征 6 图 9.21 截面 草图 图 9.22 ” 拔 模 特征 2 


上 要 拔 模 的 面 







Step16. 创建 图 9.23b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 3。 选 取 图 9.23a 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
倒 圆 角 半 径 值 为 3.0。 

Step17. 创建 图 9.24 所 示 的 DTM3 基准 平面 。 单 击 旧 对 功能 选项 卡 基准 * 区 域 中 的 
“平面 ”按钮 名 ， 在 模型 树 中 选取 FRONT 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 “基准 平面 ”对 话 
框 中 输入 偏 移 距离 值 118.0， 单 击 该 对 话 框 中 的 | 葡 定 





选取 此 边 链 为 
倒 圆 角 边线 ， 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
9.23” 倒 圆 角 特征 3 9.24 DTM3 基准 平面 


FRONT 





Step18. 创建 图 9.25 所 示 的 拉 伸 特 征 7。 在 旧 李 功能 选项 卡 形 基 ”区 域 中 单 击 “ 拉 。。。 
伸 ” 按 钮 所 疗 ， 选 取 图 9.25 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 的 参考 平面 方向 。。。 
为 下 ， 绘 制图 9.26 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 选 择 基准 平面 3 为 。。*。 
拉 伸 终止 面 ， 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 尖 ， 完 成 拉 伸 特征 7 的 创建 。 ee 





选取 该 平面 
为 草 绘 平面 





图 9.25 拉 伸 特征 7 图 9.26 截面 草图 


Step19. 在 零件 模型 中 创建 关系 ， 其 目的 是 使 上 步 创建 的 拉 伸 凸 台 始终 位 于 中 间 位 置 。 

(1) 选择 工具 选项 卡 岁 闸 ~ 区 域 中 的 星 汉 命令， 系统 弹出 “关系 ”对 话 框 。 

(2) 在 模型 树 中 单 击 拉 伸 特征 2 和 Step18 所 创建 的 拉 伸 特征 7， 此 时 模型 上 显示 出 拉 
伸 特 征 的 所 有 尺寸 参数 符号 ， 如 图 9.27 所 示 。 

(3) 在 “关系 ”对 话 框 的 关系 编辑 区 输入 关系 式 “d52 = d12/2”; 单 击 [L_ 形 证“ j 较 钮 
完成 关系 定义 。 

(4) 单 击 玲 至 选 项 卡 中 的 “重新 生成 ”按钮 污 ， 再 生 模型 。 


R45.0 ~ 





ja /4 
a) 数值 状态 





图 9.27 显示 参数 符号 


注意 : “d52 = d12 / 2” 关系 式 代 表 的 意义 是 “ 拉 伸 7 的 截面 中 心 到 左 侧 边线 的 距离 值 
(图 9.26 中 的 尺寸 22.5 ) 是 拉 伸 特征 2 的 截面 中 心 距 尺寸 值 ( 图 9.7 中 的 尺寸 45 ) 的 一 半 ?”， 
读者 在 练习 本 步 操作 时 ， 尺 寸 参 数 符号 可 能 与 图 9.27 中 显示 的 不 完全 相同 ， 这 是 由 于 尺寸 
参数 符号 是 系统 根据 建 模 过 程 自动 赋予 的 ， 存 在 一 定 的 随机 性 ， 在 输入 关系 式 时 注意 要 输 
入 与 尺寸 对 应 的 参数 符号 。 

Step20. 创建 图 9.28b 所 示 的 拔 模特 征 3。 单 击 叔 于 功能 选项 卡 工程 > 区 域 中 的 
也 划 檀 “ 按钮 ;， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 9.28a 所 示 的 凸 台 的 一 周 侧 表面 为 要 拔 模 的 面 ， 选取 图 
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pe 928 所 示 的 凸 台 的 项 面 为 拔 模 枢 轴 平 面 ， 拔 模 方向 向 上 ， 在 拔 模 角 度 文本 框 中 输入 拔 模 角 
eee 度 值 -8.0; 单 击 丢 按钮 ， 完 成 拔 模特 征 3 的 创建 。 


Fr------------ 


,2 


及 挨 模 枢 轴 平面 训 具 模 的 而 





a) 拔 模 前 b) 拔 模 后 
图 9.28 ” 拔 模 特征 3 
Step21. 创建 图 9.29b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 4。 选 取 图 9.29a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
倒 圆 角 半 径 值 为 2.5。 


此 边线 为 倒 


贺 角 边线 “> 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 9.29 倒 圆 角 特 征 4 
Step22. 创建 图 9.30 所 示 的 “ 移 除 材料 ”的 拉 伸 特征 8。 在 知 至 功能 选项 卡 素 闪 ”区 
域 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 | 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 加 | 选取 图 9.30 所 示 的 模型 表面 为 
草 绘 平面 ， 接 受 系 统 默认 的 参考 平面 及 方 同 ; 选取 图 9.31 所 示 的 两 个 圆 弧 的 边线 为 草 绘 参 
考 ， 绘 制图 9.31 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 芷 ， 输 入 深度 值 33.0; 单 击 
所 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 8 的 创建 。 


-~--.。 选取 这 两 个 圆 弧 
-1 的 边线 为 草 绘 参考 





图 9.30” 拉 伸 特 征 8 图 9.31 截面 草图 


Step23. 创建 图 9.32 所 示 的 “ 移 除 材料 ”的 拉 伸 特征 9。 在 玲 型 功能 选项 卡 形状 ~ 区 
域 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 ， 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 | 四， 选取 图 9.32 所 示 的 凸 台 的 顶 而 
为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 ， 绘 制图 9.33 所 示 的 截面 草图 ， 在 
操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 些 〈 到 选 定 的 )， 选 择 图 9.32 所 示 的 基准 轴 A_1 为 拉 伸 终 止 位 置 
参考 ， 单 击 继 按钮， 完成 拉 伸 特征 9 的 创建 。 


草 绘 平面 _ 
_ Ep 






选取 该 轴 为 
拉 伸 终止 位 置 参考 





图 9.32 拉 伸 特征 9 图 9.33 截面 草图 


Step24. 创建 图 9.34 所 示 的 螺纹 修饰 特征 1。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 中 的 国宝 
收 肇 蜂 强 命令 。 

(2) 选取 要 进行 螺纹 修饰 的 曲面 。 单 击 “ 螺 纹 ” 操 控 板 中 的 葛 重 按钮， 选取 图 9.34 
所 示 的 平面 为 要 进行 螺纹 修饰 的 曲面 。 

(3) 选取 螺纹 的 起 始 曲面 。 单 击 “ 螺 纹 ” 操 控 板 中 的 ， 琴 区 按钮， 选取 凸 台 的 顶 面 为 
螺纹 起 始 面 。 

(4) 定义 螺纹 的 长 度 方向 和 长 度 以 及 螺纹 大 径 。 完 成 上 步 操作 后 ， 模 型 上 显示 的 螺纹 
深度 方向 箭头 朝向 实体 内 部 ， 如 方向 错误 ， 可 以 单 击 失 按钮 反 转 方向 ; 在 深度 选项 区 域 的 下 
拉 列 表 中 选择 泪 到 里 证 项 选项 ， 然 后 选取 图 9.35 所 示 的 底面 为 螺纹 修饰 终止 面 ; 在 时 文本 
框 中 输入 螺纹 大 径 18。 

(5) 定义 螺纹 节 距 。 在 “文本 框 中 输入 值 1。 

(6) 单 击 操控 板 中 的 交 按 钮 。 












按钮 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 





选取 该 平面 
-” 为 修饰 曲面 
选取 该 平面 为 
修饰 终止 面 
图 9.34 ”螺纹 修饰 特征 1 图 9.35 定义 修饰 终止 面 


Step25. 创建 图 9.36b 所 示 的 倒 角 特征 2。 选 取 图 9.36a 所 示 的 边 链 为 倒 角 的 边线 ;， 倒 
角 值 为 1.0。 


此 边 链 为 倒 





a) 倒 角 前 b) 倒 角 后 
图 9.36 倒 角 特征 2 
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ee Step26. 创建 图 9.37 所 示 的 孔 特征 2。 单 击 模 至 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 于 按 
>。。。 钮 ; 按 住 Cul 键 选取 图 9.37 所 示 的 模型 内 表面 和 基准 轴 A_3 为 孔 的 放置 参考 ; 在 操控 板 中 
。。。 。 单 击 “ 螺 孔 ”按钮 U ， 在 图 标 吕 后 面 的 文本 框 中 输入 值 16.0， 选 取 孔 的 深度 类 型 为 些 | 
。。。 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 15.0， 在 操控 板 中 单 击 轩 按钮 ， 完 成 孔 特 征 2 的 创建 。 
。 = Step27. 创建 图 9.38 所 示 的 旋转 特征 1。 
i (1) 选择 命令 。 单 击 挤 讲 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 “旋转 ”按钮 定 诊 s ， 在 操控 


板 中 确认 “实体 ”类 型 按钮 站 | 被 按 下 ， 并 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 | 加 | 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 史 内 部 草 缀 命令 
选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 十 ， 单 击 曹 给 控 
钮 ， 绘 制图 9.39 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 )。 

(3) 定义 旋转 属性 。 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 是 |, 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 
并 按 回 车 键 。 四 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 法 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 





选取 该 轴 为 孔 _ pa -一 ES 
的 放置 参考 





| 
i 1 一 


图 9.37 和 孔 特征 2 图 9.38 ”旋转 特征 1 图 9.39 ”截面 草图 


Step28. 创建 图 9.40 所 示 的 孔 特征 3。 单 击 弄 皇 功能 选项 卡 工程 ~” 区 域 中 的 工 世 按 
钮 ; 按 住 Ctrl 键 选取 图 9.40 所 示 的 模型 内 表面 和 基准 轴 A_9 为 放置 参考 ,放置 类 型 为 罗汉 |， 
在 操控 板 中 单 击 “ 螺 孔 ” 按 钮 LU, 在 名 后 的 文本 框 中 输入 值 22.0, 定义 孔 的 深度 类 型 为 4E， 
在 操控 板 中 单 击 半 按钮， 完成 孔 特 征 3 的 创建 。 

Step29. 创建 图 9.41 所 示 的 基准 轴 一 一 A_10。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 ” 区域 中 的 也 揭 按 钮 。 

(2) 选择 图 9.41 所 示 的 侧 表面 为 轴 的 放置 参考 ， 在 “基准 轴 ” 对 话 框 中 将 约束 类 型 设 








为 图 至 . 
(3) 单 击 “ 基 准 轴 ” 对 话 框 中 的 [_ 确定 _j 按 饵 。 
一 选取 该 平面 为 
选取 访 轴 为 孔 
的 放置 参考 







选取 该 平面 为 
轴 的 放置 参考 





ED 9.40” 孔 特 征 3 9.41 A_10 基准 轴 


实例 (@) 齿轮 和 又 体 





Step30. 创建 图 9.42 所 示 的 孔 特征 4。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ~ 区 域 中 的 工艺 按 
钮 。 选 取 图 9.42 所 示 凸 台 的 顶 面 ， 按 住 Ctrl 键 选取 Step29 所 创建 的 基准 轴 A_10 为 放置 参 
考 ， 放 置 类 型 为 国 国 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 螺 孔 ” 按 钮 号 |， 选 择 ISO 螺纹 标准 ， 螺 钉 尺 十 
选择 M8X1， 定 义 孔 的 深度 类 型 为 蔡 ， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 15.0; 在 操控 板 中 单 

六 按钮， 完成 孔 特征 4 的 创建 。 

Step31. 创建 图 9.43 所 示 的 镜像 特征 1。 

(1) 选取 镜像 特征 。 在 模型 树 中 选取 孔 特征 4 为 要 镜像 的 特征 。 

(2) 选择 镜像 命令 。 单 击 寞 昏 功能 选项 卡 蝙 辑 ~ 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 江 ， 

(3) 定义 镜像 平面 。 选 取 DTMI 基准 平面 为 镜像 平面 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 

Step32. 创建 图 9.44 所 示 的 孔 特征 5。 单 击 弄 皇 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 六 按 
钮 ; 选取 图 9.44 所 示 的 模型 前 表面 为 主 参考 , 放置 类 型 为 国 B 旱 , 单 击 操控 板 中 的 访 术 过 网 下 
的 ” 早 击 导 外 这 加 ..， 字符， 选取 基准 轴 A_8 为 偏 移 参 考 1， 半 径 值 为 36.0， 并 按 回 车 键 ; 按 住 
Ctrl 键 ， 选 取 基准 平面 DTM1 为 偏 移 参 考 2， 角 度 值 为 0.0， 并 按 回 车 键 ， 在 操控 板 中 单 击 
“ 螺 孔 ”按钮 思 |， 选 择 ISO 螺纹 标准 ， 螺 钉 尺 寸 选择 M8X1， 定 义 孔 的 深度 类 型 为 则 ， 青 
在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 15.0， 在 操控 板 中 单 击 妆 按钮 ， 完 成 孔 特 征 5 的 创建 。 





























和 、 选取 该 平面 






选取 该 平面 为 二 
筷 的 放置 主 参考 





图 9.42 ”和 孔 特征 4 图 9.43 镜像 特征 1 图 9.44 了 筷 特 征 5 


Step33. 创建 图 9.45 所 示 的 孔 特征 6。 单 击 异型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 六 和 孔 按 
钮 ， 选 取 图 9.45 所 示 模 型 的 前 表面 为 孔 的 放置 主 参考 ， 放 置 类 型 为 攻 E 熏 ， 单 击 操控 板 中 
的 炉 物 对照 下 的 * 单 击 此 处 闪 加 ..， 字符， 选取 基 准 轴 A_8 为 偏 移 参考 1， 半 径 值 为 36.0; 按 住 
ctrl 键 ， 选 取 DTM1 基准 平面 为 偏 移 参考 2， 角 度 值 为 90.0， 并 按 回 车 键 ;在 操控 板 中 单 
击 “ 螺 孔 ”按钮 时 |， 选 择 ISO 螺 孔 标准 ， 螺 孔 大 小 为 M8X1， 定 义 孔 的 深度 类 型 为 此 ， 
再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 15.0， 在 操控 板 中 单 击 妆 按钮 ， 完 成 孔 特 征 6 的 创建 。 

Step34. 创建 图 9.46 所 示 的 镜像 特征 2。 在 模型 树 中 选取 孔 特 征 6 为 镜像 特征 ， 选 取 
DTMI 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 按钮 ， 完 成 镜像 特征 2 的 创建 。 
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选取 该 平面 为 .四 
孔 的 放置 主 参考 





图 9.45” 孔 特征 6 图 9.46 镜像 特征 2 





Step35. 创建 组 一 一 组 G1。 

(1) 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 孔 特征 5、 孔 特征 6 和 镜像 特征 2。 

(2) 单 击 筷 昏 功能 选项 卡 中 的 国宝 六 馈 ， 从 系统 弹出 的 荣 单 中 选择 名 命令 
此 时 孔 特 征 5、 孔 特征 6 和 镜像 特征 2 合并 为 礼 于 昌 ， 单 击 守 到， 将 
本 重合 名 为 国 王 ， 则 完成 组 G1 的 创建 。 

Step36. 创建 图 9.47 所 示 的 基准 平面 4。 单 击 神主 功能 选项 卡 苦 稚 ”区域 中 的 “ 平 
面 ”按钮 所 ， 系 统 弹出 “基准 平面 ”对 话 框 ; 选择 A_5 基准 轴 ， 将 约束 设置 为 本 六 量 ,， 权 
住 Ctrl 键 ， 选 择 TOP 基准 平面 ， 将 约束 设置 为 国 国 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 | 兢 定 | 按钮 。 

Step37. 创建 图 9.48 所 示 的 镜像 特征 3。 在 模型 树 中 选取 葬 凤 为 镜像 特征 ; 选取 DTM4 
基准 平面 为 镜像 平面 ; 单 击 交 按钮 ， 完 成 镜像 特征 3 的 创建 。 














图 9.47 DTM4 基准 平面 图 9.48 ”镜像 特征 3 


说 明 : 当 完 成 复制 镜像 后 ， 图 9.48 所 示 的 三 个 孔 将 包 衰 在 镜像 特征 3 中 。 

Step38. 创建 图 9.49 所 示 的 孔 特征 7。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ~” 区 域 中 的 工艺 按 
钮 ;选取 图 9.49 所 示 的 模型 上 表面 为 放置 主 参考 ,放置 类 型 为 攻 E 旱 ; 单 击 操控 板 中 的 仿 移 委 归 
下 的 “ 单 击 此 处 添加 字符， 选取 RIGHT 基准 平面 为 次 参考 1， 约 束 类 型 为 国 加 ,输入 偏 移 
值 55.0， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 次 参考 2， 约 束 类 型 为 峡 澡 ,输入 偏 移 值 38.0; 
在 操控 板 中 单 击 “ 螺 孔 ”按钮 思 |， 选 择 ISO 螺纹 标准 ， 螺 钉 尺寸 选择 M10X1.5， 定 义 孔 
的 深度 类 型 为 3E， 单 击 操 控 板 中 的 孔 的 子 类 型 中 按钮 ， 单 击 ,弹出 图 9.50 所 示 的 孔 
形状 参数 编辑 器 ， 在 操控 板 中 单 击 加 按钮 ， 完 成 孔 特征 7 的 创建 。 
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选取 该 平面 为 
孔 的 放置 主 参考 要 包括 螺纹 曲面 
退出 沉 头 孔 
图 9.49 ” 孔 特 征 7 图 9.50 ”定义 孔 的 形状 


Step39. 创建 图 9.51b 所 示 的 阵列 特征 1。 

(1) 选取 阵列 特征 。 在 模型 树 中 选中 “和 孔 特 征 7”， 右 击 ， 选 择 阵列 命令 。 

(2) 选择 阵列 控制 方式 。 在 操控 板 中 的 阵列 控制 方式 下 拉 列 表 中 选择 尺寸 选项 。 

(3) 定义 阵列 增 量 。 在 操控 板 中 单 击 人 本 选项 卡 ， 选 取 尺 寸 55.0 作为 第 一 方向 阵列 
参考 尺寸 ， 在 方向 ! 区 域 的 增 县 文本 框 中 输入 增 量 值 -110.0; 单 击 以 激活 方 名 区域， 然后 选 
取 尺寸 38.0 作为 第 二 方向 阵列 参考 尺寸 ， 在 方 凶 区域 的 增 县 文本 框 中 输入 增 量 值 -76.0。 

(4) 定义 阵列 个 数 。 在 操控 板 中 的 第 一 方向 阵列 个 数 文本 框 中 输入 值 2， 在 第 二 方向 
阵列 个 数 文本 框 中 输入 值 2。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 当 按钮 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 


= 


a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 9.51 阵列 特征 1 


Step40. 创建 图 9.52b 所 示 的 倒 圆 角 特征 5。 选取 图 9.52a 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
倒 圆 角 半 径 值 为 6.0。 





此 边 链 为 倒 
圆 角 边线 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 9.52 ” 倒 圆 角 特 征 5$ 


Step41. 创建 图 9.53b 所 示 的 倒 圆 角 特征 6。 选 取 图 9.53a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
倒 圆 角 半径 值 为 10.0。 





这 四 条 边线 为 
倒 圆 角 边 线 


Es 


a) 倒 圆 角 前 p) 倒 圆 角 后 
图 9.53 ” 倒 圆 角 特 征 6 
Step42. 创建 图 9.54b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 7。 选 取 图 9.54a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
倒 圆 角 半 径 值 为 2.0。 


这 两 条 边线 为 


a) 倒 圆 角 前 pb) 倒 圆 角 后 
图 9.54 ” 倒 圆 角 特征 7 


~ 
~ 
这 








Step43. 创建 图 9.55b 所 示 的 倒 圆 角 特征 8。 选 取 图 9.55a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
倒 圆 角 半径 值 为 3.0。 






册 角 边线 、 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 9.55 倒 圆 角 特征 8 
Step44. 创建 图 9.56b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 9。 选 取 图 9.56a 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 的 边 
线 ; 倒 圆 角 半 径 值 为 3.0。 


这 两 条 边线 为 
倒 圆 角 边线 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 9.56 倒 圆 角 特征 9 
Step45. 创建 图 9.57b 所 示 的 倒 圆 角 特征 10。 选 取 图 9.57a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
倒 圆 角 半径 值 为 3.0。 












此 边线 为 倒 
圆 角 边线 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 e@ ee 
图 9.57 倒 圆 角 特征 10 eee 


Step46. 创建 图 9.58b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 11。 选 取 图 9.58a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; Vv 
倒 圆 角 半 径 值 为 1.5。 


此 边线 为 倒 圆 角 边 线 


放大 图 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 9.58 ” 倒 圆 角 特 征 11 


Step47. 保存 零件 模型 文件 。 
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实例 OO 挖掘 手 





。。。 ”实例 概述 


@@@ 
1 本 实例 主要 运用 了 拉 伸 、 倒 圆 角 、 抽 壳 、 阵 列 和 镜像 等 命令 ， 其 中 的 主体 造型 是 通过 
@@@ 二 、 2 二 让 开 I 让 开 I 一 
eee 实体 倒 了 一 个 大 圆 角 后 抽 壳 而 成 的 ， 构 思 很 巧妙 。 替 件 模型 及 模型 树 如 图 10.1 所 示 。 
@@C@ 
Y 
Ch DrG_ HD. FRT 站 阵列 1 / 拉 伸 2 
£7 RIGHT A DTH 
De 加 拉 伸 3 
Sx FRT_CSYS_DEF 站 a 
的 拉 伸 1 ee 
p 2 k 种 拉 伸 5 
生生 中 在 此 插入 





10.1 零件 模型 及 模型 树 


Step1. 新 建 零 件 模 型 。 模 型 命名 为 DIG_HAND。 





Step2. 创建 图 10.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 单 击 旧型 功能 选项 卡 形状 ” 区域 中 的 “ 拉 伸 ” 
按钮 所 ”* ， 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 交 内 部 章 给 命令， 选取 TOP 





基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ， 单 击 曹 符 按钮， 
绘制 图 10.3 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 量 ， 输 入 深度 值 400.0;， 在 操控 
板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 四， 完成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 


17.0 
60 


0 | 





10.2 ” 拉 伸 特征 1 10.3 ”截面 草图 


Step3. 创建 倒 圆 角 特征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ” 区 域 中 的 他 全 四角 “按钮 ， 选 
取 图 10.4 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 在 倒 圆 角 半径 文本 框 中 输入 值 170.0。 

Step4. 创建 图 10.5b 所 示 的 抽 壳 特征 1。 单 击 的 诗 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “ 壳 ” 
按钮 马 过 ;选取 图 10.5a 所 示 的 面 为 移 除 面 ， 在 导 度 文本 框 中 输入 壁 厚 值 20.0; 在 操控 板 
中 单 击 交 按钮， 完成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 









: 要 移 除 的 面 
此 边线 为 圆 角 放置 参考 . 
0 图 10.5 ” 抽 壳 特征 1 


实例 4](0) 挖 据 手 


seps 创建 图 10.6 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 箱 狼 功能 选项 卡 形状 ” 区域 中 单 击 “ 拉 伸 ” 
按钮 所 ” ， 选 取 图 10.7 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ,RIGHT 基准 平面 为 参考 平面, 方向 
为 浊 ;绘制 图 10.8 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 共 ， 输 入 深度 值 40.0; 
单 击 中 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 











图 10.6 拉 伸 特征 2 图 10.7 定义 车 绘 平面 图 10.8 茂 面 章 图 


Step6. 创建 图 10.9 所 示 的 阵列 特征 1。 在 模型 树 中 单 击 选中 Step5 中 所 创建 的 拉 伸 特 
征 2 并 右 击 , 选择 阵列 … 命 令 ( 或 单 击 看 型 功能 选项 卡 编 和 ” 区 域 中 的 “阵列 ”按钮 时 ); 
在 “阵列 ”操控 板 的 _ 计 让 选项 卡 的 下 拉 列 表 中 选择 常规 选项 ， 在 操控 板 中 的 阵列 控制 方 
式 下 拉 列 表 中 选择 方向 选项 ， 选 取 图 10.10 所 示 的 平面 为 阵列 参考 平面 ， 单 击 % 按钮 调整 
方向 ;在 操控 板 中 输入 第 一 方向 阵列 个 数 5.0， 间 距 值 80.0， 在 操控 板 中 单 击 当 控 馈 ， 完 
成 阵列 特征 1 的 创建 。 

Step7. 创建 图 10.11 所 示 的 DTM1 基准 平面 。 单 击 旧地 功能 选项 卡 考 准 ” 区 域 中 的 
“平面 ”按钮 乞 ， 在 模型 树 中 选取 TOP 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 
输入 偏 移 距离 值 192.0， 单 击 该 对 话 框 中 的 | 列 定 按钮 。 


选取 该 平面 





DTM1 


图 10.9 ”阵列 特征 1 图 10.10 定义 阵列 参考 平面 图 10.11 DTMI1 基准 平面 


Step8. 创建 图 10.12 所 示 的 拉 伸 特 征 3。 在 , 模 至 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 单 击 “ 拉 
伸 ” 按 钮 和 部 ， 选 取 DTM1 基准 平面 为 草 绘 平面 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方 
向 为 夺 ， 绘 制图 10.13 所 示 的 截面 草图 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 4E， 单 击 当 按 钮 ， 完 
成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 








一 一 一 一 站 一 一 一 一 一 一 | 一 一 一 上 一 一 一 一 


aa、 站 : 338.0 一 
10.12” 拉 伸 特 征 3 图 10.13 截面 草图 
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Step9. 创建 图 10.14b 所 示 的 镜像 特征 1。 在 模型 树 中 选取 拉 伸 特征 3 为 镜像 特征 ， 单 
击 挤 型 _ 功 能 选项 卡 编 辕 ” 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 此 ， 在 图 形 区 选取 TOP 基准 平面 为 镜 
像 平面 ， 在 操控 板 中 单 击 妆 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 10.14 ”镜像 特征 1 


Step10. 创建 图 5.15 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 具 至 功能 选项 卡 形 杖 ” 区 域 中 单 击 “ 拉 
伸 ” 按 钮 所 癌 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 
向 为 看 ; 绘制 图 10.16 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 总 ,输入 深度 值 180; 
单 击 当 按 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 4 的 创建。 








图 10.15 拉 伸 特征 4 图 10.16 截面 草图 


et, 10.17 所 示 的 拉 伸 特征 S。 在 芍 对 功能 选项 卡 束 蕉 ”区域 中 单 击 “ 拉 
伸 ” 按 钮 所 Li ， 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 | 四， 选取 图 10.18 所 示 的 面 为 草 绘 平面 和 参考 平 
面 ， 方 向 为 者 ,绘制 图 10.19 所 示 的 截面 草图 ;在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3 单 击 吧 按 
钮 ， 完 成 拉 伸 特征 $ 的 创建 。 





”“ … 草 绘 平面 
Sa De 
图 10.17 拉 伸 特征 5 图 10.18 ”定义 草 绘 图 10.19 截面 草图 


Step12. 保存 零件 模型 文件 。 


实例 人 条 通风 管 





实例 概述 
本 实例 的 创建 方法 技巧 性 较 强 ， 主 要 有 两 个 特点 : 其 一 ， 由 两 个 固定 了 位 置 的 接口 端 ” 。。。 


以 及 空间 基准 点 来 定义 基准 曲线 ; 其 二 ， 使 用 关系 式 并 结合 trajpar 函数 来 控制 扫描 截面 参 “全 是 
数 的 变化 (trajpar 是 Creo 的 内 部 轨迹 沪 数 ， 它 是 一 个 从 0 到 1 的 变量 ， 在 扫描 特征 中 ， 从 

扫描 起 始点 开始 ， 随 轨迹 长 度 的 百分比 呈 线 性 变化 ， 即 在 轨迹 起 点 处 trajpar 的 值 为 0， 终 

点 处 trajpar 的 值 为 1 )， 并 由 扫描 曲面 得 到 扫描 轨迹 。 零 件 模 型 及 模型 树 如 图 11.1 所 示 。 


BN ATR_PIFE. PRT 上 分] 扫描 1 
i FRIGHT > 和 2 
A kb 号 扫描 3 

FRONT DTMI 
Sex PRT_CSYS_DEF 和 1 
hb 和 拉 伸 1 LF DT 

有 全 1 拉 伸 2 {了 实体 性 2 
Xx 基准 点 标识 101 中 在 此 插入 
,六 基准 点 标识 105 
小 :曲线 1 





图 11.1 零件 模型 及 模型 树 

Step1. 新 建 零件 模型 。 模 型 命名 为 AIR_PIPE。 

Step2. 创建 图 11.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 而 型 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 疗 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 中 右 击 , 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 史 内 部 草 给 命令 
选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者; 单 击 
曹 给 按钮， 绘制 图 11.3 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属 性 。 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 号 ， 输 入 深度 值 5.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 咬 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 





980.0 ”一 、 一 中 50.0 





11.2 ” 拉 伸 特征 1 11.3 ”截面 草图 
Step3. 创建 图 11.4 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 卜 醉 功能 选项 卡 素 状 ”区域 中 单 击 “ 拉 伸 ” 
按钮 各 * ;选取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 在 ， 
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。。。 ”绘制 图 11.5 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 深度 类 型 为 日 ， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 
。。。” 值 5.0， 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 汰 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 


是 300.0 
eee | 








350.00 














SU CE 
图 11.4 拉 伸 特征 2 图 11.5 截面 草图 

Step4. 创建 图 11.6 所 示 的 基准 点 一 一 PNTO。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 xx 点 按钮 ， 系 统 弹 出 “基准 点 ”对 话 框 ; 
在 绘图 区 选取 图 11.6 所 示 的 模型 边线 为 点 的 放置 参考 。 

(2) 在 “基准 点 ”对 话 框 的 参考 区 域 中 的 下 拉 列 表 中 选择 国 E2 且 选项， 然后 单 击 “ 基 
准点 ”对 话 框 中 的 二 区 定 。 按钮， 完成 PNTO 基准 点 的 创建 。 

Step5. 参考 Step4， 用 相同 的 方法 创建 其 准点 一 一 PNT1， 参 见 图 11.6。 

Step6. 创建 图 11.7 所 示 的 基准 点 一 一 PNT2 和 PNT3。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 ”区域 中 的 xx 点 右 按钮 边 小 三 角 下 的 关 访 移 坐 标 系 命 
令 ， 系 统 弹出 “基准 点 ”对 话 框 ; 在 图 形 区 选取 系统 默认 的 坐标 系 PRT_CSYS_DEF 为 创 
建 点 的 放置 参考 。 

(2) 在 “基准 点 ”对 话 框 中 ， 单 击 因 名 下 面 的 单元 格 ， 则 该 单元 格 中 显示 出 PNT2; 分 
别 在 关 蓝 、 王 攻 和 王 狗 下 面 的 单元 格 中 输入 坐标 值 120.00、-300.00 和 -350.00。 

(3) 单 击 “基准 点 ”对 话 框 中 的 忆 坦 是， 按钮 ， 完 成 PNT2 基准 点 的 创建 。 

(4) 参考 步骤 (1)、(2), 用 同样 的 方法 创建 图 11.7 所 示 的 PNT3 基准 点 , 分 别 在 ** 铀 、 
1 轴 和 轴 下面 的 单元 格 中 输入 坐标 值 280.00、52.00 和 -249.00。 








| TOP 
和 
本 
C5 TOP 
a A XPNT3 
~ 和 / ~ 
a OO A 
一 -FRONT 
1 2 
IPNTO el 
"| PNT2 
iPNTO a 
a A 
ES 到 a Ed 
RIGHT 一 RIGHT 
图 11.6 PNTO 和 PNTI1 基准 点 图 11.7 创建 基准 点 





Step7. 创建 图 11.8 所 示 的 基准 曲线 特征 1。 


(1) 单 击 总 功能 选项 卡 中 的 E33 天 术 包 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 单 击 。。* 
人 选项 后 面 的 四 按钮 ， 然 后 选择 国生 和 革 二 的 是 汪 人 命 令 。 
(2) 完成 上 步 操作 后 ， 系 统 弹出 “曲线 :通过 点 ”操控 板 ， 在 图 形 区 依次 选取 图 11.8 。。。 
所 示 的 PNT1、PNT3、PNT2 和 PNTO 四 个 基准 点 为 曲线 的 经 过 点 。 ee。 


下 拉 列 表 中 选择 机 选项 ， 单 击 四 中 下 的 文本 框 日 选择 项 ， 在 图 形 区 选取 图 11.9 中 的 基 
准 轴 A_1 作为 与 起 始点 相 切 的 轴 ， 方 向 不 对 可 以 单 击 旦 下 至 按钮 调整 ， 在 曲 战 侧 列表 


9 选择 页 ， 在 图 形 区 选中 选取 图 11.9 中 的 基准 轴 A_3 作为 相 切 的 轴 ， 方 向 不 对 可 以 单 击 
至 加 加 昌 按钮 调整 。 
(4) 单 击 “ 曲 线 : 通过 点 ”操控 板 中 的 装 按钮 ， 完 成 基准 曲线 特征 1 的 创建 。 




















TOP 1 J 
PNT1 Fe FRONT 
G3 
RIGHT ~ 
Be 11.9 定义 相 切 的 轴 和 相 切 方向 


Step8. 创建 图 11.10 所 示 的 可 变 截 面 扫 摘 特征 一 一 扫描 特征 1。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 龟 33 “按钮 , 按 下 “曲面 > 类 型 按钮 局 和 
“可 变 稚 面 ”按钮 忆 。 

(2) 在 操控 板 中 单 击 参考 按钮 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 基准 曲线 特征 1 作为 扫描 轨迹 ; 扫 
描 起 始 方向 如 图 11.11 所 示 。 


bs 放大 图 





图 11.10 ”扫描 特征 1 图 11.11 定义 扫描 轨迹 


(3) 创建 可 变 截面 扫描 特征 的 截面 草图 。 
@ 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 回 |, 进入 草 绘 环境 后 , 绘制 图 11.12 所 示 的 截面 草图 。 
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eee @) 定义 关系 。 单 击 工具 功能 选项 卡 ”模型 意图 “区域 中 的 下 竣 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 “ 关 
eee 系 ” 对 话 框 中 的 编辑 区 输入 关系 : sd3=trajpar*360*50， 单 击 二 奖 定 按钮， 此 时 截面 草图 
2 2 如 图 11.13 所 示 。 








图 11.12 截面 草图 (添加 关系 前 》 图 11.13 截面 草图 (添加 关系 后 )》 


说 明 : 绘制 图 11.12 所 示 截 面 草图 时 不 要 直接 绘制 水 平 直线 ， 要 先 绘制 一 条 斜 线 ， 以 
便 添 加 角度 尺寸 的 关系 式 ; 尺寸 30. 0 应 标注 直线 的 长 度 ， 而 不 是 右 侧 的 顶点 与 竖 直 方向 参 
考 之 间 的 距离 。 关 系 式 “sd3=trajpar*360*50” 表 示 草 图 中 直线 与 水 平方 向 的 夹 角 在 扫描 过 
程 中 沿 着 轨迹 的 长 度 不 断 增 加 ， 在 0”~18000” 内 哇 线 性 变化 ， 因 此 ， 直 线 在 扫描 过 程 中 
会 不 断 绕 轨 迹 曲线 进行 旋转 ， 所 生成 曲面 的 边线 类 似 于 折 弯 的 弹 筑 ， 在 后 面 的 步骤 中 会 使 
用 该 边线 来 创建 零件 中 的 弹簧 管 套 的 结构 。 读 者 在 输入 关系 式 时 ， 草 图 中 的 角度 尺寸 对 应 
的 参数 符号 可 能 不 是 sd3, 这 是 由 于 尺寸 参数 符号 是 系统 根据 建 模 过 程 自动 赋予 的 , 存在 一 
定 的 随机 性 ， 在 输入 关系 式 时 注意 要 输入 与 尺寸 对 应 的 参数 符号 ， 

@ 完成 后 ， 在 “ 草 绘 ”操控 板 中 单 击 Y 按钮 。 

(4) 单 击 芭 按钮 ， 完 成 扫描 特征 1 的 创建 。 

Step9. 创建 图 11.14 所 示 的 实体 扫 摘 特征 一 一 扫描 特征 2。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 稀 # 圭 了 按钮 。 

(2) 定义 扫描 类 型 。 在 操控 板 中 单 击 “ 实 体 ” 按 钮 口 | 以 及 “薄板 ”特征 按钮 己 |。 

(3) 定义 可 变 截 面 扫描 的 轨迹 。 选 取 基 准 曲 线 特征 1 作为 扫描 轨迹 ; 扫描 起 始 方向 
如 图 11.15 所 示 。 

(4) 创建 扫描 特征 的 截面 草图 :在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 图 |， 进 入 草 绘 环 境 后 ， 
绘制 图 11.16 所 示 的 截面 草图 (直径 为 60.0 的 圆 )， 单 击 “ 确 定 ”按钮 Y ， 退 出 草 绘 。 


EL 一- 





60.0 一 





图 11.14 扫描 特征 2 到 11.15 定义 扫描 轨迹 图 11.16 截面 草图 


(5) 输入 薄板 厚度 值 2.0， 并 按 回 车 键 。 
(6) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 | 尖 ， 完 成 扫描 特征 2 的 创建 。 
Step10. 创建 图 11.17 所 示 的 实体 扫描 特征 一 一 扫描 特征 3。 
(1) 选择 扫描 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 吞 3 荐 “按钮 。 
(2) 定义 扫描 轨迹 。 在 操控 板 中 按 下 站 按钮 和 上皇 | 按钮 ， 在 模型 中 选取 扫描 特征 1 的 。。。 
边线 为 扫描 轨迹 ， 切 换 扫描 的 起 始点 如 图 11.18 所 示 。 i 








图 11.17 扫描 特征 3 图 11.18 ”定义 扫描 轨迹 
(3) 创建 扫描 特征 的 截面 草图 。 单 击 回 按钮 ， 系 统 自动 进入 草 绘 环境 ， 绘制 并 标注 图 
11.19 所 示 的 扫描 截面 草图 ， 完 成 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 六 。 
(4) 单 击 操控 板 中 的 妆 按 钮 ， 完 成 扫描 特征 3 的 创建 。 





11.19 截面 草图 
Step11. 创建 图 11.20 所 示 的 DTMI1 基准 平面 。 单 击 异 至 功能 选项 卡 考 准 Y 区 域 中 的 
“平面 ”按钮 所 ， 选取 图 11.21 所 示 的 模型 表面 为 参考 平面 ， 将 约束 类 型 设置 为 国 国 ， 单 击 


= | 


“基准 平面 ”对 话 框 中 的 国生 按钮 。 








基准 平面 1 
11.20 DTMI1 基准 平面 11.21 选取 基准 平面 参考 


Step12. 创建 图 11.22b 所 示 的 实体 化 切除 特征 1。 在 模型 中 选取 DTMI1 基准 平面 ; 单 
击 位 实 信 化 按钮 ， 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 妆 ， 调 整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 移 除 的 实体 ; 


放大 图 ， 
< 





图 11.22 实体 化 切除 特征 1 
Vv Step13. 参考 Step11 和 Step12， 创 建 DTM2 基准 平面 2 和 实体 化 切除 特征 2， 将 零件 
另 一 侧 的 多 余部 分 去 除 。 

Step14. 遮 珊 曲线 层 和 曲面 层 。 

(1) 选择 导航 命令 卡 中 的 四 ”一 和 层 衬 写 命令 ， 即 可 进入 “ 层 ” 的 操作 界面 。 

(2) 在 “ 层 ” 的 操作 界面 中 ， 选 取 曲 线 所 在 的 层 二 定时 I 敬 然后 右 击 ， 从 
系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 隐 闻 命令， 再 次 右 击 曲 线 所 在 的 层 一 车 是 从 快捷 
染 单 中 选择 公仔 闫 呈 命令 。 

(3) 采用 相同 的 方法 ， 隐 藏 曲面 所 在 的 层 运 光 和 

Step15. 保存 零件 模型 文件 。 









实例 人 ”淋浴 喷头 盖 


实例 重信 ”淋浴 喷头 盖 


实例 概述 

本 实例 涉及 多 种 零件 特征 ， 同 时 用 到 了 初步 的 曲面 命令 ， 是 做 得 比较 巧妙 的 一 个 设计 。。。 
实例 ， 其 中 的 旋转 曲面 与 加 厚 特 征 都 是 首次 出 现 ， 而 填充 阵列 的 操作 性 比较 强 ， 需 要 读者 ”es 
用 心 体 会 。 零 件 模型 及 模型 树 如 图 12.1 所 示 。 
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12.1 ”零件 模型 及 模型 树 


Step1. 新 建 零件 模型 。 模 型 命名 为 MUZZLE_COVER。 

Step2. 创建 图 12.2 所 示 的 旋转 特征 1。 单 击 末 鱼 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 “旋转 ” 
按钮 空 诈 ， 在 操控 板 中 单 击 马 按 钮 ;在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
定 愉 门 部 草 基 命令 ;选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 
向 为 看， 单 击 草 答 按钮， 绘制 图 12.3 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 )， 在 操控 板 中 定义 
旋转 类 型 为 由 ， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 并 按 回 车 键 ; 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ” 
按钮 尖 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 





oN 从 A 癌 查 看 


12.2 ”旋转 特征 1 12.3 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 12.4b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 单 击 异型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
站 便 国 第 ”按钮 ,选取 图 12.4a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 在 倒 圆 角 半 径 文本 框 中 输入 值 0.5。 
此 边线 为 倒 圆 角 边 线 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
12.4 倒 圆 角 特 征 1 
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Step4. 创建 图 12.5 所 示 的 倒 圆 角 特征 2。 选 取 图 12.5 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 倒 
圆 角 羊 径 值 为 1.0。 

Step5. 创建 图 12.6 所 示 的 曲面 加 厚 特 征 1。 在 图 形 区 中 选取 倒 圆 角 之 后 的 曲面 为 加 厚 
的 对 象 ， 单 击 敬 又 功能 选项 卡 费 得 ” 区 域 中 的 记 按钮 ， 系统 弹出 “特征 ”操控 板 ， 在 
厚度 文本 框 中 输入 薄板 实体 的 厚度 值 1.2， 单 击 箭 头 调整 加 厚 方 向 为 指 癌 曲面 内 部 ; 单 击 按 
钮 半 ， 完 成 曲面 加 厚 特征 1 的 创建 。 
加 悍 方 同 





图 12.5 倒 圆 角 特征 2 图 12.6 曲面 加 厚 特征 1 


Step6. 创建 图 12.7 所 示 的 特征 一 扫描 特征 1。 绘 制 扫 描 轨 迹 曲线 。 单 击 更 鱼 功能 
选项 卡 基准 区 域 中 的 “ 草 绘 ”按钮 个 ,选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 
基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 十， 单 击 草签 按钮 ， 系 统 进入 草 绘 环境 ,进入 草 绘 环境 后 ， 
选取 图 12.8 中 的 顶点 为 草 绘 参考 ， 绘 制图 12.8 所 示 的 草图 , 单 击 按钮 W ， 退 出 草 绘 环境 ; 
单 击 卉 型 功能 选项 卡 粥 状 ”区域 中 的 得 # 才 "按钮 ;在 操控 板 中 确认 “实体 ”按钮 口 |、 
“恒定 截面 ” 按钮 厂 | 和 “ 移 除 材料 ”按钮 国 被 按 下 ， 在 图 形 区 中 选取 图 12.9 所 示 的 扫描 轨 
迹 曲线 ， 切 换 扫描 的 起 始点 ， 切 换 后 的 扫描 轨迹 曲线 起 始 箭头 如 图 12.9 所 示 ; 在 操控 板 中 
单 击 “ 创 建 或 编辑 扫描 截面 ” 按钮 图 ,， 系 统 自动 进入 草 绘 环 境 ， 绘 制 并 标注 扫描 截面 草图 ， 
如 图 12.10 所 示 ， 完 成 截面 草图 的 绘制 和 标注 后 ， 单 击 “确定 ”按钮 W ， 单 击 操控 板 中 的 
Y 按钮， 完成 扫描 特征 1 的 创建 。 












创建 此 扫描 特征 


图 12.7 扫描 特征 1 图 12.8 ”绘制 轨迹 草图 





图 12.9 选取 扫描 轨迹 


实例 人 ”淋浴 喷头 盖 





Step7. 创建 图 12.11 所 示 的 倒 圆 角 特 征 3。 选 取 图 12.11 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 。 。。。 
倒 圆 角 半 径 值 为 0.2。 eo. 
Step8. 创建 组 一 一 组 G1。 sd 
(1) 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 创建 的 扫 摘 特征 1 和 倒 圆 角 特 征 3。 eee 
(2) 单 击 神 型 功能 选项 卡 中 的 及 上 到 | 包 , 在 系统 弹出 的 菜单 中 选择 组 命令 ，。。。 
日 CAL CREDITLTE 扫 a 
Step9. 创建 图 12.12 所 示 的 “ 轴 ” 阵 列 特征 一 一 阵列 特征 1。 
(1) 在 模型 树 中 选中 “组 LOCAL _GROUP” 特 征 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选 
择 阵 到 |... 命令 。 
(2) 在 操控 板 中 选择 国 选 项 ， 在 模型 中 选择 基准 轴 A_1; 在 操控 板 中 输入 阵列 的 个 数 
20 和 角度 增 量 值 18.0， 并 按 回 车 键 ， 如 图 12.13 所 示 。 
(3) 单 击 操控 板 中 的 | 溉 按钮 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 





此 边线 为 倒 圆 角 边 线 





a) 阵列 前 b) 阵列 后 
12.11 倒 圆 角 特 征 3 12.12 ”阵列 特征 1 


Step10. 创建 图 12.14 所 示 的 倒 圆 角 特 征 23。 选 取 图 12.14 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
倒 圆 角 半径 值 为 0.2。 


选取 此 基准 轴 此 边线 为 倒 圆 角 放置 参考 、 
~ . 、、 








图 12.13 ”操作 过 程 图 12.14 倒 圆 角 23 


Step11. 创建 图 12.15 所 示 的 拉 伸 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 利 驮 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 所 * ， 并 按 下 


“ 移 除 材料 ”按钮 加 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 内 部 草 疆 “命令 ; 
选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 上 ; 单 击 转告 
按钮 ， 绘 制图 12.16 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 E 目 ， 单 击 % 按钮 调整 拉 伸 方向 ; 移 除 
材料 方向 如 图 12.17 所 示 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 池 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 
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> 1 
图 12.15 拉 伸 特征 1 图 12.16 截面 草图 





Step12. 创建 图 12.18 所 示 的 “填充 ”阵列 特征 一 一 阵列 特征 2。 


各 
E 3 4 i 
A re 型. 
Ee i ~ Cw 
: 二 和 
| 三 = 
点 和 
u py 证 wm, 
+ = 
| | Se = 
二 加 
Ee ep 下 [二 画 m i = 
2 i .3 下 
和 二 


a) 阵列 前 b) 阵列 后 
12.17 移 除 材料 方 癌 12.18 ”阵列 特征 2 


移 除 材料 方向 .一 





(1) 在 模型 树 中 右 击 Step11 所 创建 的 拉 伸 特征 1, 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 略 列 - 


(2) 在 图 12.19 所 示 “ 阵 列 ” 操 控 板 中 的 阵列 控制 方式 下 拉 列 表 中 选择 畏 名 选项 。 


填 苑 A 内 部 堆 面 es U5. 0 ™ |1.0 理 -向 |0.0 .9.0 ™ 


12.19 “阵列 ”操控 板 


(3) 在 图 形 区 右 击 , 选择 定 习 内 部 章 答 .命令 ,选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 , RIGHT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 | 老 ， 单 击 莫 短 按钮 ， 进 入 草 绘 环境 。 

(4) 进入 草 绘 环境 后 ， 接 受 系统 默认 的 参考 平面 和 方向 ， 绘 制图 12.20 所 示 的 填充 阵 
列 草图 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 六 ， 

(5)“ 填 充 类 型 "各 项 参数 的 设置 如 图 12.19 所 示 , 参数 设置 完成 后 , 此 时 模型 如 图 12.21 
所 示 。 

(6) 单 击 操控 板 中 的 中 按钮 ， 完 成 阵列 特征 2 的 创建 。 











12.20 填充 阵列 草图 12.21 完成 后 的 模型 


Step13. 保存 零件 模型 文件 。 


实例 GB) 微波 炉 调 温 族 钮 


实例 和 3 微波 炉 调 温 旋钮 





实例 概述 
本 实例 是 日 常生 活 中 常见 的 微波 炉 调 温 旋钮 。 设 计时 ， 首 先 创 建 实体 旋转 特征 和 基准 。。。 
曲线 ， 令 得 到 基准 曲线 ， 构 建 出 边界 混合 曲面 ， 再 利用 边界 混合 曲面 来 塑造 实 站 


司 角 、 抽 党 得 到 最 终 模 型 。 零 件 模型 及 模型 树 如 图 13.1 所 示 。 
















Ghs_OVEN_SHITCH. PRT p> 站 镇 民 1 
Lf 了 SHI 过 界 混合 1 
LF TOP kp MIE 销 恒 2 
/7 FRONT {可 实体 化 1 
Se PRT_CSYS_DEF 19 实体 化 2 
总 草 终 1 巴 倒 贺 角 2 
A DT 回 壳 1 
从 A 问 查 看 zx 草 挫 2 中 在 此 皇上 人 


| 
图 13.1 零件 模型 及 模型 树 





Step1. 新 建 零 件 模 型 。 模 型 命名 为 GAS_OVEN_SWITCH。 

Step2. 创建 图 13.2 所 示 的 旋转 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 弄 状 ” 区域 中 的 “旋转 ”按钮 中 加 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 下 习 由 部 后 洽 . 命令 
选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 让 ; 单 击 皖 等 
按钮 ， 绘 制图 13.3 所 示 的 截面 草图 (草图 1， 包 括 中 心 线 )。 

说 明 : 图 13.3 中 R38 的 圆 约 中 心 点 在 坚 直 的 中 心 线 上 。 

(3) 定义 旋转 属性 。 在 操控 板 中 定义 旋转 类 型 为 此 |， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 
360.0， 并 按 回 车 键 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 色 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 











RIGHT 


oe | FRONT 
TOP = 





13.2 ”旋转 特征 1 13.3 ”截面 草图 (草图 1) 
Step3. 创建 图 13.4 所 示 的 草 绘 1 
(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “ 草 绘 ” 按 钮 ESs 。 
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(2) 定义 草 绘 放置 属性 。 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 , 采用 系统 默认 的 草 绘 视 
图 方向 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 莉 ， 单 击 草 给 按钮， 进入 草 绘 环境 。 

(3) 进入 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 13.5 所 示 的 草图 ， 单 击 \ 当 按钮 。 

说 明 : 图 13.5 所 示 的 草图 中 R250.0 的 圆 缴 是 向 下 凹陷 ， 圆 心 在 坚 直 参考 线 上 。 

Step4. 创建 图 13.6 所 示 的 DTM1 基准 平面 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 ”区域 中 的 “平面 ”按钮 性 。 

(2) 定义 平面 参考 。 在 模型 树 中 选取 FRONT 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 “基准 平面 ” 
对 话 框 中 输入 偏 移 距 离 值 35.0。 

(3) 单 击 该 对 话 框 中 的 | 区 定 按钮 。 


中 心 线 





R250.0 
图 13.4 草 绘 1 ( 建 模 环境 ) 图 13.5 草 绘 1 ( 草 绘 环境 ) 图 13.6 DTMI1 基准 平面 





Step5. 创建 图 13.7 所 示 的 草 绘 2。 在 上 至 功能 选项 卡 展柜 ” 区 域 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 








曹 给 按钮， 选取 图 13.7 所 示 的 基准 曲线 2 为 草 绘 参考 ， 绘 制图 13.8 所 示 的 草 绘 2。 


基准 曲线 2 -1-=---， 





中 心 线 
M1 
15.5 
J R3000 
图 13.7 草 绘 2〈( 建 模 环境 ) 图 13.8” 草 绘 2( 草 绘 环境 ) 


Step6. 创建 图 13.9b 所 示 的 镜像 特征 1。 

(1) 选取 镜像 特征 。 选 取 图 13.9a 所 示 的 曲线 为 镜像 特征 。 

(2) 选择 镜像 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 兹 。 
(3) 定义 镜像 平面 。 在 图 形 区 选取 FRONT 基准 平面 为 镜像 平面 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 站 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 





b) 镜像 后 
图 13.9 ”镜像 特征 1 


Step7. 创建 图 13.10b 所 示 的 边界 曲面 一 一 边界 混合 1。 








b) 边界 混合 后 


图 13.10 边界 混合 1 


(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 曲面 ” 区域 中 的 “边界 混合 ”按钮 。 

(2) 定义 第 一 方向 的 边界 曲线 。 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 基准 曲线 1、 基 准 曲线 2 和 基 
准 曲 线 3 (图 13.10a) 为 边界 曲线 。 

(3) 单 击 带 制 点 按钮 ， 在 | 弄 介 下 拉 列 表 中 选择 车 至 磺 选项 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 吧 ， 完 成 边界 混合 1 的 创建 。 

Step8. 创建 图 13.11b 所 示 的 镜像 特征 2。 选 取 图 13.11a 所 示 的 边界 曲面 1 为 镜像 特征 ， 
选取 RIGHT 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 中 按钮 ， 完 成 镜像 特征 2 的 创建 。 














a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 13.11 镜像 特征 2 


Step9. 创建 图 13.12b 所 示 的 曲面 实体 化 特征 1。 
(1) 选取 实体 化 对 象 。 选 取 图 13.12a 所 示 的 边界 曲面 1 
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se。 (2) 选择 命令 。 单 击 条 开 功能 选项 卡 编 得 ” 区 域 中 的 它 按 钮 ， 并 按 下 “ 移 除 材料 ” 
。。。 ”按钮 加 | 
ee (3) 确定 要 保留 的 实体 。 单 击 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 移 除 的 实体 ， 如 图 13.13 
。。。 所 示 。 
。。。 (4) 单 击 按钮 多， 完成 曲面 实体 化 特征 1 的 创建 。 





a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 13.12 ”曲面 实体 化 特征 1 
Step10. 创建 图 13.14b 所 示 的 曲面 实体 化 特征 2。 选 取 图 13.14a 所 示 的 边界 混合 2 为 
实体 化 的 对 象 ， 单 击 加 按钮 ， 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 外， 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 
图 13.15 所 示 的 要 移 除 的 实体 ， 单 击 按钮 中 ， 完 成 曲面 实体 化 特征 2 的 创建 。 


前 头 指引 方 站 边界 混合 2 





a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 13.13 ”定义 箭头 指示 方向 图 13.14 曲面 实体 化 特征 2 

Step11. 创建 图 13.16b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 单 击 模压 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 

“他国 第 ”按钮 , 选取 图 13.16a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 在 倒 圆 角 半 径 文本 框 中 输入 值 2.0。 








a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


13.15 ”定义 芯 尖 指示 方 问 13.16 ” 倒 圆 角 特征 1 
Step12. 创建 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 13.17 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ， 倒 圆 角 半径 值 


为 5.0。 
Step13. 创建 图 13.18b 所 示 的 抽 壳 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “ 壳 ” 按 钮 回 这。 





(2) 定义 移 除 面 。 选 取 图 13.18a 所 示 的 面 为 移 除 面 。 
(3) 定义 壁 厚 。 在 号 度 文本 框 中 输入 壁 厚 值 1.5。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 


此 边 链 为 倒 圆 角 放置 参考 










b) 抽 壳 后 


图 13.17 定义 倒 圆 角 的 边线 图 13.18 ” 抽 壳 特征 1 
Step14. 隐藏 曲线 层 。 选 择 导航 命令 卡 中 的 司 "| ee 层 树 忆 ) 命令 ;在 层 树 中 ， 选 取 曲 
线 所 在 的 层 # 忆 ER 王 ， 然 后 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 隐 芯 命令 ;， 再 
次 右 击 曲线 所 在 的 层 忆 NT 和 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 保存 状况 命令 。 
Step15. 保存 零件 模型 文件 。 
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实例 和 蝶 形 曙 





2。 。 实例 概述 


eee 本 实例 介绍 蝶 形 螺母 的 设计 过 程 。 在 其 设计 过 程 中 ， 运 用 了 实体 旋转 、 拉 伸 、 倒 圆 角 
WII 及 螺旋 扫描 等 命令 ， 其 中 螺旋 扫描 的 创建 是 需要 掌握 的 重点 ， 另 外 ， 倒 圆 角 的 顺序 也 是 值 


得 注意 的 地 方 。 零件 模型 及 模型 树 如 图 14.1 所 示 、 


辐 INSTANCE_BFBOLT. PRT 马 侧 加 和解 1 
A RIGHT 剖 倒 圆 般 2 
2 ee bE 如 螺 旋 扫 描 1 
Sx FRT_CSYS_DEF ee > 

Sb 旋转 1 在 由 





> 六] 拉 伸 1 中 在 此 插入 





14.1 零件 模型 及 模型 树 





Step1. 新 建 零件 模型 。 模 型 命名 为 INSTANCE_BFBOLT。 

Step2. 创建 图 14.2 所 示 的 旋转 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 地 型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “旋转 ”按钮 只 认可 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 只 内 部 草 给 命令 
选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ; 单 击 曹 给 ， 
按钮 ， 绘 制图 14.3 所 示 的 截面 草图 〈 包 括 中 心 线 )， 完 成 后 ， 单 击 W 按钮 退出 草 绘 环 境 。 

(3) 定义 旋转 属性 。 在 操控 板 中 定义 旋转 类 型 为 由 |， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 
360.0， 并 按 回 车 键 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 苔 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 


一 [一 一 一 








9 
© 


EE | 
图 14.2 旋转 特征 1 图 14.3 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 14.4 所 示 的 拉 伸 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 杰 型 功能 选项 卡 形状 ~ 区 域 中 的 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 如 ， 


实例 Li 蝶 形 螺 母 


(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 温 ， 单 击 





和 草皮 | 按钮， 绘制 图 14.5 所 示 的 截面 草图 。 


(3) 定 义 拉 伸 属性 ,在 操控 板 中 定义 深度 类 型 为 口 , 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 6.0。 


(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 | 吧 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 





R8.0 


图 14.4 ” 拉 伸 特征 1 


Step4. 创建 图 14.6b 所 示 的 变 半径 倒 圆 角 特 征 1。 





14.5 ”截面 草图 


(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “全 加 ”按钮 。 
(2) 选取 倒 圆 角 的 放置 参考 。 在 模型 上 选取 图 14.6a 所 示 的 两 条 边线 。 
(3) 在 操控 板 中 单 击 . 素 按钮 ， 在 定义 半径 的 栏 中 右 击 ， 选 择 添加 半径 命令 。 


(4) 修改 各 项 后 处 的 半径 值 。 双 击 各 顶 扣 处 的 半径 文本 框 ， 分 别 输入 边线 的 上 六 半径 


值 1、 下 端 半径 值 5， 完 成 后 ,，“ 半 径 ” 界 面 如 图 14.7 所 示 。 
(5) 单 击 按钮 Y ， 完 成 变 半径 倒 圆 角 特征 1 的 创建 。 


选取 此 边线 为 倒 圆 角 放置 参考 





a) 倒 圆 角 前 
14.6 ” 变 半径 倒 圆 角 特 征 1 


b) 倒 圆 角 后 


和 参 若 
人 过:FPB (1 申 11 
过 :Pet 人 伸 1 


细节... 


细节 . .. 


时 半径 位 置 

1 5.0 顶点 :.. . 
有 1 .0 顶点 :... 
3 11.20 顶点 :. . 


训 十 || 大 考 


14.7 习 兴 人行” 异 面 


Step5. 参照 Step4， 创 建 图 14.8b 所 示 的 为 一 侧 两 条 边线 的 变 半 人 径 倒 圆 角 特征 2。 





| ”选取 此 边线 为 倒 圆 角 放置 参考 


14.8” 倒 圆 角 特征 2 


a) 倒 圆 角 前 





b) 倒 圆 角 后 


定妆 内 部 章 挫 ... 介 作 ， 
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ce Step6. 创建 图 14.9 所 示 的 螺旋 扫描 特征 1。 
ep (1) 选择 命令 。 单 击 列 型 功能 选项 卡 形 长 ”区 域 家 找 " 按 钮 中 的 "|， 从 系统 弹出 的 
>。。 菜单 中 选择 王 晶 齐 竺 命令， 系统 弹出 “螺旋 扫描 ”操控 板 ， 
(2) 在 操控 板 中 确认 “实体 ”按钮 吓 和 “使 用 右手 定 则 ”按钮 他 被 按 下 ， 按 下 “ 移 
>。。 除 材 料 ” 按 钮 加。 
。。。 (3) 单 击 操控 板 中 的 _ 对 汪 按钮， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 .更 用 按钮， 系统 弹出 


099 “ 草 给 ”对话 框 。 
(4) 选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 豆 ， 
单 击 草 符 按钮， 系统 进入 草 绘 环境 ， 绘 制图 14.10 所 示 的 螺旋 扫描 轨迹 草 绘 。 

(5) 单 击 按钮 Y ， 退 出 草 绘 环 境 。 

(6) 定义 螺旋 节 距 。 在 操控 板 的 钨 ao ”文本 框 中 输入 节 距 值 2.0， 并 按 回 车 键 。 

(7) 创建 螺旋 扫描 特征 的 截面 草图 。 在 操控 板 中 单 击 按钮 图 |， 系 统 进入 草 绘 环境 ， 绘 
制 和 标注 图 14.11 所 示 的 截面 草图 ， 然 后 单 击 草 绘 工具 栏 中 的 按钮 Y 。 

(8) 单 击 操控 板 中 的 半 按钮， 完成 螺旋 扫描 特征 1 的 创建 。 








图 14.9 ”螺旋 扫描 特征 1 图 14.10 螺旋 扫描 轨迹 草 绘 图 14.11 截面 草图 


Step7. 创建 图 14.12b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 3。 选 取 图 14.12a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 放 置 参 
考 ， 倒 圆 角 半径 值 为 1.0。 





选取 此 边线 为 图 及 放置 参 
选取 此 边线 为 圆 角 放置 肚 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 14.12 倒 圆 角 特 征 3 
Step8. 创建 图 14.13b 所 示 的 倒 圆 角 特征 4。 选取 图 14.13a 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 放 置 参 
考 ， 倒 圆 角 半 径 值 为 1.0。 
Step9. 保存 零件 模型 文件 。 





选取 此 边 链 为 圆 角 放置 参考 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
14.13” 倒 圆 角 特征 4 


实例 和 号 修正 液 笔 盖 





实例 概述 

本 实例 是 一 个 修正 液 笔 盖 的 设计 ， 其 总 体 上 没有 复杂 的 特征 ， 但 设计 思路 十 分 精 。。。 
巧 ， 主 要 运用 了 旋转 、 偏 移 、 阵 列 、 拔 模 和 倒 圆 角 等 命令 ， 其 中 偏 移 特征 的 使 用 值得 ”es 
读者 注意 。 零件 模型 及 模型 树 如 图 15.1 所 示 。 


[可 CORRECTION_FLUID CAF. FRT bp | 可 阵列 1 / 坊 乏 1 


pr b> | 引 阵 列 2 / 拉 伸 1 


二 了 区 sie 诈 转 4 

Sx FRT_CSYS_DEF De ; 
kb sb 旋转 1 

荡 找 模 制度 1 0 | 
、 人 中 在 此 插 必 
be sb 旋转 3 





15.1 零件 模型 及 模型 树 

Step1. 新 建 零件 模型 。 模 型 命名 为 correction_fluid_cap。 

Step2. 创建 图 15.2 所 示 的 旋转 特征 1。 单 击 挤 于 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 “旋转 ” 
按钮 中 二 ,在 图 形 区 右 击 , 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 只 内 名 草 给 “命令 ; 选取 FRONT 
基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 五 ; 单 击 宇 客 按钮 ， 绘 制图 
15.3 所 示 的 旋转 中 心 线 和 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 册 ， 在 角度 文本 框 中 输入 
角度 值 360.0， 并 按 回 车 键 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 池 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 











| = 中 二 = = 
ee—i 15.0 
图 15.2 旋转 特征 1 图 15.3 截面 草图 





Step3. 创建 拔 模特 征 1。 单 击 更 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 也 旨 "按钮 ; 在 操控 
板 中 单 击 有 选项 卡 ， 激 活 找 模 曲面 文本 杠 ， 选 取 图 15.4 所 示 的 模型 表面 为 拔 模 曲面 ， 激 
活 臣 模 柜 负 文本 框 ， 选 取 图 15.4 所 示 的 模型 表面 为 拔 模 枢 轴 平 面 ; 定义 图 15.5 所 示 的 拔 模 方 
向 ， 在 文本 框 中 输入 拔 模 角 度 值 1.0， 在 操控 板 中 单 击 妆 | 按钮， 完成 拔 模 特征 1 的 创建 。 
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eee 要 拔 模 的 面 拔 模 枢 轴 平 面 拔 模 方 同和 荫 头 





eee 图 15.4 定义 拔 模 参考 图 15.5 定义 拔 模 方向 
Step4. 创建 图 15.6b 所 示 的 抽 壳 特征 1。 单 击 称 对 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “ 壳 ” 
按钮 马 专 ; 选取 图 15.6a 所 示 的 面 为 移 除 面 ; 在 导 度 文本 框 中 输入 壁 厚 值 0.5; 在 操控 板 中 单 
击 甘 按钮， 完成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 





全 


a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
图 15.6 抽 壳 特征 1 


Step5. 创建 图 15.7 所 示 的 旋转 特征 2。 单 击 神 型 功能 选项 卡 缘 状 ” 区域 中 的 “旋转 ” 
按钮 党 认 ， 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 加 |， 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 
平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者， 单 击 | 草 给 掖 钮 ， 绘 制图 15.8 所 示 的 旋转 中 心 线 和 特征 截面 
草图 ， 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 些 ， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 单 击 半 按钮 
完成 旋转 特征 2 的 创建 。 


要 移 除 的 面 ” 








FC- 





图 15.7 旋转 特征 2 图 15.8 截面 草图 

Step6. 创建 图 15.9 所 示 的 旋转 特征 3。 单 击 . 模型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “旋转 ” 
按钮 只 人 ， 选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ,RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 让 ，; 
单 击 草 头 按钮， 绘制 图 15.10 所 示 的 旋转 中 心 线 和 特征 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 旋转 
类 型 为 四 |， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 单 击 吧 按钮 ， 完 成 旋转 特征 3 的 创建 。 


| st et 





bam 





图 15.9 ”旋转 特征 3 图 15.10 截面 草图 


Step7. 在 实体 表面 上 创建 图 15.11 所 示 的 局 部 偏 移 特征 一 一 偏 移 特征 1。 选 取 图 15.12 
中 所 示 的 特征 表面 为 偏 移 对 象 ， 单 击 昼 型 功能 选项 卡 编辑 ”区域 中 的 “ 偏 移 ” 按 钮 站 ， 系 
统 弹出 “ 偏 移 ” 操 控 板 ， 在 操控 板 中 的 偏 移 类 型 栏 中 选择 中“〈 即 带 有 和 斜 度 的 偏 移 );， 单 击 
操控 板 中 的 习 一 按钮 ， 在 下 拉 列 表 中 选择 EBD 生 先 项 ， 然 后 选中 讽 曲 面 委 直 于 区 域 中 的 
可 曲面 单 选项 ， 选 取 章 面 畴 康 区 域 中 的 加 直 单 选项 ， 单 击 操控 板 中 的 掖 钮 ， 在 系统 
弹出 的 界面 中 单 击 定妆 按钮， 系统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 
绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ， 单 击 对 话 框 中 的 | 草 疼 按钮， 绘制 图 
15.13 所 示 的 截面 草图 ; 完成 后 单 击 W 按钮 , 退出 草 绘 环境 ; 在 操控 板 中 输入 偏 移 值 0.25、 
斜 角 值 0.0， 调 整 偏 移 方向 使 偏 移 区 域 凸 出 实体 表面 ， 单 击 操控 板 中 的 当 按 钮 ， 完 成 偏 移 
特征 1 的 创建 。 








选取 该 表面 





图 15.11 偏 移 特征 1 图 15.12 定义 偏 移 对 象 图 15.13 ”截面 草图 / 

Step8. 创建 图 15.14b 所 示 的 阵列 特征 1。 在 模型 树 中 选择 蝇 坊 各 1 特征 后 右 击 ， 选 择 
阵列 命令， 在 阵列 操控 板 的 这 选项 卡 的 下 拉 列 表 中 选择 虽 规 选项 ， 在 “阵列 ”操控 
板 的 下 拉 列 表 框 中 选择 虑 有 选项， 选取 图 15.14 中 的 轴 A_1 为 阵列 中 心 轴 ;在 “阵列 ” 
操控 板 中 输入 阵列 个 数 15 和 角度 增 量 值 24.0; 在 操控 板 中 单 击 芝 按钮 ， 完 成 阵列 特征 1 
的 创建 。 


阵列 中 心 轴 人 SS 
N 也 Se | \ 


~“® SS AD 


a) 阵列 前 b) 阵列 后 


15.14 ”阵列 特征 1 
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ee e Step9. 创建 图 15.15 所 示 的 “ 移 除 材料 ”一 拉 伸 特征 1。 单 击 -= 功能 选项 卡 党 
。。。 ”区 域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 忆 ” ， 在 操控 板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 四， 在 图 形 区 右 击 ， 从 
>。。 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 下 * 由 印 呈 短命 邻 ， al 15.16 所 示 的 模型 表面 为 再 给 平面 ， 









。。。 FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 国 四 ， 单 击 草 符 按钮， 绘制 图 15.17 所 示 的 截面 草 


。。。 ”图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 9 ( 穿 透 ); mp “完成 ”按钮 四， 完成 拉 人 
> : ”特征 1 的 创建 。 





5 nr 
Ca 


图 15.15 拉 伸 特征 1 图 15 16 ” 草 绘 平面 图 15. 17 截面 章 图 





Step10. 创建 图 15.18b 所 示 的 阵列 特征 2。 在 模型 树 中 选择 号 装 届 特征 后 右 击 ， 选 择 
阵列 命令 ;在 操控 板 的 阵列 类 型 下 拉 列 表 框 中 选择 虑 。 计 项 ， 人 选取 轴 A_1 为 阵列 中 心 
得 ， 在 “阵列 ”操控 板 中 输入 阵列 个 数 4， 尺 寸 增 量 90.0， 单 击 “ 完 成 ”按钮 跑 ， 完 成 阵 
列 特征 2 的 创建 。 





a) 阵列 前 b》 阵列 后 
15.18 ”阵列 特征 2 
Step11. 创建 图 15.19 所 示 的 旋转 特征 4。 单 击 区 双 功能 选项 卡 带 闪 区域 中 的 “ 旋 
转 ” 按 钮 人 王选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 
为 下 ; 单 击 号 符 按钮 ， 绘 制图 15.20 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 );， 在 操控 板 中 选择 
旋转 类 型 为 当 ， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0; 单 击 区 按钮 ， 完成 放 转 特征 4 的 创建 








15.19 ”旋转 特征 4 区 15.20 截面 草 加 


Step12. 创建 图 15.21 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 单 击 神 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
站 合 回 角 “按钮 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 15.21a 所 示 的 三 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 在 倒 圆 角 半 
径 文本 框 中 输入 值 0.4。 
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| HN 川 .这 三 条 边线 为 

\\ 1; 用 .+ 倒 圆 角 边 线 
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15.21 倒 圆 角 特征 1 
Step13. 创建 图 15.22b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 15.22a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边 ee。。 
线 ; 倒 圆 角 半 径 值 为 0.2。 


b) 倒 圆 角 后 
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DD b) 倒 圆 角 后 
图 15.22 倒 圆 角 特征 2 
Step14. 创建 图 15.23b 所 示 的 倒 圆 角 特征 3。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
了 便条 ”按钮 ; 按 住 Ctrl 键 , 在 模型 上 选取 图 15.23a 所 示 的 两 条 边线 ; 在 操控 板 中 单 击 集 
按钮 ， 在 该 界面 中 单 击 | 。 完全 合 贺 角 | 按钮 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 中， 完成 倒 
圆 角 特 征 3 的 创建 。 


这 两 条 边线 为 
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a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
15.23” 倒 圆 角 特征 3 
Step15. 创建 图 15.24 所 示 的 倒 圆 角 特 征 4。 人 参考 Step14 的 方法 ， 选 取 图 15.25 所 示 的 


边线 为 圆 角 放置 参考 ， 完 成 倒 圆 角 特征 4 的 创建 。 
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图 15.24” 倒 圆 角 特征 4 J 


Step16. 创建 图 15.26b 所 示 的 倒 角 特征 1。 单 击 更 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
衬 侧 用“ 按钮 ， 选 取 图 15.26a 所 示 的 边线 为 倒 角 的 边线 ， 设 置 倒 角 方案 ， 在 操控 板 中 选取 






Vv 图 15.26 倒 角 特 征 1 


Step17. 保存 零件 模型 文件 。 


b) 倒 角 后 


实例 了 ( 合 饮水 机 插 栖 


实例 全 @ 饮水 机 手柄 





实例 概述 
该 实例 主要 运用 了 如 下 一 些 命令 : 实体 拉 伸 、 草 绘 、 旋 转 和 扫描 等 ， 其 中 手柄 的 连接 
弯曲 杆 处 是 通过 扫描 特征 创建 而 成 的 ， 构 思 很 巧 秒 。 零 件 模型 及 模型 树 如 图 16.1 所 示 。 0 
@@Oe® 





WATER_FOUNTAIH_SHITCH. PRT /7 DT 
zz FLIGHT A 苗 纵 2 
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ex PRT_CSYS_DEF b> 全 3 扫描 1 
站 1 拉 伸 1 六 草 绽 4 
世 倒 圆 角 1 2 训 3 
他 倒 贺 角 2 > 5 旋转 1 
用 倒 贺 角 3 b> ob 旋转 2 
b> [和 ] 拉 伸 2 bp [7 拉 伸 3 
> 站 镜像 1 总 俐 贺 角 4 
IT 巴 倒 贺 角 5 
£7 DTHE 巴 便 回 角 6 
六 草 上 1 中 正 此 皇 六 


图 16.1 零件 模型 及 模型 树 

Step1. 新 建 零件 模型 。 模 型 命名 为 WATER_FOUNTAIN_SWITCH。 

Step2. 创建 图 16.2 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 单 击 楼 至 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 “ 拉 伸 ” 
按钮 所 -全 ， 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 久 内 部 草 给 命令， 选取 RIGHT 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 丰 ， 单 击 草签 按钮， 绘制 
图 16.3 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 深度 类 型 为 旦 ， 输 入 深度 值 30.0， 在 操控 板 中 单 
击 “ 完 成 ”按钮 半 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 








i 25.0 | 





| 
图 16.2 拉 伸 特征 1 图 16.3 截面 草图 


Step3. 创建 图 16.4b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
也 全 图 第“ 按钮， 选取 图 16.4a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 在 倒 圆 角 半 径 文 本 框 中 输 
入 值 10.0。 





-*:、 这 两 条 边线 为 


倒 圆 角 边线 一 ) 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 16.4 倒 圆 角 特 征 1 











Step4. 创建 图 16.5b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 16.5a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 


倒 圆 角 半径 值 为 $.0。 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 16.5 倒 圆 角 特 征 2 


Step5. 创建 图 16.6b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 3。 选 取 图 16.6a 所 示 的 两 条 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
倒 圆 角 半 径 值 为 3.0。 


名. 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 16.6 倒 圆 角 特征 3 


Step6. 创建 图 16.7 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 坊 型 功能 选项 卡 形状 ”区 域 中 单 击 “ 拉 伸 ” 
按钮 所 ” ;选取 图 16.7 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ,接受 系统 默认 的 草 绘 参考 , 绘制 图 16.8 所 示 
的 截面 草图 ;在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 共 ， 输 入 深度 值 40， 单 击 吧 按钮 ， 完 成 拉 人 特征 
2 的 创建 。 


这 两 条 边线 为 
倒 圆 角 边线 





这 两 条 边 链 为 .- 
倒 圆 角 边 线 








图 16.7” 拉 伸 特征 2 图 16.8 ”截面 草图 
eh 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 16.9 ”镜像 特征 1 


实例 了 |( 命 ”饮水 机 手 林 





Step8. 创建 图 16.10 所 示 的 DTM1 基准 平面 。 单 击 _ 上帝 李 功能 选项 卡 莽 准 ”区 域 中 的 < 平 。。。 











面 ” 按钮 名 ， 在 模型 树 中 选取 FRONT 基准 平面 为 偏 距 参 考 面 ， 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 和 输 。。。 
入 偏 移 距离 值 -10.0， 单 击 该 对 话 框 中 的 ， 兽 是 按钮 。 
Step9. 创建 图 16.11 所 示 的 DTM2 基准 平面 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 > 区 域 中 的 “ 平 。。。 
面 ” 按钮 乞 ; 在 模型 树 中 选取 FRONT 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 输 “。。。 
入 偏 移 距 离 值 50.0， 单 击 该 对 话 框 中 的 剖 焉 按钮 。 本 
| DTM1 eee® 
DTM2 
FRONT 
ee pe 


Step10. 创建 图 16.12 所 示 的 草 绘 1。 单 击 将 双 功能 选项 卡 专 准 ” 区域 中 的 “ 草 绘 ” 按 


nnns, 
+ 最 、、 


钮 3 ， 系 统 弹 出 “和 草 绘 ”对 话 框 ; 选取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， TOP 基准 平面 为 参考 
平面 ， 方 向 为 在， 单 击 “ 草 绘 ”对 话 框 中 的 曹 答 校 钮 ， 进 入 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 16.13 所 
示 的 草 绘 1， 完 成 后 单 击 按钮 。 






图 16.12 ” 草 绘 1( 建 模 环境 ) 图 16.13” 草 绘 1 ( 草 绘 环境 ) 
Step11. 创建 图 16.14b 所 示 的 DTM3 基准 平面 。 单 击 还 于 功能 选项 卡 基 符 Y 区 域 中 的 
“平面 ”按钮 人 ; 选取 TOP 基准 平面 与 草 绘 1 为 参考 ， 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 输入 偏 移 角 
度 值 -15.0， 单 击 该 对 话 框 中 的 | 列 定 按钮。 


TOP ”此 边线 为 TOP 
| ”放置 参考 ce | 








与 TOP 基准 平 -人 
面 的 夹 角 为 15” 


DTM3 
a) 添加 前 bp) 添加 后 
16.14 ”DTM3 基准 平面 
Step12. 创建 图 16.15 所 示 的 草 绘 2。 单 击 区 李 功能 选项 卡 束 共 ”区 域 中 的 “ 草 绘 ” 
AS ， 系 统 弹 出 “ 草 绘 ”对 话 框 ,选取 DTM3 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， FRONT 基准 平面 为 
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eee 参考 平面 ， 方 同 为 下 ; 选取 图 16.16 所 示 的 DTM2 为 草 绘 参考 ， 利 用 “ 样 条 曲线 ”命令 绘 
eee 制图 16.16 所 示 的 草 绘 2。 


选取 DTM2 和 
为 草 绘 参考 





图 16.15 草 绘 2〈( 建 模 环 境 ) 图 16.16 草 绘 2( 草 绘 环境 ) 


Step13. 创建 图 16.17 所 示 的 镜像 特征 2。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 草 绘 1 和 草 绘 2 
为 镜像 特征 。 选 取 TOP 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 镜像 特征 2 的 创建 。 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 
16.17 镜像 特征 2 


Step14. 创建 图 16.18 所 示 的 草 绘 3。 单 击 敬 骤 功能 选项 卡 老公” 区 域 中 的 “ 草 绘 ” 





图 16.18 ” 草 绘 3 〈 建 模 环 境 ) 图 16.19 章 绘 3( 草 绘 环境 ) 


Step15. 创建 图 16.20 所 示 的 扫描 特征 1。 

(1) 选择 扫描 命令 。 单 击 弄 型 功能 选项 卡 形 长 ”区 域 中 的 名 拷 " 按 馈 。 
(2) 定义 扫描 轨迹 。 

QD 在 操控 板 中 确认 “实体 ”按钮 品 和 “恒定 截面 ”按钮 丘 被 按 下 。 

@ 在 图 形 区 中 按 住 shift 键 选取 图 16.21 所 示 的 扫描 轨迹 曲线 。 

(3) 创建 扫描 特征 的 截面 草图 。 

@ 在 操控 板 中 单 击 “ 创 建 或 编辑 扫描 截面 ”按钮 图 |， 系 统 自动 进入 草 绘 环境 。 
@ 绘制 并 标注 扫描 截面 草图 ， 如 图 16.22 所 示 。 
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@ 完成 截面 的 绘制 和 标注 后 ， 单 击 W 按钮 。 
(4) 单 击 操控 板 中 的 兰 按 钮 ， 完 成 扫描 特征 1 的 创建 。 





中 6.0 : 
图 16.20 ”扫描 特征 1 图 16.21 “定义 扫 摘 轨迹 图 16.22 截面 草图 


Step16. 创建 图 16.23 所 示 的 草 绘 4。 单 击 营 双 功能 选项 卡 吾 估 < 区 域 中 的 “ 草 绘 ” 
按钮 ;选取 DTM2 基准 平面 为 章 绘 平面 ,RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 看， 单 击 
于 按钮， 进入 草 绘 环境 后 ， 选 取 草 绘 3 为 草 绘 参考 ， 绘 制图 16.24 所 示 的 几何 点 ,， 此 点 


为 圆 弧 对 应 的 圆心 ， 完 成 后 单 击 疯 按钮。 











图 16.23 草 绘 4 图 16.24 截面 草图 


Step17. 创建 图 16.25 所 示 的 基准 轴 一 一 A_3。 





V7-- DRCPNTO 
、 Sa 占 头 2 We ” 
A 区 “选取 此 平面 为 
| < 基准 轴 参 考 平面 
FRONT 
a) 创建 前 b) 创建 后 


16.25 ”基准 轴 A_3 


(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 ” 儿 按 钮 ， 系 统 弹 出 “基准 轴 ” 对 话 框 。 

(2) 定义 约束 。 选 取 图 16.25a 所 示 的 基准 点 PNT0 为 参考 ， 定 义 其 约束 类 型 为 胜 起 
按 住 Ctrl 键 ， 再 选取 FRONT 基准 平面 为 参考 ， 定 义 其 约束 类 型 为 国 时 ， 如 图 16.25a 所 示 。 

(3) 单 击 该 对 话 框 中 的 询 定 按钮 ， 完 成 基准 轴 A_3 的 创建 。 

Step18. 创建 图 16.26 所 示 的 旋转 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 覃 型 功能 选项 卡 情 状 ”区域 中 的 “旋转 ”按钮 宝 旋 茜 . 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 & 内 部 草 给 命令 
选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ,RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 在 ; 单 击 | 草 给 次 
绘制 图 16.27 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 )。 





9 
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(3) 定义 旋转 属性 。 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 些 |,， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 
并 按 回 车 键 。 四 
(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 法， 完成 旋转 特征 1 的 创建 。 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 | 一 一 一 一 一 一 一 一 一 二 fnipeinrinignic 一 





一 一- 他。 一 .一 .一 .一 .一 -二 一 .一 -一 .一 .一 .一 ,man 一 -一 一 一 一 一 一 一 一 





16.26 ”旋转 特征 1 16.27 截面 草图 


Step19. 创建 图 16.28 所 示 的 旋转 特征 2。 在 的 至 功能 选项 卡 刺 共 ”区域 中 单 击 “ 旋 
续 ” 按 钮 定 训 和 ， 在 操控 板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 | 可， 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 
RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 下 ， 单 击 曹 给 按钮， 绘制 图 16.29 所 示 的 截面 草图 
(包括 中 心 线 ); 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 则 ， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0; 单 击 吧 
按钮 ， 完 成 旋转 特征 2 的 创建 。 





旋转 中 心 线 -…” 
< 





图 16.28 ”旋转 特征 2 图 16.29 截面 草图 


Step20. 创建 图 16.30 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 樟 措 功能 选项 卡 开具 ”区 域 中 单 击 “ 拉 
伸 ” 按 钮 局 ** ， 在 操控 板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 | 四， 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 
选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 下 |， 绘 制图 16.31 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 
定义 拉 伸 类 型 为 号 ， 输 入 深度 值 100; 单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 





图 16.30 拉 伸 特征 3 图 16.31 截面 草图 





Step21. 创建 图 16.32 b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 4。 选 取 图 16.32a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 


倒 圆 角 半 径 值 为 2.0。 
-此 边线 为 倒 
一” 圆 角 边线 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 16.32 倒 圆 角 特征 4 


Step22. 创建 图 16.33b 所 示 的 倒 圆 角 特征 5。 选取 图 16.33a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 


倒 圆 角 半 径 值 为 1.0。 
这 两 条 边线 为 
--” 倒 圆 角 边线 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 16.33 倒 圆 角 特 征 5 


Step23. 创建 图 16.34b 所 示 的 倒 圆 角 特征 6。 选 取 图 16.34a 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
倒 圆 角 半径 值 为 0.5。 








， 这 条 边 链 为 倒 
圆 角 边 线 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 16.34 倒 圆 角 特 征 6 


Step24. 保存 零件 模型 文件 。 
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实例 外 F 削 笔 器 





: ;实例 概述 
eee 本 实例 讲述 的 是 裔 笔 避 (铅笔 刀 ) 的 设计 过 程 ， 首 先 通 过 旋转 、 和 镜像 、 拉 伸 等 等 命 今 ; 
?7 计 出 模型 的 整体 轮 廊 , 再 通过 扫描 命令 设计 出 最 终 模型 ,零件 模型 及 模型 树 如 图 17.1 所 示 。 


I FENCIL SHARFENER. FRT 


A DTI2 
ee 加 拉 伸 4 
ee PP 各 拉 伸 5 
Spex PRT_CSYS_DEF 和 : 
b> oe 旋转 1 + 1 
总 伍 贺 站 1 /7 DT 
| so 旋转 2 4 屋 圆 角 日 
b> 习 锐 他 1 3 2 
节 倒 贺 角 2 筷 投 影 1 
> 器 拉 伸 1 和 扫 攻 
地 kb 全 ] 扫 描 1 
有 各 拉 伸 2 3 倒 医 
人 他 倒 圆 了 
本 冲 倒 圆 站 8 
b>” 六 切 妆 标识 590 ee 
错 标识 他 倒 圆 角 1 
i DTW1 他 倒 圆 角 11 





~ ke 各 拉 伸 3 虽 在 此 皇 六 
从 A 向 查看 


17.1 零件 模型 及 模型 树 





Step1. 新 建 零件 模型 。 模 型 命名 为 PENCIL_ SHARPENER。 

Step2. 创建 图 17.2 所 示 的 旋转 特征 1。 单 击 琅 型 功能 选项 卡 党 状 ”区 域 中 的 “旋转 ” 
按钮 宁 认 才 ， 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 关内 部 草 瞪 命令， 选取 TOP 基 
准 平面 为 草 绘 平面 , RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 者 ; 单 击 曹 系 按钮, 绘制 图 17.3 
所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 )， 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 此 |， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 
值 360.0， 并 按 回 车 键 ， 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 吧 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 


旋转 中 心 线 





200 一 
图 17.2 ”旋转 特征 1 图 17.3 截面 草图 


Step3. 创建 图 17.4b 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 单 击 更 钳 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
了 辣 图 第“ 按钮， 选取 图 17.4a 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ; 在 倒 圆 角 半 径 文本 框 中 输入 值 5.0。 


实例 | 7 人 前 笔 榨 


此 边 链 为 倒 
圆 角 边 线 一 ) 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 17.4 倒 圆 角 特 征 1 





Step4. 创建 图 17.5 所 示 的 旋转 特征 2。 在 瞧 至 功能 选项 卡 吉村 区 域 中 单 击 “ 旋 转 ” 。。 
按钮 宝 认 菩 ,在 操控 板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 四， 选取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ,TOP 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 未 |， 单 击 草 村 按钮， 绘制 图 17.6 所 示 的 截面 草图 (包括 中 
心 线 )， 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 此 |， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 单 击 总 按钮， 
完成 旋转 特征 2 的 创建 。 





“旋转 中 心 线 





图 17.5 旋转 特征 2 图 17.6 截面 草图 
Step5. 创建 图 17.7b 所 示 的 镜像 特征 1。 选 取 Step4 所 创建 的 旋转 特征 2 为 镜像 特征 ; 单 
击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 业 ; 在 图 形 区 选取 TOP 基准 平面 为 镜像 
平面 ， 在 操控 板 中 单 击 尖 按 钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 





一 | | 上 
=- 1 
LE 


。) 镜像 前 b) 镜像 后 “ 
图 17.7 镜像 特征 1 
Step6. 创建 图 17.8b 所 示 的 倒 圆 角 特征 2。 选 取 图 17.8a 所 示 的 两 条 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ; 


倒 圆 角 半 径 值 为 2.0。 


/| 和 这 两 条 边 链 为 
J 








a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 17.8 倒 圆 角 特 征 2 


Step7. 创建 图 17.9 所 示 的 拉 伸 特征 1。 单 击 异型 功能 选项 卡 缘 状 ”区 域 中 的 “ 拉 伸 ” 
按钮 各” ， 在 操控 板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 加, 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 
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。。。 ” 面 ， 方 向 为 ， 单 击 曹 绘 按钮， 绘制 图 17.10 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 
: : :半日 ( 穿 透 )， 单 击 % 按钮 调整 拉 伸 切 除 方向 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 总 ， 完 成 拉 人 
>。。 ”特征 1 的 创建 。 


该 平面 为 
-一 草 绘 平面 





图 17.9 拉 伸 特征 1 图 17. 10 截面 草图 


Step8. 创建 图 17.11 所 示 的 拉 伸 特 征 2。 在 玲 吾 功能 选项 卡 形状 ~ 区 域 中 单 击 “ 拉 
伸 ” 按 钮 和 癌 ， 在 操控 板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 加， 选取 图 17.11 所 示 的 模型 表面 为 
草 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 的 参考 平面 ， 方 向 为 上 |， 绘 制图 17.12 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 
板 中 定义 拉 伸 类 型 为 韭 ， 输 入 深度 值 2.0， 单 击 % 按钮 调整 拉 促 切除 方向 ， 单 击 按钮 ， 
完成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 





草 绘 平面 
图 17.11 拉 伸 特征 2 图 17.12 截面 草图 


Step9. 创建 图 17.13b 所 示 的 倒 圆 角 特征 3。 选 取 图 17.13a 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ; 


倒 贺 角 半 径 值 为 3.0。 
此 边 链 为 倒 





a) 倒 圆 角 前 


b) 倒 圆 角 后 
17.13” 倒 圆 角 特征 3 


Step10. 创建 图 17.14 所 示 的 草 绘 1。 单 击 的 于 功能 选项 卡 雪 准 ” 区域 中 的 “ 草 绘 ” 





选取 FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 译 ， 单 击 “ 草 绘 ”对 话 框 中 的 草 舌 ， 
入 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 17.15 所 示 的 草 绘 1， 完 成 后 单 击 当 按钮 。 


按钮 ， 进 


实例 人 7 而 笔 梳 





























图 17.14 草 绘 ] 图 17.15 截面 草图 ( 草 绘 1) 
Step11. 创建 图 17.16 所 示 的 混合 切削 特征 。 在 瞧 桂 功能 选项 卡 的 形 二 "下拉 荣 单 中 22。 


选择 外 温和 命令 ， 在 操控 板 中 确认 “混合 为 实体 ”按钮 口 、“ 移 除 材料 ”按钮 饭 和 “与 草 
绘 截 面 混合 ”按钮 里 被 按 下 ， 单 击 “ 混 合 ” 选 项 卡 中 的 有 国术 钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 
选中 加 草 给 截面 单 选项 ， 单 击 ， 宕 深 ..。_ 控 钮 ， 然 后 在 绘图 区 选取 图 17.17 所 示 的 平面 为 

草 绘 平 面 ， 其 他 为 默认 参考 ， 单 击 草签 按钮 ， 进 入 草 绘 环境 后 ， 选 取 曲 线 草 绘 1 的 两 个 
终点 为 草 绘 参考 , 绘制 图 17.17 所 示 的 第 一 个 截面 草图 ; 单 击 “ 混 合 ”选项 卡 中 的 岂 呈 

钮 ， 选 中 晶 裁 面 2 选项 ， 定 义 “ 草 绘 平 面 位 置 定义 方式 ” 类 型 为 加 偏 移 R 寸 ， 偏 移 自 “ 截 面 

1” 的 偏 移 距离 为 -30， 单 击 . 芋 符 :-. 按钮 ， 选取 曲线 草 绘 1 的 两 个 终点 为 草 绘 参考 ， 绘 制 

图 17.17 所 示 的 第 二 个 截面 草图 ， 单 击 工具 栏 中 的 六 按钮 ， 退 出 草 绘 环境 ; 单 击 W 按钮 ， 

完成 混合 切削 特征 的 创建 。 





ey 
一 一 


选取 该 面 为 ,/ 由 





\ \ 放大 图 
草 绘 平面 -an 米 ! 
图 17.16 ”混合 切削 特征 图 17.17 截面 草图 


Step12. 创建 图 17.18b 所 示 的 DTM1 基准 平面 。 单 击 旧 对 功能 选项 卡 共和 奉 Y 区 域 
中 的 “平面 ”按钮 人 乞 ， 选 取 图 17.19 所 示 的 面 为 俩 距 参 考 面 ， 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 答 
入 偏 移 距 离 值 2.0， 单 击 该 对 话 框 中 的 剖 焉 按钮 。 

说 明 : 若 方向 相反 ， 应 输入 负 值 。 





“下. 选取 该 平面 
为 偏 距 参考 面 





DTM1 
图 17.18 ”DTM 1 基准 平面 图 17.19 定义 偏 移 参 考 

Step13. 创建 图 17.20 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 模型 功能 选项 卡 形状 ~ 区 域 中 单 击 “ 拉 
偶 ” 按钮 所 辣 ， 在 操控 板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 四; 选取 DTM1 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 
接受 系统 默认 的 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 荀 ， 绘 制图 17.21 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 


Creo3.0 
产品 设计 实例 精 解 





。。。 ”定义 拉 伸 类 型 为 9B 卓 ( 穿 透 )， 单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 


eee® i _ 7.0 
pe 广 20 ee 








图 17.20” 拉 伸 特 征 3 图 17.21 截面 草图 
Step14. 创建 图 17.22b 所 示 的 DTM2 基准 平面 。 单 击 敬 又 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 


的 “平面 ”按钮 人 乞 ， 在 模型 树 中 选取 DTMI1 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 “基准 平面 ” 对话 
框 中 输入 偏 移 距 离 值 40.0， 单 击 该 对 话 框 中 的 剖 焉 按钮 。 





DTM1 DT 
a) 创建 前 b) 创建 后 
17.22 ”DTM 2 基准 平面 


M1 


Step15. 创建 图 17.23 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 措 译 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 单 击 “ 拉 
伸 ” 按 钮 司 ”* ， 将 “ 移 除 材料 ”按钮 四 胺 下 ， 选 取 DTM2 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系 
统 默认 的 参考 平面 ， 方向 为 下 ; 绘制 图 17.24 所 示 的 截面 草图 ， 将 深度 类 型 设置 为 些 ， 选 
取 图 17.23 所 示 的 面 为 拉 伸 边 界 ， 单 击 疤 按钮， 完成 拉 伸 特征 4 的 创建 。 





一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 = 


图 17.23” 拉 伸 特 征 4 图 17.24 截面 草图 


Step16. 创建 图 17.25 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 | 异型 功能 选项 卡 形状 区域 中 单 击 “ 拉 
伸 ” 按 钮 司 ”* ， 将 “ 移 除 材料 ”按钮 四 胺 下 ， 选取 DTMI 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系 
统 默认 的 参考 平面 ， 方 向 为 者 ;绘制 图 17.26 所 示 的 截面 草图 ， 将 深度 类 型 设置 为 革 ， 选 
取 图 17.25 所 示 的 面 为 拉 伸 边界 ， 单 击 中 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 5 的 创建 。 







实例 | 7 草 


拉 伸 边界 一 请 ss 


17.25 ” 拉 伸 特征 5 17.26 截面 草图 eee 
Step17. 创建 图 17.27b 所 示 的 倒 圆 角 特征 4。 选 取 图 17.27a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边 
线 ; 倒 圆 角 半径 值 为 1.0。 


”此 边线 为 倒 
”” 圆 角 边线 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


17.27 倒 圆 角 特 征 4 
Step18. 创建 图 17.28b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 5。 选 取 图 17.28a 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边 


线 ; 倒 圆 角 半 径 值 为 0.5。 


选取 这 一 条 边 链 
为 倒 圆 角 边线 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 17.28 ” 倒 圆 角 特征 5 

Step19. 创建 图 17.29 所 示 的 和 孔 特征 一 一 孔 特征 1。 单 击 痪 又 功能 选项 卡 工程 ”区 域 
中 的 六 孔 按 钮 ， 选 取 图 17.30 所 示 的 平面 为 主 参考 ， 选 择 放置 类 型 为 EE 一 ， 按 住 cul 键 ， 
选取 图 17.30 所 示 的 面 和 FRONT 基准 平面 为 次 参考 ， 偏 移 参数 值 如 图 17.31 所 示 ; 在 操控 
板 中 按 下 “创建 标准 孔 ” 按钮 苞 |， 按 下 “ 攻 螺 纹 ” 按钮 [ 馈 |， 并 确认 “添加 埋头 孔 ” 按钮 说 
和 “添加 沉 孔 ” 按 钮 中 为 弹 起 状态 ， 按 下 “ 钻 孔 肩 部 深度 ”按钮 出 ， 设 置 标准 孔 的 螺纹 类 
型 为 ISO 标准 螺 孔 , 螺 孔 大 小 M3X0.5, 深度 类 型 为 则 |, 深度 值 4.0; 在 操控 板 中 单 击 要 开 
按钮 ,按照 图 17.32 所 示 的 “形状 ”界面 中 的 参数 设置 来 定义 孔 的 形状 ; 在 操控 板 中 单 击 | 多 
按钮 ， 预 览 所 创建 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 3 

















以 大 图 
















1 ) 选取 FRONT 基准 平面 和 
= f 
选取 此 模型 表 \ 
面 为 放置 参考 
图 17.29 孔 特 征 1 
放置 
曲面 :F20 ( 控 伸 5) 
上 疝 
类 型 | 总 性 | 
坑 乏 参考 
FRIUNT FSC 坑 稼 26.0 Rf 自 括 旭 议 曲面 
过 :F200[ 拉 ... 坑 移 2.5 退出 沉 头 和 也 
图 17.31 定义 偏 移 参 数 图 17.32 ” 螺 孔 形状 参数 设置 


Step20. 创建 图 17.33b 所 示 的 DTM3 基准 平面 。 单 击 模型 功能 选项 卡 莫 付 ”区域 中 
的 “平面 ”按钮 怠 ， 在 模型 树 中 选取 FRONT 基准 平面 为 偏 距 参 考 面 ， 在 “基准 平面 ”对 
话 框 中 输入 偏 移 距离 值 55.0， 单 击 该 对 话 框 中 的 | 列 定 








FRONT 


二 = 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 17.33 ”DTM3 基准 平面 


Step21. 创建 图 17.34b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 6。 选 取 图 17.34a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边 
线 ; 倒 圆 角 半径 值 为 0.5。 


此 边线 为 例 - 
贺 角 边线 。“…… 放大 图 放大 图 
a -> 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 





图 17.34 倒 圆 角 特 征 6 


Step22. 创建 图 17.35 所 示 的 草 绘 2。 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “ 草 绘 ” 
AR ， 系 统 弹出 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 选 取 DTM3 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 
为 参考 平面 ， 方 向 为 大 ;绘制 图 17.36 所 示 的 截面 草图 。 











17.35 章 答 2 图 17.36 截面 草图 ( 草 绘 2) 


Step23. 创建 图 17.37 所 示 的 投影 曲线 1。 选 取 草 绘 曲线 2， 单 击 执 弄 功能 选项 长 。。。 
编辑 ” 区域 中 的 “投影 ”按钮 名 ;选取 要 在 其 上 投影 的 曲面 ， 图 17.38 所 示 为 所 要 投影 的 
面 ， 选 取 DTM3 基准 平面 为 投影 方向 参考 ， 投 影 方向 如 图 17.38 所 示 ， 在 操控 板 中 单 击 按 


钮 ¥ ， 完 成 投影 曲线 1。 








所 要 投影 的 面 
a Te 
投影 方向 
图 17.37 ”投影 曲线 1 0 


Step24. 创建 图 17.39 所 示 的 扫描 特征 1。 单 击 下 型 功能 选项 卡 形状 ”区 域 中 的 
外 # 莉 “按钮 ， 在 操控 板 中 按 下 加 边 钮 ， 在 图 形 区 中 选取 图 17.40 所 示 的 扫描 轨迹 曲线 ; 
在 操控 板 中 单 击 “ 创 建 或 编辑 扫描 截面 ”按钮 加 ， 系 统 自动 进入 草 绘 环境 ， 绘 制 并 标注 扫 
措 截面 草图 ， 如 图 17.41 所 示 ， 完 成 截面 草图 的 绘制 和 标注 后 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 Y ; 单 
击 操控 板 中 的 按钮， 完成 扫描 特征 1 的 创建 。 





EE 





17.39 “扫描 特征 1 





17.40 “定义 扫描 轨迹 图 17.41 截面 草图 


Step25. 创建 图 17.42b 所 示 的 倒 圆 角 特征 7。 选 取 图 17.42a 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边 
线 ; 倒 圆 角 半径 值 为 1.0。 





eee 此 边 链 为 倒 
eee 圆 角 边 线 
放大 图 





eee a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


eee 图 17.42 倒 圆 角 特征 7 


Step26. 创建 图 17.43b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 8。 选 取 图 17.43a 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边 
Vv 线 ; 倒 圆 角 半径 值 为 0.5。 

此 边 链 为 倒 

圆 角 边线 ~- 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 17.43 ” 倒 圆 角 特 征 8 


Step27. 创建 图 17.44b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 9。 选 取 图 17.44a 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边 
线 ; 倒 圆 角 半径 值 为 0.2。 


选取 此 边 链 
为 倒 圆 角 边线 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 17.44” 倒 圆 角 特征 9 


Step28. 创建 图 17.45b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 10。 选 取 图 17.45a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边 
线 ; 倒 圆 角 半 径 值 为 2.0。 





此 边线 为 倒 -一 
圆 角 边线 





a) 倒 贺 角 前 b) 倒 贺 角 后 
图 17.45 倒 圆 角 特 征 10 


Step29. 创建 图 17.46b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 11。 选 取 图 17.46a 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边 
线 ; 倒 圆 角 半 径 值 为 0.2。 





此 边 链 为 倒 
圆 角 边 线 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 本 
图 17.46 倒 圆 角 特 征 11 
Step30. 保存 零件 模型 文件 。 
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实例 人 号 插头 





。。。 ”实例 概述 


@@ @ 
本 实例 主要 讲述 了 一 款 插头 的 设计 过 程 ， 该 设计 过 程 中 运用 了 拉 伸 、 扫 描 、 边 界 混 合 、 
@O@@0e®@ 


基准 点 、 基 准 面 、 阵 列 、 旋 转 和 曲面 合并 等 命令 。 其 中 阵列 的 操作 技巧 性 较 强 ， 需 要 读者 
用 心 体会 。 零 件 模型 及 模型 树 如 图 18.1 所 示 。 


' 





























ct I [可 阵列 1 / 施 转 1 
13 TOF 和 kb [可 阵列 > /旋转 2 
/7 FREONT 2 [可 阵列 3 / 旋转 3 
ex PRT_CSYs_DEF i by [] 阵 列 4 /旋转 4 

b> 拉 伸 1 ee : 总: 草 绽 了 
A 草 绽 1 > 固 填 充 1 b> 雹 ] 扫 描 1 
六 章 给 2 > 国 培 充 2 > 的 拉 伸 4 
A ml 人 合并 1 > 加 拉 伸 5 
A 草 此 3 何 实 件 化 | 总 便 圆 站 1 
*, PHTO PE 拉 伸 马 倒 圆 和 2 

x PHT1 I 节 例 圆 角 3 
A DT PF 拉 伸 3 雪 倒 圆 角 4 
i DTH3 es 节 倒 圆 角 5 
总 草 绽 4 中 在 此 插入 





图 18.1 零件 模型 及 模型 树 

Step1. 新 建 零 件 模型 。 模 型 命名 为 PLUG。 

Step2. 创建 图 18.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 兰 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 内 内 部 草 给 
选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ,选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 单 击 | 曹 给 ， 
按钮 ， 绘 制图 18.3 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 站 ， 输 入 深度 值 10.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 尖 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 











18.2” 拉 伸 特 征 1 18.3 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 18.4 所 示 的 草 绘 1。 





(1) 单 击 更 昏 功能 选项 卡 基准 ”区域 中 的 “ 草 绘 ”按钮 从 ， 系 统 弹出 “ 草 绘 " 对 话  。。。 
框 。 0 
(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 选 取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 平面 为 参考 。。。 
平面 ， 方 向 为 上， 单 击 “ 草 绘 ”对 话 框 中 的 草 夭 按钮 。 ee 
(3) 进入 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 18.4 所 示 的 草 绘 1， 完 成 后 单 击 W 按钮 。 。。0 
Step4. 创建 图 18.5 所 示 的 草 绘 2。 单 击 “ 草 绘 ”按钮 从, ， 系 统 弹 出 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 。。。 
选取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 , 选取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 上 ; 绘制 图 18.5 
所 示 的 草 绘 2。 





i 





18.4 ” 草 绘 1 1835 间作 2 

Step5. 创建 图 18.6 所 示 的 DTMI1 基准 平面 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 基 稚 ” 区 域 中 的 “平面 ”按钮 乞 。 

(2) 定义 平面 参考 。 在 模型 树 中 选取 FRONT 基准 平面 为 参考 面 ， 在 对 话 框 中 选择 约束 
类 型 为 号 辐 ， 按 住 Ctrl 键 ， 再 选取 草 绘 1 的 终点 (图 18.6) 为 参考 ， 在 “基准 平面 ”对 话 框 
中 选择 约束 类 型 为 吝 晤 ， 

(3) 单 击 该 对 话 框 中 的 | 讲 下 按钮 。 

Step6. 创建 图 18.7 所 示 的 草 绘 3。 





框 。 
(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 选 取 图 18.7 所 示 的 曲面 1 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 
平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 下 ， 单 击 “ 草 绘 ” 对 话 框 中 的 草签 按钮 。 
(3) 进入 草 绘 环境 后 ， 通 过 “投影 ”命令 绘制 图 18.7 所 示 的 截面 草图 ( 草 绘 3)， 完 成 
后 单 击 Y 按钮 。 
用 投影 命令 绘制 的 轮廓 线 草 绘 


ad 这 两 个 点 是 两 个 圆 弧 的 圆心 





曲面 1 、、 





图 18.6 DTMI1 基准 平面 图 18.7 草 绘 3 
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产品 设计 实例 精 解 
eee Step7. 创建 图 18.8 所 示 的 基准 点 一 一 PNT0O。 
。。。 (1) 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 wy 点 按钮 ， 系 统 弹出 “基准 点 ”对 话 框 。 
。。。 (2) 选取 图 18.8 所 示 的 草 绘 1 上 的 圆 弧 ， 在 该 曲线 上 立即 出 现 一 个 基准 点 PNTO 
(3) 在 “基准 点 ”对 话 框 中 ， 选 择 基准 点 的 定位 方式 为 比率 ， 并 在 偏 移 文本 框 中 输入 基 
。。。。 准点 的 定位 比率 值 0.6。 
se (4) 单 击 对 话 框 中 的 | 斑 定 按钮， 完成 基准 点 PNTO 的 创建 。 


Step8. 创建 图 18.9 所 示 的 基准 点 PNT1。 单 击 “ 创 建 基准 点 ”按钮 sx 点 " ， 选 取 图 18.9 
所 示 的 草 绘 2 为 基准 点 的 放置 参考 ， 选 择 基准 点 的 定位 方式 为 氏 圭 ， 输 入 定位 比率 值 0.75; 











完成 后 单 击 壮 下 校 钮 。 
| 2 
A PNTT 1) 
放大 图 放大 图 
1 PNTO mi 
”WD 
图 18.8 ”PNTO 基准 点 图 18.9 PNTI1 基准 点 


Step9. 创建 图 18.10 所 示 的 DTM2 基准 平面 。 单 击 神主 功能 选项 卡 基准 * 区 域 中 的 “ 平 
面 ” 按 钮 分 ,选取 PNTO 基准 点 为 参考 , 定义 约束 类 型 为 本 BE 对; 再 按 住 Ctrl 键 选取 FRONT 
基准 平面 为 参考 ， 定 义 约束 类 型 为 天 加 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 荀 至 按钮 。 

Step10. 创建 图 18.11 所 示 的 DTM3 基准 平面 3。 单 击 旧 对 功能 选项 卡 准 ” 区 域 中 
的 “平面 ”按钮 所 ， 选 取 基 准点 PNT1 为 参考 ， 定 义 约束 类 型 为 匡 到 对; 再 控件 Ctrl 键 选 取 
FRONT 基准 平面 为 参考 ， 定 义 约束 类 型 为 国 加 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 剖 走 按钮 。 
















DTM3 
DTM2 
< FRONT 
pTM: 人 ~ pa | 
国 i \ | 人 本 二 p> Y 
| Na mp | 王 广 一 大 \ 
\ | | 
计 一 一 一 RIGHT 一 一 人 TOP 
RIGHT ” TOP \ | 所 一 一 
-一 一 
18.10 ”DTM2 基准 平面 18.11 DTM3 基准 平面 





选取 DTM2 基 


Step11. 创建 图 18.12 所 示 的 草 绘 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 全 
准 平 面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ; 单 击 - 
图 18.12 所 示 的 章 绘 4。 

Step12. 创建 图 18.13 所 示 的 DTM4 基准 平面 。 单 击 上 复 村 功能 选项 卡 基 奉 Y 区 域 中 的 
“平面 ”按钮 乞 ， 选 取 基准 点 PNT1 为 参考 ， 定 义 约束 类 型 为 也 天 ， 再 选取 Step11 所 绘制 
的 草 绘 4， 定义 约束 类 型 为 及 沪 矣 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 型 下 按钮 。 

Step13. 创建 图 18.14 所 示 的 草 绘 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 个， 选取 DTM4 基 











准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ， 单 击 号 竺 
PNT0 和 PNTI1 为 参考 绘制 图 18.14 所 示 的 帅 绘 5S《〈 圆 )。 





选取 DTMI1 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 以 草 绘 1 和 草 绘 2 的 端点 。ss 
@@@ 
为 参考 绘制 图 18.15 所 示 的 草 绘 6 ( 圆 )。 。。。 


Step15. 创建 图 18.16 所 示 的 DTM5 基准 平面 。 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 2: 
“平面 ” 按钮 气 ， 在 模型 树 中 选取 TOP 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 什 
13.0， 单 击 该 对 话 框 中 的 强直 按钮。 






~ RT pfffo MRIGHT 
'F RONT.— :DT M4 


TOP 





18:12 ” 草 绘 4 18.13 DTM4 基准 平面 














> -端点 ~ RIGhr 
18.14 ” 草 绘 5 18.15 ” 草 绘 6 18.16 DTMS5 基准 平面 


Step16. 创建 图 18.17 所 示 的 边界 混合 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 而 型 功能 选项 卡 曲面 ” 区域 中 的 “边界 混合 ”按钮 2 。 

(2) 选取 边界 曲线 。 在 操控 板 中 单 击 曲 守 按钮 ， 系 统 弹出 “曲线 ”界面 按 住 Ctrl 键 ， 
依次 选取 图 18.18 所 示 的 草 绘 3、 草 绘 5 和 草 绘 6 为 第 一 方向 曲线 ， 单 击 “第 二 方向 ”区 域 
中 的 ” 单 击 此 注 订 加 天 字符 ， 然 后 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 18.19 所 示 的 草 绘 1 和 草 绘 2 
为 第 二 方向 的 两 条 曲线 。 

(3) 设置 边界 条 件 。 在 操控 板 中 单 击 为 柬 按钮， 在 “约束 ”界面 中 将 “方向 1” 的 “第 
一 条 链 ” 和 “最 后 一 条 链 ” 的 “条 件 ” 设 置 为 得 直 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 按钮 押 ， 预 览 所 创建 的 曲面 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 装 按钮 ， 完 成 边 
界 混合 曲面 1 的 创建 。 





草 给 3 


图 18.17 边界 混合 曲面 1 图 18.18 第 一 方向 曲线 图 18.19 第 二 方向 曲线 
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产品 设计 实例 精 解 
eee Step17. 创建 图 18. 20 所 示 的 填充 曲面 1。 
2 (1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 曲 画 ” 区 域 中 的 加 昔 况 按钮。 
de (2) 选取 草 绘 3 为 参考 。 
i (3) 在 操控 板 中 单 击 按钮 光 ， 完 成 填充 曲面 1 的 创建 。 
* Step18. 创建 图 18.21 所 示 的 填充 曲面 2。 单 击 口 亿 按钮: 选取 草 绘 6 为 参考 ， 单 击 半 
> > ”按钮 ， 完 成 填充 曲面 2 的 创建 。 





18.20 ”填充 曲面 1 18.21 填充 曲面 2 


Step19. 创建 曲面 合并 特征 1。 

(1) 选取 合并 对 象 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 边 界 混 合 曲面 1 和 填充 曲面 2。 

(2) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 它 按钮 。 

(3) 单 击 按钮 Y ， 完 成 曲面 合并 特征 1 的 创建 。 

Step20. 将 曲面 合并 特征 1 与 填充 曲面 1 进行 合并 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 曲 面 合并 特征 1 
和 填充 曲面 1， 单 击 所 按钮 ， 单 击 Y 按钮 ， 完 成 曲面 合并 特征 2 的 创建 。 

Step21. 创建 曲面 实体 化 特征 1。 

(1) 选取 实体 化 对 象 。 选 取 Step20 所 创建 的 曲面 合并 特征 2。 

(2) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 安 按钮 。 

(3) 单 击 妆 按钮 ， 完 成 曲面 实体 化 特征 1 的 创建 。 

Step22. 创建 图 18.22 所 示 的 拉 伸 “ 移 除 材料 ”特征 一 一 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 
伸 ” 按 钮 所 着 ， 选取 FRONT 基准 平面 为 草 给 平面， 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 
向 为 下 ;， 单 击 草 骑 按钮， 绘制 图 18.23 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 W 按钮 ; 单 击 选项 按钮 ， 
设 定 而 工 的 拉 伸 类 型 为 撕 案 竹 ， 而 的 拉 伸 类 型 为 丰 守 于， 单 击 “ 移 除 材料 ”按钮 | 加 |， 单 
击 轨 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 

Step23. 创建 18.24 所 示 的 DTM6 基准 平面 。 单 击 弄 主 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “ 平 
面 ” 按钮 和 ， 在 模型 树 中 选取 TOP 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 8， 
单 击 该 对 话 框 中 的 | 斑 定 ,按钮 。 

Step24. 创建 图 18.25 所 示 的 拉 伸 特 征 3, 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 上 ”* ;选取 DTM6 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 单 击 草 给 站 











制图 18.26 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 9 目 ， 单 击 “ 移 除 材料 ”按钮 | 他， 。。。 
单 击 妆 按 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 ee 


FRONT @@@ 


@ 
DTM6 eee 
TOP eee 








RIGHT 


图 18.22” 拉 伸 特征 2 图 18.23 ”截面 草图 图 18.24 DTM6 基准 平面 





图 18.25 ” 拉 伸 特征 3 图 18.26 截面 草图 


Step25. 创建 图 18.27 所 示 的 基准 点 一 一 PNT2。 单 击 弄 型 功能 选项 卡 基准 * 区 域 中 的 
“创建 基准 点 ”按钮 * 点 ; 选取 草 绘 6 为 放置 参考 ， 选 择 约束 为 “居中” 单 击 | 列 定 | 核 铅 ， 
完成 PNT2 基准 点 的 创建 。 

Step26. 创建 图 18.28 所 示 的 DTM7 基准 平面 。 单 击 上 复 村 功能 选项 卡 基 符 Y 区 域 中 的 
“平面 ”按钮 分 ,选取 PNT2 基准 点 为 参考 , 定义 约束 类 型 为 蜂王 鄙 ; 控件 Ct 键 再 选取 TOP 
基准 平面 为 参考 ， 定 义 约束 类 型 为 国 国 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 | 列 定 按钮 。 








DTM7 


PNT2 





18.27 PNT?2 基准 点 18.28 DTM7 基准 平面 


Step27 创建 图 18.29 所 示 的 旋转 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 形 蕉 ”区域 中 的 “旋转 ”按钮 定 加 ， 单 击 “ 移 
除 材料 ”按钮 加 |. 
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。。。 (2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 室内 部 划 给 命令， 





。。。 选取 DTM7 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 圭 ， 单 击 草 给 榨 
。。。 ” 钮 ， 绘 制图 18.30 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 )， 

人 (3) 定义 旋转 属性 。 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 此 |， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 90， 
。。。 ”并 按 回 车 键 。 

0 (4) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 鸳 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 


5.0 





旋转 轴线 、 
i 
i 
| 
18.29 ”旋转 特征 1 18.30 ”截面 草图 


Step28. 创建 图 18.31b 所 示 的 阵列 特征 1。 

(1) 选取 阵列 特征 。 在 模型 树 中 选取 “旋转 特征 1” 后 右 击 ， 选 择 阵 到 … 命 今 。 

(2) 定义 阵列 类 型 。 在 “阵列 ”操控 板 中 的 这 齐 选项 卡 的 下 拉 列 表 中 选择 富 规 选项 。 

(3) 选择 阵列 控制 方式 。 在 “阵列 ”操控 板 中 选取 国 可 选项 ， 选 取 填 充 曲 面 2 为 参考 方 
向 。 

(4) 定义 阵列 个 数 。 输 入 第 一 方向 的 阵列 成 员 数 3 个 ; 输入 第 一 方向 的 阵列 成 员 之 间 的 
间距 值 6.0。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 






填充 曲面 2 





a) 阵列 前 b) 阵列 后 
18.31 阵列 特征 1 


Step29. 创建 图 18.32 所 示 的 旋转 “ 移 除 材料 ”特征 一 旋转 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 放 
转 ” 按 钮 中 六 兴 ， 在 操控 板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 四， 选取 DTM7 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 
RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 者 ; 单 击 车 给 | 按钮 , 绘制 图 18.33 所 示 的 截面 草图 ( 包 
括 中 心 线 )， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 志 |， 输 入 旋转 角度 值 90;， 单 击 吧 按 钮 ， 完 成 旋转 特 
征 2 的 创建 。 








旋转 轴线 


图 18.32 ”旋转 特征 2 图 18.33 ”截面 草图 
Step30. 创建 图 18.34b 所 示 的 阵列 特征 2。 在 模型 树 中 选取 “旋转 特征 2” 后 右 击 ， 选 择 
阵列 命令， 在 “阵列 ”操控 板 中 的 选项 选项 卡 的 下 拉 列 表 中 选择 常规 选项 ， 在 “阵列 ” 
操控 板 中 选取 图 加 选项， 选取 填充 曲面 2 为 参考 方向 ， 输 入 第 一 方向 的 阵列 成 员 数 3 个 ; 输 
入 第 一 方向 的 阵列 成 员 之 间 的 间距 值 6， 单 击 吧 按钮 ， 完 成 阵列 特征 2 的 创建 。 


-0 


a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 18.34 ”阵列 特征 2 
Step31. 创建 图 18.35 所 示 的 旋转 “ 移 除 材料 ”特征 一 一 旋转 特征 3。 截面 草图 如 图 18.36 
所 示 ， 操 作 步 又 参见 Step27。 











参考 轴线 、 





图 18.35 旋转 特征 3 图 18.36 截面 草图 
Step32. 创建 图 18.37b 所 示 的 阵列 特征 3。 操 作 步 又 参见 Step28。 


»@ 


a) 阵列 前 b ) 阵列 后 
图 18.37 阵列 特征 3 
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eee Step33. 创建 图 18.38 所 示 的 旋转 “ 移 除 材料 ”特征 一 一 旋转 特征 4。 截面 草图 如 图 18.39 
eee 所 示 ， 操 作 步 又 参见 Step27。 





一 
一 
一 
一 
一 
- 





18.38 ”旋转 特征 4 18.39 ”截面 草图 
Step34. 创建 图 18.40b 所 示 的 阵列 特征 4。 操 作 步 又 参见 Step28。 





a) 阵列 前 b) 阵列 后 
18.40 ”阵列 特征 4 

选取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 石 ;绘制 图 18.41 
所 示 的 草 绘 7。 

Step36. 创建 扫 摘 特征 1。 

(1) 选择 扫描 命令 。 单 击 而 钳 功能 选项 卡 形 基 ”区 域 中 的 家 描 "按钮 。 

(2) 定义 扫描 轨迹 。 

QD 在 操控 板 中 确认 “实体 ”按钮 也 和 “恒定 截面 ”按钮 丘 被 按 下 。 

@ 在 图 形 区 中 选取 草 绘 7 为 扫描 轨迹 曲线 。 

@) 切换 扫描 的 起 始点 ， 切 换 后 的 扫描 轨迹 曲线 如 图 18.42 所 示 。 

(3) 创建 扫描 特征 的 截面 草图 。 

Q@ 在 操控 板 中 单 击 “ 创 建 或 编辑 扫描 截面 ”按钮 加 |， 系统 自动 进入 草 绘 环境 。 


@) 绘制 并 标注 扫 擂 截面 草图 ， 如 图 18.43 所 示 。 
@ 完成 截面 草图 的 绘制 和 标注 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y ， 
(4) 单 击 操控 板 中 的 半 按钮 ， 完 成 扫描 特征 1 的 创建 。 





8.0 
,0 
50.0 | 
图 18.41 草 绘 7 图 18.42 切换 后 的 扫描 轨迹 曲线 图 18.43 截面 草图 
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Step37. 创建 图 18.44 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 癌 ; 选取 图 。。。 





18.44 所 示 的 模型 表面 为 草 给 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 下 , 单 击 硬 头 j 近 。。。 
钮 ， 绘 制图 18.45 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 替 ， 输 入 深度 值 22.0; 单 击 。e。 
甩 按 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 4 的 创建 。 。。。 

Step38. 创建 图 18.46 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ” ， 单 击 。。。 


使 用 先前 的 按钮， 系统 进入 草 绘 环 境 ， 绘 制图 18.47 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 see。 
型 为 共 ， 输 入 深度 值 22.0; 单 击 % 按钮 调整 拉 伸 方向 ， 单 击 尖 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 5 的 创 
建 。 


下 








图 18.44” 拉 伸 特 征 4 图 18.45 截面 草图 





图 18.46 ” 拉 伸 特征 5 图 18.47 截面 草图 


Step39. 创建 图 18.48 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 单 击 更 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
“出 国 第 ”按钮 ， 按 件 Ctrl 键 选取 图 18.48 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ;在 操控 板 中 点 击 
集 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 点 击 完全 便 贺 角 ”按钮 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 次 。 


选取 这 两 条 边线 为 圆 角 放置 参考 


| mde nd 


人 


b) 倒 圆 角 后 





18.48 ” 倒 圆 角 特 征 1 


Step40. 创建 图 18.49 所 示 的 倒 圆 角 特 征 2。 操 作 步 骤 参 见 Step39。 
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eee ;选取 这 两 条 边 为 加 角 放 置 参 考 


严 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 





b) 倒 圆 角 后 





Vv 图 18.49 倒 圆 角 特 征 2 


Step41. 创建 图 18.50 所 示 的 倒 圆 角 特 征 3。 操 作 步 骤 参 见 Step39。 
Step42. 创建 图 18.51 所 示 的 倒 圆 和 角 特征 4。 按 住 Ctrl 键 选取 图 18.51 所 示 的 边线 为 倒 圆 
角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半径 值 0.5。 
选取 这 两 条 边线 为 圆 角 放 置 参 考 





1 
本 


b) 倒 圆 角 后 





a) 倒 圆 角 前 


图 18.50” 倒 圆 角 特征 3 
选取 这 两 条 边线 为 圆 角 放置 参考 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 18.51 倒 圆 角 特 征 4 
Step43. 创建 图 18.52 所 示 的 倒 圆 角 特 征 5。 操 作 步 又 参见 Step42。 
选取 这 两 条 边线 为 圆 角 放 置 参 考 


一 一 ~ 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 18.52 倒 圆 角 特征 5 
Step44. 保存 零件 模型 文件 。 


实例 和 时 


实例 概述 


本 实例 的 关键 点 是 创建 叶片 ， 首 先 利 用 复制 和 偏 距 方式 创建 曲面 ， 再 利用 这 些 曲 面 及 
投影 等 方式 创建 所 需要 的 基准 曲线 ， 由 这 些 基 准 曲 线 创 建 边 
零件 模型 及 模型 树 如 图 19.1 所 示 。 


创建 的 基准 平面 ， 结 合 草 绘 、 
界 混合 曲面 , 最 后 通过 加 厚 、 阵 列 等 


19.1 


办 


命令 完成 整个 模型 

回 INFELLER. PRT A 草 绽 3 
az RIGHT xx 草 绽 4 
21 TOP 有 让 拉 仲 2 
A FRONT [可 阵列 171 
x PRT_CSYS_DEF 他 倒 圆 角 1 

有 由 拉 伸 1 他 倒 圆 角 2 
[复制 1 他 倒 圆 朋 3 
坑 穆 1 中 在 此 插 愉 
A DTH1 





零件 模型 及 模型 树 





Step1. 新 建 零件 模型 。 模 型 命名 为 IMPELLER。 

Step2. 创建 图 19.2 所 示 的 实体 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 特 征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 入 型 功能 选项 卡 形状 ” 区域 中 的 “ 拉 伸 ” 按 钮 扎 - 癌 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 至 关内 部 后生 命令; 
选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ,选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 者 ; 单 击 草签 





按钮 ， 绘 制图 19.3 所 示 的 截面 草图 。 


(3) 定义 拉 伸 属 性 。 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 共 ， 输 入 深度 值 65.0。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 色 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 


Step3. 创建 复制 曲面 1。 








(1) 选取 复制 对 象 。 在 屏幕 下 方 的 “智能 选取 ” 栏 中 选择 “几何 ”选项 ， 按 住 Ctrl 键 ， 


选取 图 19.4 所 示 的 圆柱 的 外 表面 。 


(2) 选择 命令 。 单 击 “的 型 功能 选项 卡 操作 区域 中 的 “复制 ”按钮 请 ， 然 后 单 击 “ 煌 


贴 ” 按 钮 刚 " 。 


(3) 单 击 半 按钮 ， 完 成 复制 曲面 1 的 创建 。 





19.2” 拉 伸 特 征 1 





19.3 ”截面 草图 
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选取 此 圆柱 的 外 表面 
19.4 定义 复制 面 组 


Step4. 创建 图 19.5 所 示 的 偏 移 曲 面 1。 

(1) 选取 偏 移 对 象 。 选 取 图 19.5 所 示 的 曲面 为 要 偏 移 的 曲面 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 引信 区 按钮 。 

(3) 定义 偏 移 参数 。 在 操控 板 的 偏 移 类 型 栏 中 选择 “标准 偏 移 特征 ”选项 上 是， 在 操控 


板 的 偏 移 数值 柱 中 输入 偏 移 距 离 102.0。 


(4) 单 击 iY 按钮 ， 完 成 偏 移 曲面 1 的 创建 。 

Step5. 创建 图 19.6 所 示 的 DTMI1 基准 平面 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 覃 型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “平面 ”按钮 乞 。 

(2) 定义 平面 参考 。 选 择 基 准 轴 A_1， 将 约束 设置 为 艾 下 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 TOP 基准 





平面 ， 将 约束 设置 为 国 加 ， 输 入 旋转 值 -45.0 


(3) 单 击 该 对 话 框 中 的 副 下 按钮 。 





DTM1 RIGHT 





-选取 此 复制 曲面 


、 回 “ .---” 此 为 要 偏 移 的 曲面 


~ FRONT 


19.5” 偏 移 曲 面 1 19.6 DTMI1 基准 平面 


Step6. 用 相同 的 方法 创建 图 19.7 所 示 的 DTM2 基准 平面 。 
Step7. 用 曲面 求 交 的 方法 创建 图 19.8 所 示 的 相交 曲线 一 一 相交 1。 


/ ,DTM1 、 创建 此 相交 曲线 


图 19.7 DTM2 基准 平面 图 19.8 相交 1 





(1) 在 模型 中 选取 圆柱 的 外 表面 。 


实例 1|@@) 叶 轮 


(2) 单 击 ， 模 至 功能 选项 卡 句 各 ”区域 中 的 “相交 ”按钮 ”， 系 统 弹出 “曲面 相交 ” 
操控 板 。 

(3) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 中 的 DTMI1 基准 平面 ， 系 统 将 生成 图 19.8 所 示 的 相交 曲线 ， 
然后 单 击 操 控 板 中 的 “完成 ”按钮 。 

Step8. 用 曲面 求 交 的 方法 创建 图 19.9 所 示 的 相交 曲线 一 一 相交 2。 在 模型 中 选取 偏 移 曲 
面 1; 单 击 “相交 ”按钮 ”， 选 取 图 中 的 DTMI1 基准 平面 ， 系 统 将 生成 图 19.9 所 示 的 相交 曲 
线 ， 单 击 半 按钮 。 

Step9. 用 曲面 求 交 的 方法 创建 图 19.10 所 示 的 相交 曲线 一 一 相交 3。 在 模型 中 选取 圆 
柱 的 外 表面 ; 单 击 “ 相 交 ” 按 钮 ”“， 选 取 图 中 的 基准 平面 DTM2， 系 统 将 生成 图 19.10 所 示 
的 相交 曲线 ; I 


a _ 3 ~ 创建 此 相交 曲线 > oe N= 








人 一 
19.9 ”相交 2 19.10 相交 3 

Step10. 用 曲面 求 交 的 方法 创建 图 19.11 所 示 的 相交 曲线 一 一 相交 4。 在 模型 中 选取 偏 移 
曲面 1; 单 击 “ 相 交 ” 按 钮 ”， 选 取 图 中 的 DTM2 基准 平面 ， 系 统 将 生成 图 19.11 所 示 的 相 
交 曲线 ， 单 击 半 按钮 。 

Step11. 创建 图 19.12 所 示 的 DTM3 基准 平面 。 单 击 将 对 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 
“平面 ”按钮 所 ， 在 模型 树 中 选取 TOP 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 然 后 在 “基准 平面 ”对 话 
框 中 的 平 共 文本 框 中 输入 值 150.0， 并 按 回 车 键 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 "并 焉 按钮。 
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图 19.11 相交 4 19.12 DTM3 基准 平面 
Step12. 创建 图 19.13 所 示 的 草 绘 1。 








草 绘 曲 线 1 








19.13” 草 绘 1 ( 建 模 环 境 ) CE 
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SN ， 系 统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 


框 。 
(2) 定义 章 绘 截面 放置 属性 。 选 取 DTM3 基准 平面 为 齐 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参 





考 平面 ， 方 向 为 下 ; 单 击 “ 草 绘 ” 对 话 框 中 的 草 短 按钮 。 
(3) 进入 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 19.14 所 示 的 草 绘 1， 完 成 后 单 击 W 按钮 。 








选取 这 两 条 曲线 为 草 绘 参考 


R35.0 一 上 一 二 











图 19.14 草 绘 1 ( 草 绘 环境 ) 


Step13. 创建 图 19.15 所 示 的 投影 曲线 一 一 投影 1。 在 图 19.13 所 示 的 模型 中 , 选取 草 绘 曲 线 
1; 单 击 罩 诗 功能 选项 卡 绚 香 ” 区 域 中 的 “投影 ”按钮 皖 ， 此 时 系统 弹出 “投影 ”操控 板 ; 
选取 圆柱 的 外 表面 ， 系 统 会 产生 图 19.15 所 示 的 投影 曲线 ， 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 半 。 
; 选取 DTM3 


Step14. 创建 图 19.16 所 示 的 草 绘 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 个 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 下 ; 单 击 曹 驮 按钮 ， 
绘制 图 19.17 所 示 的 草 绘 2。 








NN 






、 选取 这 两 条 曲 
” 线 为 草 绘 参考 








Se A DTM3 
图 19.15 投影 1 图 19.16 草 绘 2〈( 建 模 环境 ) 图 19.17 草 绘 2( 草 绘 环 境 ) 


Step15. 创建 图 19.18 所 示 的 投影 曲线 一 一 投影 2。 选 取 草 绘 曲线 2, 单 击 具 墨 功能 ; 
项 卡 罚 辑 ~ 区 域 中 的 “投影 ”按钮 伴 ; 选取 图 19.18 所 示 的 偏 移 曲 面 , 系统 会 产生 图 19.18 
所 示 的 投影 曲线 ， 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 半 。 

Step16. 创建 图 19.19 所 示 的 草 绘 3。 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 人 ， 系 统 弹出 “ 草 绘 ” 对 话 
框 ， 选 取 DTMI1 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ; 绘制 图 








实例 4](9) 叶 轮 





19.20 所 示 的 章 绘 3 














仿 移 曲面 投影 曲线 
一、 草 绘 曲 线 3 
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图 19.18 投影 2 图 19.19 ” 草 绘 3( 建 模 环 境 ) 图 19.20” 草 绘 3( 草 绘 环境 ) 


Step17. 创建 图 19.21 所 示 的 草 绘 4。 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 个 ， 系 统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 
框 ， 选 取 DTM2 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 上 ; 绘 
制图 19.22 所 示 的 草 绘 4 


草 绘 曲 线 4 











pr 


py 所 一 

















图 19.21 草 绘 4( 建 模 环境 ) 图 19.22 草 绘 4( 草 绘 环 境 ) 





Step18. 为 了 使 屏 大 人 简洁， 将 部 分 曲线 和 曲面 隐藏 起 来 。 


(1) 隐藏 偏 移 曲面 1, 在 模型 树 中 单 击 趾 固形, 再 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 隐 谨 


介 邻 。 
(2) 用 相同 的 方法 隐藏 相交 1、 相 交 2、 相 交 3、 相 交 4、 章 绘 1 和 章 绘 
Step19. 创建 图 19.23 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 号 ” ; 选取 
图 19.23 所 示 的 圆柱 的 底面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 下 ; 单 击 
生生 按钮， 绘制 图 19.24 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 革 , 选取 图 19.23 
所 示 的 圆柱 的 项 面 为 拉 伸 终止 面 ， 单 击 %* 按 钮 调整 拉 伸 方向 ， 单 击 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 
征 2 的 创建 。 
注意 : 创建 拉 伸 特 征 2 的 目的 是 为 了 使 后 面 的 叶片 曲面 加 厚 、 叶 片 阵列 、 倒 圆 角 等 操 
作 能 顺利 完成 ， 否 则 ， 这 些 操作 可 能 失败 。 
Step20. 创建 图 19.25 所 示 的 边界 混合 曲面 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 恒 型 功能 选项 卡 曲 画 ” 区 域 中 的 “边界 混合 ”按钮 所 。 
(2) 选取 边界 曲线 。 在 操控 板 中 单 击 由 按钮， 系统 弹出 “曲线 ”界面 ， 按 住 Ctrl 
键 ， 依 次 选取 投影 曲线 1 和 投影 曲线 2 为 第 一 方向 边界 曲线 ， 单 击 “ 第 二 方向 ”区 域 中 的 
“ 单 击 此 ...” 字 符 ， 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选择 草 绘 3 和 章 绘 4 为 第 二 方 同 边 界 曲 线 。 








家 














,。。o (3) 在 操控 板 中 单 击 按钮 甸 ， 预 览 所 创建 的 曲面 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 晃 按钮， 完成 边 
ee。 界 混 合 曲 面 1 的 创建 。 


选取 该 平面 
为 拉 伸 终止 面 


eee 选取 该 平面 
eee 为 草 绘 平 面 





Vv 图 19.23” 拉 伸 特 征 2 图 19.24 截面 草图 图 19.25 ”边界 混合 曲面 1 
Step21. 创建 图 19.26 所 示 的 曲面 加 厚 特征 1。 
(1) 选取 加 厚 对 象 。 选 取 图 19.25 所 示 的 曲面 为 要 加 厚 的 对 象 。 
(2) 选择 命令 。 单 击 的 型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 蕊 加 按钮 
(3) 定义 加 厚 参 数 。 在 操控 板 中 输入 厚度 值 3.0， 调 整 加 厚 方 同 如 图 19.27 所 示 。 
(4) 单 击 当 按钮 ， 完 成 加 厚 操作 ， 





a) 加 厚 前 c) 加 厚 后 
图 19.26 ”曲面 加 厚 特征 1 

Step22. 为 了 进行 叶片 的 阵列 ， 创 建 组 特征 一 一 组 1。 

(1) 按 住 Ctrl 键 , 在 模型 树 中 选取 Step20 和 Step21 所 创建 的 边界 混合 曲面 1 和 曲面 加 
厚 特 征 1。 

(2) 单 击 箱 型 功能 选项 卡 国 区 域 中 的 绰 按钮 。 此 时 边界 混合 曲面 1 和 曲面 加 厚 特 
命名 为 品 潮 ;， 完 成 组 1 的 创建 。 

Step23. 创建 图 19.28 所 示 的 “ 轴 ” 阵 列 特征 一 一 阵列 特征 1。 















a) 阵列 前 b) 阵列 后 


图 19.27 加 厚 方向 图 19.28 ”阵列 特征 1 








(1) 在 模型 树 中 单 击 咬 潮 
66 阵列 2 操控 板 。 





后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 降下 命令， 系统 弹出 





(2) 在 操控 板 中 选择 国 选 项 ， 在 模型 中 选取 基准 轴 A_1; 在 操控 板 中 输入 阵列 的 个 数 3， 
按 回 车 键 ， 输入 角度 增 量 值 为 120.0， 并 按 回 车 键 。 


(3) 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 加 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 
Step24. 创建 图 1929 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 单 击 的 型 功能 选项 卡 I 程 ” 区域 中 的 
对 全 加 角 “按钮 ， 选 取 图 19.29a 所 示 的 六 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 在 倒 圆 角 半径 文本 框 中 Vv 


-8 


输入 值 15.0。 


条 边线 为 倒 贺 角 边线 





a) 倒 圆 角 前 


Step25. 创建 图 19.30b 所 示 的 倒 圆 角 特征 2。 选 取 图 19.30a 所 示 的 六 条 边线 为 倒 圆 角 的 


边线 ;输入 倒 圆 角 半 径 值 1.0。 
这 六 条 边线 为 倒 国 外边 线 





a) 倒 圆 角 前 


Step26. 创建 图 19.31b 所 示 的 倒 圆 角 特征 3。 选 取 图 19.31a 所 示 的 三 条 边线 为 倒 圆 角 的 


边线 ;输入 倒 圆 角 半径 值 2.0。 


这 三 条 边线 为 
倒 圆 角 边线 、~、 


a) 倒 圆 角 前 


Step27. 保存 零件 模型 文件 。 





图 19.29 倒 圆 角 特 征 1 





图 19.30 ” 倒 圆 角 特 征 2 





一 


图 19.31 倒 圆 角 特征 3 


b) 倒 圆 角 后 





b) 倒 圆 角 后 





b) 倒 圆 角 后 
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实例 2O0 啡 过 





。*。。 ”实例 概述 


@@@ 
ee 本 实例 是 一 个 典型 的 运用 一 般 曲 面 和 ISDX 曲面 综合 建 模 的 实例 。 其 建 模 思路 是 : 先 
@@ @ 


aagy 用 一 般 的 曲面 创建 咖啡 过 的 索 体 ， 然 后 用 ISDX 曲面 创建 咖啡 过 的 手柄 ; 进入 ISDX 模块 
后 ， 先 创建 ISDX 曲线 并 对 其 进行 编辑 ， 然 后 再 用 这 些 ISDX 曲线 构建 IJSDX 曲面 。 通 过 本 
实例 的 学 习 ， 读 者 可 认识 到 ，ISDX 曲面 造型 的 关键 是 ISDX 曲线 ， 只 有 高 质量 的 ISDX 曲 
线 才能 获得 高 质量 的 ISDX 曲面 。 零 件 模 型 及 模型 树 如 图 20.1 所 示 。 




















Y Y 
Ej COFFEEFDT. FRT 二 过 界 混 舍 加 类型 1 
RIGHT bp so 旋转 1 bp 站 中 镜 顽 1 
二 TO [图 合并 3 合并 2 
A FRONT 驰 全 加 角 1 [中 复制 1 
2 PET CsYs DEF 三 加 厚 1 [国名 并 3 
1 有 国 ] 拉 伸 1 ff 实体 化 1 
£# DM 马 倒 回 角 2 马 倒 贺 角 4 
A 草 墟 2 马 倒 加 站 3 中 在 此 插入 
A 草 挫 3 A DINE 
20.1 零件 模型 及 模型 树 
Task1. 新 建 模 型 文件 
Step1. 新 建 零件 模型 。 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 coffeepot。 
Task2. 用 一 般 的 曲面 创建 咖啡 谈 的 谈 体 “图 20.2) 
Stage1. 创建 咖啡 壶 的 壶 口 〈 图 20.3) 
用 一 般 的 曲面 创 
,… 建 咖 啡 过 的 壶 体 
20.2 ”创建 索 体 20.3 创建 咖啡 壹 的 壶 口 





AR， 系统 弹出 “ 草 绘 ” 
对 话 框 ; 选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ,RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 的 参考 , 方向 为 吉 ; 
单 击 | 车 杖 按钮 ， 进 入 草 绘 环 境 后 ， 绘 制图 20.5 所 示 的 草 绘 1， 单 击 “完成 ”按钮 W 。 
Step2. 创建 图 20.6 所 示 的 DTM1 基准 平面 。 单 击 旧 至 功能 选项 卡 吉 稚 ” 区 域 中 的 
“平面 ”按钮 和 ， 在 模型 树 中 选取 FRONT 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 “基准 平面 ”对 话 





实例 (0) 吕 绅 去 


框 中 输入 偏 移 距离 值 45.0， 单 击 该 对 话 框 中 的 疹 定 按钮。 











图 20.4 草 绘 1 ( 建 模 环境 ) 图 20.5” 草 绘 1 ( 草 绘 环境 ) 图 20.6 DTMI1 基准 平面 


Step3. 创建 图 20.7 所 示 的 草 绘 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 “~， 选取 DTMI1 基准 
平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 让 ， 单 击 旱 竺 按钮， 绘制 
图 20.8 所 示 的 草 绘 2。 





207 章 绘 2〔 建 模 环境 ) 





Step4. 创建 图 20.9 所 示 的 草 绘 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 “Y， 选 取 TOP 基准 
平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 过， 单 击 畦 等 按钮 ， 选 取 
基准 曲线 1 和 基准 曲线 2 为 草 绘 参考 ， 然 后 绘制 图 20.10 所 示 的 草 绘 3。 


基准 曲线 3 2 -、 -一 





基准 曲线 1 基准 曲线 2 





人 








边界 曲面 


基准 曲线 3 1 一 : 
图 20.9 ” 草 绘 3( 建 模 环 境 ) 图 20.10” 草 绘 3( 草 绘 环境 ) 图 20.11 边界 混合 曲面 1 


Step5. 创建 图 20.11 所 示 的 边界 混合 曲面 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 曲面 * 区 域 中 的 
“边界 混合 ”按钮 中 ;在 操控 板 中 单 击 曲 生 按钮 ， 系 统 弹出 “曲线 ”界面 ， 按 住 Ctrl 
键 ， 依 次 选取 基准 曲线 2 和 基准 曲线 1 (图 20.12) 为 第 一 方向 边界 曲线 ; 单 击 “第 
二 方向 ”区 域 中 的 “ 单 击 此 ...” 字 符 ， 然 后 按 住 Ctrl 键 ， 依次 选取 基准 曲线 3_1 和 基准 
曲线 3_2 (图 20.13) 为 第 二 方向 边界 曲线 ;在 操控 板 中 单 击 按钮 汪 ， 预 览 所 创建 的 曲面 ， 
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基准 曲线 3_2 










了 基准 曲线 2 





基准 曲线 1 本 、、 基 准 曲 线 3_1 
图 20.12 ”定义 第 一 方向 曲线 图 20.13 ”定义 第 二 方向 曲线 


Stage2. 创建 咖啡 过 的 过 身 〈 图 20.14) 


Stepl. 创建 图 20.14 所 示 的 旋转 特征 1。 单 击 更 型 功能 选项 卡 形状 ”区 域 中 的 “旋转 ” 
按钮 诈 车 ， 按 下 操控 板 中 的 “曲面 ”类 型 按钮 吕 ;在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 下 下 部 “全 命令 ， 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ,RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方 
向 为 诗 ， 单 击 草签 按钮 ， 先 选取 图 20.15 所 示 的 顶点 作为 草 绘 参考 ， 绘 制图 20.15 所 示 的 
截面 草图 ; 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 则 ,在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 并 按 回 车 键 
在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 


Stage3. 合并 、 加 厚 曲 面 、 修 瘟 模 型 、 对 模型 进行 倒 圆 角 


Step1. 创建 曲面 合并 特征 1。 按 住 Cu 键 ， 选 取 图 20.16 所 示 的 面 组 为 合并 对 象 ， 单 击 
模型 功能 选项 卡 编辑” 区 域 中 的 按钮 ， 单 击 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 保留 的 部 
分 ， 如 图 20.16 所 示 ; 单 击 按钮 ， 完 成 曲面 合并 特征 1 的 创建 。 








选取 此 顶点 。 
作为 草 绘 参考 
200.0 | R118.0 
:30.0 
' LT "R350 
图 20.14 ”创建 索 身 图 20.15 ”截面 草图 图 20.16 选取 曲面 


Step2. 创建 图 20.17b 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 单 击 更 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
也 倍加 第 “按钮 ,选取 图 20.17a 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ; 在 倒 圆 角 半径 文本 框 中 输入 值 15.0。 


此 边 链 为 加 
角 放置 参考 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
20.17 倒 圆 角 特 征 1 


实例 (0) 吕 绅 去 





Step3. 创建 曲面 加 厚 特征 1。 选 取 合 并 2 为 要 加 厚 的 面 组 ， 单 击 癌 到 功能 选项 卡 ”。。。 





护驾 ”区 域 中 的 区 按钮 ; 在 操控 板 中 输入 厚度 值 5.0, 加 厚 方向 如 图 20.18 所 示 ; 单 击 罗 按 。。。 
钮 ， 完 成 曲面 加 厚 特征 1 的 操作 。 。。。 

Step4. 创建 图 20.19 所 示 的 拉 伸 特征 1。 单 击 入 昏 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 “ 拉 伸 ” 。。。 
按钮 口 we 。 在 操控 板 中 确认 “ 移 除 材料 ”按钮 本 被 按 下 ;在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快 。。。。 


捷 菜 单 中 选择 是 共和 内 部 号 经 命令 ; 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 四 
参考 平面 ,方向 为 下 ， 单 击 - 车 竺 按 钮 ， 绘 制图 20.20 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 
伸 类 型 为 瑟 ， 深 度 值 为 300.0; 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 





加 厚 方 癌 












图 20.18 ”曲面 加 厚 特征 1 图 20.19” 拉 伸 特征 1 图 20.20 截面 草图 


Step5. 创建 图 20.21 所 示 的 倒 圆 角 特征 2。 选取 图 20.21 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参考 ; 倒 
圆 角 半径 值 为 1.5。 

Step6. 创建 图 20.22 所 示 的 倒 圆 角 特征 3。 选 取 图 20.22 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参考 ; 倒 
圆 角 半径 值 为 2.0。 






1 
4 


此 边线 为 圆 角 放置 参考 





此 边线 为 圆 角 放置 参考 
20.21 “ 倒 圆 角 特征 2 20.22 “” 倒 圆 角 特征 3 


Task3. 用 ISDX 曲面 创建 咖啡 壶 的 手柄 《图 20.23) 
Stage1. 创建 图 20.24 所 示 的 基准 平面 一 一 DTM2 


用 ISDX 曲面 创 
建 咖啡 壹 的 手柄 





20.23 用 ISDX 曲面 创建 咖啡 量 的 手柄 20.24 ”DTM2 基准 平面 
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创建 DTM2 基准 平面 。 单 击 模 钳 功能 选项 卡 基准 区 域 中 的 “平面 ” 按钮 乞 ;在 模 
型 树 中 选取 RIGHT 基准 平面 为 偏 距 参 考 面 ， 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 60.0; 
单 击 该 对 话 框 中 的 绚 定 按钮 。 


Stage2. 创建 图 20.25 所 示 的 造型 曲面 特征 一 一 类 型 1 


Step1. 进入 造型 环境 。 单 击 更 钱 功能 选项 卡 曲面 ”区 域 中 的 中 潮 按钮 ， 系 统 弹出 

样式 操控 板 并 进入 造型 环境 。 

Step2. 创建 图 20.26 所 示 的 ISDX 曲线 1。 

(1) 设置 活动 平面 。 单 击 样式 操控 板 中 的 总 按钮 (或 在 图 形 区 空白 处 右 击 ， 在 系统 
弹出 的 快捷 菜单 中 选择 点 8 率直 生动 直面 下 命令 )， 选 取 图 20.27 所 示 的 TOP 基准 平面 为 活动 
平面 。 

注意 : 如 果 活动 平面 的 机 格 太 政 或 太 密 ， 可 选择 下 拉 菜 单 只 作 ” esp | 首 过 项 命 
今 ， 在 “造型 首选 项 ”对 话 框 的 “ 山 禄 区域 中 调整 间距 值 ， 也 可 以 取消 选中 显示 栅 烙 复 
选 框 使 栅 格 不 显示 。 





， FFT {Ep DTM2 
让 RIGHT 
+ by | | 可 















































图 20.25 类 型 1 图 20.26 ”ISDX 曲线 1 图 20.27 设置 TOP 基准 平面 为 活动 平面 


(2) 设置 模型 显示 状态 。 完 成 以 上 操作 后 ， 模 型 如 图 20.27 所 示 ， 显 然 这 样 的 显示 状 
态 很 难 进行 ISDX 曲线 的 创建 。 为 了 使 图 面 清 晰 和 查看 方便 ， 进 行 如 下 模型 显示 状态 设置 。 

四 单 击 “ 视 图 ”工具 栏 中 的 按钮 尝 .， 取 消 选中 基准 轴 和 基准 点 的 显示 。 

@ 选择 下 拉 菜 单 ， 兴 作 ” esp 固 首选 项 命令 ， 在 “造型 首选 项 ”对 话 框 的 山 格 二 区 
域 中 ， 取 消 选 中 口 显示 栅 格 复 选 框 ， 关 闭 “ 造 型 首选 项 ”对 话 框 。 

@ 在 模型 树 中 右 击 TOP 基准 平面 ， 然 后 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 隐 癌 命令 。 

@ 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 他 活动 平面 方向 命令 (或 单 击 “ 视 图 ” 
工具 栏 中 的 天 按钮); 单 击 “ 视 图 ”工具 栏 中 的 “显示 样式 ”按钮 局， 选择 回 消 隐 选项 ， 
将 模型 设置 为 消 隐 显 示 状 态 ， 此 时 模型 如 图 20.28 所 示 。 

(3) 创建 初步 的 ISDX 曲线 1。 单 击 “ 曲 线 ” 按 钮 一 ;在 操控 板 中 按 下 空 按钮 ,绘制 
图 20.29 所 示 的 初步 的 ISDX 曲线 1， 然后 单 击 操控 板 中 的 按钮 。 














实例 22(0) 加 虽 二 









DTM1 RIGHTDTM2 DTM1 一 RIGHT DTM2 一 
本 | 

FRONT | FRONT ) 初步 的 ISDX 曲线 1 
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| 
\ 

~ Rr 一 ”TOP 
20.28 ”活动 平面 的 方 同 20.29 初步 的 ISDX 曲线 1 





(4) 对 照 曲 线 的 曲率 图 ， 编 辑 初步 的 ISDX 曲线 1。 

@ 单 击 信 由 沁 加 按钮 ， 选 取 图 20.29 所 示 的 初步 的 ISDX 曲线 1， 此 时 系统 显示 “ 造 
型 ， 曲 线 编辑 ”操控 板 。 

@ 单 击 “ 造 型 ,曲线 编辑 ”操控 板 中 的 由 按钮 ， 当 由 按钮 变 为 时 ， 在 图 形 区 空白 
处 单 击 鼠标 ， 确 保 未 选中 任何 几何 ， 再 单 击 “曲率 ”按钮 早 ， 系 统 弹出 “曲率 ”对 话 框 ， 
然后 选取 图 20.29 所 示 的 ISDX 曲线 1， 在 对 话 框 荆 疝 区 域 的 文本 框 中 输入 数值 100.0。 在 
快速 _v 下拉 列表 中 选择 已 保 友 选项 ， 然 后 单 击 “ 曲 率 ” 对 话 框 中 的 ' 半 按钮 ， 退 出 “曲率 ” 
对 话 框 。 

注意 : 如 果 曲 率 图 太 大 或 太 密 ， 可 在 “曲率 ”对 话 框 中 调整 里 量 滑 块 和 册 国 滚轮 . 

图 单 击 操控 板 中 的 时 按 钮 ， 完 成 曲率 选项 的 设置 。 

@ 对 照 图 20.30 所 示 的 曲率 图 对 ISDX 曲线 1 上 的 几 个 点 进行 拖拉 编辑 。 此 时 可 观 
察 到 曲线 的 曲率 图 随 着 点 的 移动 而 即时 变化 。 

(5) 完成 编辑 后 ， 单 击 操控 板 中 的 按钮 。 

(6) 单 击 A 按钮 ， 然 后 选择 合 出 除 所 有 曲率 。 关闭 曲线 曲率 的 显示 。 

Step3. 创建 图 20.31 所 示 的 ISDX 曲线 2。 



































DTMI1 ee ISDX 曲线 2 
FRONT > ' 
a | i J i A - 
1 | | 
ES \ 
、 mS ~ > 
20.30”ISDX 曲线 1 的 曲率 图 20.31 创建 ISDX 曲线 2 


(1) 设置 活动 平面 。 话 动 平面 仍然 是 TOP 基准 平面 。 

(2) 设置 模型 显示 状态 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 人 5 活动 平面 方向 
命令 ; 单 击 “ 视 图 ”工具 栏 中 的 “显示 样式 ”按钮 已， 选择 回 消 隐 选项 ， 将 模型 设置 为 
消 隐 显 示 状 态 。 

(3) 创建 初步 的 ISDX 曲线 2。 单 击 “ 曲 线 ” 按 钮 一 ; 在 操控 板 中 按 下 会 按钮， 绘制 
图 20.32 所 示 的 初步 的 ISDX 曲线 2， 然 后 单 击 操控 板 中 的 交 按钮 。 
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eee (4) 对 照 曲 线 的 曲率 图 ， 编 辑 初步 的 ISDX 曲线 2。 
。 。 。 四 单 击 过 曲 # 蜗 得 按钮， 选取 图 20.32 中 所 示 的 初步 的 ISDX 曲线 2。 
we @ 单 击 操控 板 中 的 下 按钮， 然后 单 击 “ 曲 率 ” 按 钮 图 ， 对 照 图 20.33 所 示 的 曲率 图 (在 
。 . 。 “曲率 ”对 话 框 的 熙 珊 文本 框 中 输入 数值 100.0)， 对 ISDX 曲线 2 上 的 点 进行 拖拉 编辑 。 
ee. 
DTM1 PM 初步 的 ISDX 曲线 2 DTM1 EeeRIGHT DTM2 
i FR oN 7 FRONT 
| / : 
20.32 ”初步 的 ISDX 曲线 2 20.33 ”ISDX 曲线 2 的 曲率 图 


(5) 完成 编辑 后 ， 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 W 。 
Step4. 创建 图 20.34 所 示 的 ISDX 曲线 3。 
(1) 设置 活动 平面 。 单 击 加 按钮 ， 选 取 DTM2 基准 平面 为 活动 平面 ， 如 图 20.35 所 














二 
AT | 
| / 
ISDX 曲线 3 \ jh 
， | | 
20.34 ”创建 ISDX 曲线 3 20.35 ”设置 DTM2 为 活动 平面 


(2) 创建 初步 的 ISDX 曲线 3。 单 击 “ 曲 线 ” 按 钮 ”YY， 在 操控 板 中 按 下 倍 按钮 ， 绘 制 
图 20.36 所 示 的 初步 的 ISDX 曲线 3， 然 后 单 击 操控 板 中 的 站 按钮 。 
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20.36 ”初步 的 ISDX 曲线 3 


实例 202(0) 加 虽 过 


(3) 编辑 初步 的 ISDX 曲线 3。 单 击 过 由 8 绩 扣 按钮 ， 单 击 图 20.36 中 初步 的 ISDX 曲线 
3; 按 住 Shift 键 ， 分 别 将 ISDX 曲线 3 的 左 、 右 两 个 端点 拖 移 到 ISDX 曲线 1 和 ISDX 曲线 
2 上 ， 直 到 这 两 个 端点 变 成 小 又 “X”， 如 图 20.37 所 示 。 
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”1 \ \ ' “、 ISDX 曲线 3 
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20.37 ”编辑 ISDX 曲线 3 

(4) 设置 ISDX 曲线 3 的 两 个 端点 的 法 回 约 束 。 

@ 单 击 上 由 按钮 ， 在 模型 树 中 右 击 TOP 基准 平面 ， 然 后 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
取消 隐藏 合 令 ， 再 单 击 庙 按钮 。 

@ 选取 ISDX 曲线 3 的 左 端 点 ， 单 击 操控 板 上 的 _ 疹 四 按钮 ， 在 拆 柬 区 域 的 第 一 下 
拉 列 表 中 选择 蕊 巾 选项, 选取 TOP 基准 平面 作为 法 向 平面 , 在 状 文本 框 中 输入 该 端点 切 
线 的 长 度 值 18.0， 并 按 回 车 键 。 

(3) 同样 选取 ISDX 曲线 3 的 右 端 ， 进 行 相同 的 操作 。 

注意 : 切线 的 长 度 值 不 是 一 个 确定 的 值 ， 读 者 可 根据 具体 情况 设 定 长 度 值 。 由 于 在 后 
面 的 操作 中 ， 需 对 创建 的 ISDX 曲面 进行 镜像 ， 镜 像 中 心平 面 正 是 TOP 基准 平面 ， 为 了 使 
镜像 前 后 的 两 个 曲面 光滑 连接 ( 相 切 )， 这 里 必须 对 ISDX 曲线 3 的 左 、 右 两 个 端点 设置 法 
向 约束 ， 否 则 镜像 前 后 的 两 个 曲面 连接 处 会 有 一 道明 显 不 光滑 的 “小 迹 ”。 

(5) 对 照 曲线 的 曲率 图 ,进一步 编辑 ISDX 曲线 3。 对 照 图 20.38 所 示 的 曲率 图 (注意 : 
此 时 在 古语 区 域 的 文本 框 中 输入 数值 23.0)， 对 ISDX 曲线 3 上 的 点 进行 拖拉 编辑 。 

(6) 完成 编辑 后 ， 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 。 

Step5. 创建 图 20.39 所 示 的 ISDX 曲线 4。 
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20.38 ”ISDX 曲线 3 的 曲率 图 20.39 ”创建 ISDX 曲线 4 
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(1) 设置 活动 平面。 活动 平面 仍然 是 DTM2 基准 平面。 
(2) 创建 初步 的 ISDX 曲线 4。 单 击 全 按钮 ,在 操控 板 中 选中 “曲线 类 型 ”按钮 空 ， 
绘制 图 20.40 所 示 的 初步 的 ISDX 曲线 4， 然后 单 击 操控 板 中 的 按钮 。 














二 \ ' ' __。 初步 的 ISDX 曲线 4 
































20.40 ”初步 的 ISDX 曲线 4 


(3) 编辑 初步 的 ISDX 曲线 4。 

QO@ 单 击 吃 由 篇 各 按钮 ， 单 击 图 20.40 所 示 的 初步 的 ISDX 曲线 4。 

@ 按 住 Shift 键 ， 分别 将 ISDX 曲线 4 的 左 、 右 两 个 端点 拖 移 到 ISDX 曲线 1 和 ISDX 
曲线 2 上 ， 直 到 这 两 个 端点 变 成 小 又 “XxX” 如 图 20.41 所 示 。 


ISDX 曲线 2 .ISDX 曲线 1 
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图 20.41 编辑 ISDX 曲线 4 


(4) 设置 ISDX 曲线 4 的 两 个 端点 的 法 辣 约束 。 

OD 选取 ISDX 曲线 4 的 左 端点 ， 单 击 操控 板 上 的 碍 可 按钮 ， 在 移 吏 区 域 的 第- 下 
拉 列 表 中 选择 革 呵 选项, 选取 TOP 基准 平面 作为 法 向 平面 , 在 至 度 文本 框 中 输入 该 端点 切 
线 的 长 度 值 23.0， 并 按 回 车 键 。 

@ 选取 ISDX 曲线 4 的 右 端 点 ， 单 击 操控 板 上 的 站 四 按钮 在 拆 柬 区 域 的 第 下 拉 
列表 中 选择 演 晶 选项， 选取 TOP 基准 平面 作为 法 向 平面 ， 端 点 切线 的 长 度 值 为 23.0。 

(5) 对 照 曲 线 的 曲率 图 ， 进一步 编辑 ISDX 曲线 4。 对照 图 20.42 所 示 的 曲率 图 (注意 : 
在 而 鹿 区 域 的 文本 框 中 输入 数值 23.0)， 对 ISDX 曲线 4 上 的 点 进行 拖拉 编辑 。 

(6) 完成 编辑 后 ， 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 Y 。 

Step6. 创建 图 20.43 所 示 的 造型 曲面 。 

(1) 单 击 “样式 ”操控 板 中 的 “曲面 ”按钮 二 | 。 

(2) 选 取 边 界 曲线 。 在 图 20.43 中 , 选取 ISDX 曲线 1, 然后 按 住 Ctrl 键 , 依次 选取 ISDX 
曲线 2、ISDX 曲线 3 和 ISDX 曲线 4, 此 时 系统 便 以 这 四 条 JISDX 曲线 为 边界 形成 一 个 ISDX 




















曲面 。 








ISDX 曲线 1 ----- 
ISDX 曲线 3 
ISDX 曲线 2 -| 
ISDX 曲线 4 < 
a) 创建 曲面 前 b) 创建 曲面 后 
20.42 ISDX 曲线 4 的 曲率 图 20.43 ”创建 造型 曲面 


(3) 在 “曲面 创建 ”操控 板 中 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y 。 
Step7. 退出 造型 环境 。 单 击 “ 样 式 ” 操 控 板 中 的 按钮 。 


Stage3. 镜像 、 合 并 造型 曲面 


Stepl. 创建 图 20.44 所 示 的 造型 曲面 的 镜像 一 一 镜像 特征 1。 选 取 要 镜像 的 造型 曲面 ， 
单 击 更 型 功能 选项 卡 编导 ” 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 二 ,选取 镜像 平面 一 一 TOP 基准 平面 ， 
单 击 操控 板 中 的 四 按钮 。 

Step2. 将 Stepl 所 创建 的 镜像 后 的 面 组 与 源 面 组 合并 ， 创 建 合并 特征 2。 

(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 20.45 所 示 的 要 合并 的 两 个 曲面 。 

(2) 单 击 末 齐 功能 选项 卡 编辑 区域 中 的 吕 人 ff 按钮 ， 单 击 冯 按钮 。 





2 > ”选取 这 两 个 曲面 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 
20.44 ”镜像 特征 1 20.45 ”合并 特征 2 


Stage4. 创建 复制 曲面 ， 将 其 与 面 组 1 合并， 然后 将 合并 后 的 面 组 实体 化 





将 模型 旋转 到 图 20.46 所 示 的 视角 状态 ， 从 咖啡 过 的 过 口 看 去 ， 可 以 看 到 面 组 1 已 经 
探 到 里 面 。 下 面 将 从 模型 上 创建 一 个 复制 曲面 ， 将 该 复制 曲面 1 与 合并 特征 2 进行 合并 ， 
得 到 一 个 封闭 的 面 组 (图 20.47 )。 








20.46 ”旋转 视角 方 癌 后 20.47 合并 曲面 后 
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ee Stepl. 创建 复制 曲面 一 一 复制 曲面 1。 按 住 Ctrl 键 ,选取 图 20.48 所 示 的 模型 的 外 表面 ; 


2 : 单 击 模型 功能 选项 卡 操作 ”区域 中 的 “复制 ”按钮 总 ， 然 后 单 击 “ 粘 贴 ”按钮 型 单 
;。 > 击 操 控 板 中 的 罗 按 钮 。 

。。 Step2. 创建 图 20.49 所 示 的 合并 特征 3。 在 屏幕 下 方 的 “智能 选取 ” 栏 中 选择 “几何 ” 
。。。 或 “ 面 组 ”选项 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 Stepl 创建 的 复制 曲面 1 和 面 组 1， 单 击 名 全 ## 按钮 ， 
。。。 保留 侧 的 箭头 指示 方向 如 图 20.49 所 示 ， 单 击 Y 按钮 。 


选取 此 模型 的 外 表面 





保留 侧 的 箭头 指示 方向 
2 





-7 人 入 放 / 性 7/ 
复制 曲面 合并 特征 1 


20.48 复制 曲面 1 20.49 ”合并 特征 3 


Step3. 创建 图 20.50 所 示 的 曲面 实体 化 特征 1。 选 取 要 将 其 变 成 实体 的 面 组 ， 即 选取 
Step2 中 合并 的 “ 面 组 2” 如 图 20.50 所 示 ; 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区域 中 的 全 实体 化 
按钮 ， 单 击 半 按钮 。 


Stage5. 倒 圆 角 及 文件 存盘 


Stepl. 创建 图 20.51b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 4。 选 取 图 20.51 所 示 的 两 条 边 链 为 圆 角 放置 参 
考 。 在 倒 圆 角 半 径 文本 框 中 输入 值 10.0。 






第 这 两 条 边 链 为 
有 _-… 圆 角 放 置 参 考 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
20.30 “实体 化 特征 1 20.51 倒 圆 角 特 征 4 


Step2. 保存 零件 模型 文件 。 


实例 21 鼠 标 埋 





实例 概述 
本 实例 的 建 模 思路 是 先 创建 几 条 草 绘 曲线 ， 然 后 通过 绘制 的 草 给 曲线 构建 曲面 ， 最 后 。。。 


、 @@@ 
将 构建 的 曲面 加 厚 以 及 添加 圆 角 等 特征 实现 构建 模型 ， 其 中 用 到 的 命令 有 边界 混合 、 填 充 、 
修剪 、 合 并 以 及 加 厚 等 。 零 件 模 型 及 模型 树 如 图 21.1 所 示 。 





5 器 nn 本 本 
用 as 
k A FRONT 2 

Je PRT_CSYS_DEF (回合 并 
A 草 经 1 [加 人 台 并 2 
7 DT 局 加 厚 1 
FF 草 纵 2 4 
总: 首 扣 3 kb 芋 - 拉 伸 1 
万 和 | 2 拉 { 申 2 
A 草 绽 4 本 
> ] 必 镜像 1 加 国生 
这 界 混合 1 节 倒 贺 角 3 
四 嘲 正 此 插 必 





图 21.1 零件 模型 及 模型 树 

Step1. 新 建 零 件 模型 。 模 型 命名 为 MOUSE_SURFACE。 

Step2. 创建 图 21.2 所 示 的 草 绘 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 个 ;选取 FRONT 基准 
平面 作为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 单 击 | 草 枚 | 按钮， 绘制 
图 21.3 所 示 的 音 绘 1。 

Step3. 创建 图 21.4 所 示 DTMI1 基准 平面 。 单 击 _ 黎 对 功能 选项 卡 过 准 ” 区域 中 的 “ 平 
面 ”按钮 所 ;选取 图 21.4 所 示 的 点 作为 参考 ， 定 义 约束 类 型 为 本 时 ， 青 选取 TOP 基准 
平面 为 参考 平面 ， 定 义 约束 类 型 为 加， 单 击 该 对 话 框 中 的 确定 六 




















| | | 
sh 


yr 


Re | 
图 21.2 ” 草 绘 1 ( 建 模 环境 ) 图 21.3 草 绘 1 ( 草 绘 环境 ) 图 21.4 DTMI1 基准 平面 





Step4. 创建 图 21.5 所 示 的 草 绘 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 “;， 选取 DTMI 基准 
平面 作为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 单 击 曹 竹 按钮， 绘制 
图 21.6 所 示 的 草 绘 2。 
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DTM1 | 选取 此 点 为 参考 
— | ‘ 
| OO 1 / 
| 一 > / 4 
/ 23.0 1 
i | 
pap ~ dd | 
| 





加 四 60.0 
21.5” 草 绘 2 〈 建 模 环 境 ) 


21.6” 草 给 2 《( 草 给 环境 》 





Step5. 创建 图 21.7 所 示 的 草 绘 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 候 ， 选 取 TOP 基准 平 


面 作为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 浊 ， 单 击 黑 符 按钮， 选取 图 
21.8 所 示 的 两 个 点 作为 参考 ， 绘 制图 21.8 所 示 的 章 绘 3 





Step6. 创建 图 21.9 所 示 的 DTM2 基准 平面 。 单 击 上 芍 至 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “ 平 
面 ” 按 钮 各 ， 选 取 图 21.9 所 示 的 两 个 点 作为 参考 ， 定 义 约 束 类 型 为 医 到 


类 型 
基准 平面 为 参考 ， 定 义 约束 类 型 为 加， 单 击 该 对 话 框 中 的 绚 宕 | 按钮。 


J 








， 肝 选取 RIGHT 





hy 每 
这 两 点 为 参考 
iN 
Wh 、 
一 、 





~、 和、 C ee 
本 时 一 RIGHT 
21.7 草 绘 3( 建 模 环境 ) 21.8” 草 绘 3( 草 绘 环境 ) 





DTM2 


21.9 DTM2 基准 平面 
Step7. 创建 图 21.10 所 示 的 草 绘 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 *~， 选取 DTM2 基准 
A 


平面 作为 草 绘 平 面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 到， 单 击 时 待 按钮 ， 选 取 图 
21.11 所 示 的 两 个 点 为 参考 ; 绘制 图 21.11 所 示 的 章 绘 4 








这 两 个 点 为 参考 





DTM2— 


图 21.10” 草 绘 4( 建 模 环境 ) 








91:11 一 枯 攻 【日 伏 环境 ) 
Step8. 创建 图 21.12b 所 示 的 镜像 特征 1。 在 模型 树 中 选取 草 绘 2 为 镜像 特征 ; 单 击 爸 桂 


功能 选项 卡 “编辑 * 区域 中 的 “镜像 ”按钮 业 ; 在 图 形 区 选取 TOP 基准 平面 为 镜像 平面 ; 
在 操控 板 中 单 击 区 按钮， 完成 镜像 特征 1 的 创建 。 





a) 镜像 前 





b) 镜像 后 
图 21.12 镜像 特征 1 


实例 D9] 饼 标 盖 





Step9. 创建 图 21.13 所 示 的 边界 混合 曲面 1。 单 击 玲 至 功能 选项 卡 曲面 ”区域 中 的 “ 边 a 


界 混合 ”按钮 所 ， 在 操控 板 中 单 击 _ 业 本 按钮 ， 系 统 弹出 “曲线 ”界面 ， 按 住 Cul 键 , 依 。。。 
次 选取 图 21.14 所 示 的 三 条 曲线 为 第 一 方向 的 曲线 ， 单 击 “ 第 二 方向 ”区 域 中 的 “ 单 击 此 ...” 。。。 
字符 ， 然 后 按 住 Cut 键 ， 依 次 选取 图 21.15 所 示 的 两 条 曲线 为 第 二 方向 的 曲线 ， 在 操控 板 中 2。 
单 击 按钮 所 ， 预 览 所 创建 的 曲面 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 罗 按钮 ， 完 成 边界 混合 曲面 1 的 创建 。 。。。 

三 条 出 线 为 第 一 方向 曲线 这 两 条 划 线 为 第 二 方向 曲线 。。。 





图 21.13 ”边界 混合 曲面 1 图 21.14 第 一 方向 曲线 图 21.15 第 二 方向 曲线 

Step10. 创建 图 18 .16 所 示 的 填充 曲面 1。 单 击 下 型 功能 选项 卡 曲面 ” 区域 中 的 中 当 
按钮 ， 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 下 六 虽 刘 在 笃 命令， 选取 DTMI1 基准 平 
面 为 划 绘 平面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 者 ; 单 击 | 草 答 按钮, 绘制 图 21.17 
所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 单 击 按钮 鸣 ， 完 成 填充 曲面 1 的 创建 。 





27.0H 


图 21.16 填充 曲面 1 图 21.17 截面 草图 


Step11. 创建 图 21.18b 所 示 的 镜像 特征 2。 在 模型 树 中 选取 填充 曲面 1 特征 为 镜像 特征 ; 
选取 TOP 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 镜像 特征 2 的 创建 。 





a) 镜像 前 ”pb) 镜像 后 
图 21.18 镜像 特征 2 


Step12. 创建 图 21.19 所 示 的 曲面 修剪 特征 1。 选 取 图 21.20 所 示 的 要 修剪 的 面 组 ， 单 击 
模型 功能 选项 卡 ” 稽 辑 ~ ”区域 中 的 “修剪 ”按钮 局 ;选取 图 21.20 所 示 的 修 前 对象， 单 击 


调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 保留 的 部 分 ， 单 击 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 特征 1 的 创建 。 
修剪 对 象 
保留 方向 本 





要 修 盖 的 面 组 





图 21.19 ”曲面 修剪 特征 1 图 21.20 选取 修剪 对 象 
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eee Step13. 创建 图 21.21 所 示 的 曲面 修 筋 特征 2。 详 细 步 又 请 参见 Step12。 

ee e Step14. 创建 图 21.22 所 示 的 曲面 合并 特征 1。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 21.23 所 示 的 面 组 为 
。。。 ”合并 对 象 ， 单 击 措 讲 功能 选项 卡 编 寻 ” 区 域 中 的 号 按钮 单 击 圈 按钮 ， 完 成 曲面 合并 特 
> > 人 征 1 的 创建 。 


这 两 个 平面 “~ < 
为 合并 对 象 2 





图 21.21 曲面 修剪 特征 2 图 21.22 曲面 合并 特征 1 图 21.23 定义 合并 曲面 


Step15. 创建 图 21.24 所 示 的 曲面 合并 特征 2。 详 细 步 骤 请 参见 Step14。 

Step16. 创建 图 21.25 所 示 的 曲面 加 厚 特征 1。 选 取 曲 面 合并 特征 2 为 要 加 厚 的 面 组 ; 单 
击 模压 功能 选项 卡 岛 贺 ” 区 域 中 的 记 按钮 ， 在 操控 板 中 输入 厚度 值 1.5， 调 整 加 厚 方向 
如 图 21.26 所 示 ; 单 击 净 按钮， 完成 加 厚 操作 。 





加 厚 方向 、 





图 21.24 ”曲面 合并 特征 2 。 图 21.25 曲面 加 厚 特征 1 图 21.26 ”曲面 加 厚 方向 


Step17. 创建 图 21.27 所 示 的 拉 伸 特征 1。 单 击 条 型 功能 选项 卡 形 基 ”区域 中 的 “ 拉 伸 ” 
按钮 扎 ae ， 在 操控 板 中 确认 “ 移 除 材料 ”按钮 | 多 | 被 按 下 ;在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快 
捷 菜单 中 选择 定妆 内 部 章 择 命令， 选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 
为 参考 平面 ， 方 向 为 至 ， 单 击 曹 笑 按钮， 绘制 图 21.28 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 
拉 伸 类 型 为 4E， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 当 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 








nl 
和 / el 
图 21.27 拉 伸 特征 1 图 21.28 截面 草图 


Step18. 创建 图 21.29 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 握 ”* ， 在 操控 
板 中 确认 “ 移 除 材料 ”按钮 | 包 被 按 下 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 草 给 平面， 选取 RIGHT 基准 
平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ; 绘制 图 21.30 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 单 击 迁 珊 按钮， 
将 刹 1 和 困 的 深度 类 型 都 选 为 晶 ， 单 击 ' 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 





图 21.29 拉 伸 特征 2 加 21 30 截面 草图 
Step19. 创建 图 21.31b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 单 击 扒 妈 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
二 全 加 角 “按钮 ， 选 取 图 21.31a 所 示 的 四 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 在 倒 圆 角 半 径 文本 框 中 答 
入 值 2.0。 
2 ，。 放大 图 ， 


» ce 


这 四 条 边线 为 倒 圆 角 边 线 。 。) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 21.31 倒 圆 和 角 特征 1 


Step20. 创建 图 21.32b 所 示 的 倒 圆 角 特征 2。 选 取 图 21.32a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 
边线 ;， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 1.0。 


这 两 条 边线 为 
倒 圆 角 边线 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 





图 21.32 倒 圆 角 特 征 2 
Step21. 创建 图 21.33b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 3。 选取 图 21.33a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 


输入 倒 圆 角 半 径 值 0.5。 


此 边线 为 倒 圆 角 边线 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 21.33 ” 倒 圆 角 特征 3 





Step22. 保存 零件 模型 文件 。 
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实例 QQ 人 2 皮革 鞋 面 





@e@@ 实例 概述 
。。。 本 实例 主要 介绍 了 扫描 曲面 和 边界 曲面 的 应 用 技巧 。 先 用 扫描 命令 构建 模型 的 一 个 曲 


加 INSTANCE_FOOT. FRT kk Mi 镜 情 1 
A FRIGHT "曲线 1 
1 TOF ~ 曲 贱 2 
#7 FRONT z 全 边界 混 台 1 
ieFRT_FSYS_TEF mA 曲线 3 
A 草 综 1 ~ 曲 贱 4 
13 DTH1 9 边界 混合 2 
A 前 给 2 [合并 :1 
A 草 综 3 区 加 厚 1 
上 使 ] 扫 描 1 日 在 此 插 六 





图 22.1 零件 模型 及 模型 树 
Step1. 新 建 零件 模 型 。 模 型 命名 为 INSTANCE_BOOT。 
Step2. 创建 图 22.2 所 示 的 草 绘 特征 一 一 章 绘 1。 








(2) 选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 在 ， 单 击 
草 笠 按钮 ， 进 入 草 绘 环境 。 

(3) 进入 草 绘 环境 后 ， 接 受 默认 的 参考 ， 绘 制图 22.2 所 示 的 截面 草图 ( 草 绘 1)。 

(4) 单 击 W 按钮 ， 退 出 草 绘 环境 。 

Step3. 创建 图 22.3 所 示 的 DTMI1 基准 平面 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 寞 型 功能 选项 卡 基准 ”区域 中 的 “平面 ”按钮 乞 。 

(2) 定义 平面 参考 。 在 模型 树 中 选取 FRONT 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 定 义 约束 类 型 为 
偏 欧 ， 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 40.0。 

(3) 单 击 该 对 话 框 中 的 | 列 定 按钮 。 











400.00 
2 和 
图 222 音信 1 《富翁 环 场 ) 图 22.3 DTMI1 基准 平面 


实例 DD 皮 庚 半 面 





Step4. 创建 图 22.4 所 示 的 草 绘 2。 

(1) 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按钮 个， 选取 DTMI 基准 平面 作为 草 给 平面， 选取 RIGHT 
基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 让 ， 单 击 畦 和 芍 按钮， 选取 Step2 创建 的 草 绘 曲线 1 为 参考 ， 
绘制 图 22.4 所 示 的 截面 草图 ( 草 绘 2)。 

(2) 转换 曲线 。 在 草 绘 环境 中 选取 图 22.4 所 示 的 草 绘 2 中 的 所 有 实 线 图 元 ， 单 击 草 竺 
功能 选项 卡 操作 ~ 区 域 后 的 "按钮 ， 在 系统 弹出 的 菜单 中 选择 苇 执 为 | es 样 条 命 今 ， 
将 草 绘 曲线 2 转换 为 样 条 曲线 。 

(3) 单 击 W 按钮， 退出 草 绘 环境 。 

Step5. 创建 图 22.5 所 示 的 旦 绘 3。 

(1) 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ~; 选取 DTMI1 基准 平面 作为 草 绘 平 面 , 选取 RIGHT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在， 单 击 曹 芝 按钮 ， 选 取 Step2 创建 的 草 绘 曲线 1 为 参考 ， 
绘制 图 22.5 所 示 的 截面 草图 ( 草 绘 3)。 

(2) 转换 曲线 。 选 取 图 22.5 所 示 的 草 绘 曲线 3， 参 考 Step4 的 步骤 ， 将 草 绘 曲线 3 转 
换 为 样 条 曲线 。 
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图 22.4 草 绘 2( 草 绘 环境 ) 图 22.5 草 绘 3 ( 草 绘 环境 ) 
Step6. 创建 图 22.6 所 示 的 扫描 特征 1。 
(1) 选择 扫描 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ”区 域 中 的 名 扩 "按钮 。 
(2) 定义 扫描 轨迹 。 
Q@ 在 操控 板 中 确认 中 按钮 和 苹 按 钮 被 按 下 。 
@ 在 图 形 区 中 选取 图 22.7 所 示 的 原点 轨迹 ， 再 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 轨迹 1 和 轨迹 2。 
@) 单 击 箭头 调整 扫描 轨迹 起 始 方向 如 图 22.7 所 示 。 
(3) 创建 扫描 特征 的 截面 草图 。 
@ 在 操控 板 中 单 击 “ 创 建 或 编辑 扫描 截面 ”按钮 图 |， 系 统 自动 进入 草 绘 环 境 。 
@ 绘制 并 标注 图 22.8 所 示 的 扫描 截面 草图 。 
@) 完成 截面 草图 的 绘制 和 标注 后 ， 单 击 “确定 ” 按 钮 W 。 
(4) 单 击 操控 板 中 的 甘 按钮 ， 完 成 扫描 特征 1 的 创建 。 
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| 
i 
原点 轨迹 . . R300.0 i 
~ 起 始 方向 ”轨迹 2 | 
\ 名 这 1 
i a ′ 一 i 





: 四 -pp 

”~ 全 | / ~ ER 二 | 
@@@ BD- | 1 | | 
22.6 ”扫描 特征 1 22.7 ”选取 轨迹 22.8 ”截面 草图 ( 草 绘 4) 


Step7. 创建 图 22.9b 所 示 的 曲面 的 镜像 一 一 镜像 特征 1。 
(1) 选取 要 镜像 的 对 象 。 选 取 图 22.9a 所 示 的 曲面 为 要 镜像 的 对 象 。 

(2) 选择 镜像 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 兹 ， 
(3) 定义 镜像 中 心平 面 。 选 取 FRONT 基准 平面 为 镜像 中 心平 面 。 

(4) 单 击 “ 镜 像 ” 操 控 板 中 的 半 按 钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 






选取 该 曲面 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
22.9 ”镜像 特征 1 





Step8. 创建 图 22.10 所 示 的 曲线 1。 
(1) 单 击 下 型 功能 选项 卡 中 的 国友 站 六 按钮 ， 在 系统 弹出 的 菜单 中 单 击 


人 -出 * 选项 后 面 的 "， 然 后 选择 六 通过 而 的 曲线 命令 。 
(2) 完成 上 步 操 作 后 ， 系 统 弹出 “曲线 ， 通 过 点 ”操控 板 ， 在 图 形 区 依次 选取 图 22.10 
中 的 两 个 点 为 曲线 的 经 过 点 。 


(3) 单 击 操 控 板 中 的 终止 条 件 选项 卡 , 在 曲线 侧 忆 列表 框 中 选择 起 点 , 在 后 面 的 生生“ 思 | 
下 拉 列 表 中 选择 机 选项 ， 单 击 相 切 于 文本 框 中 的 旦 选择 页 ， 在 图 形 区 选中 图 22.11 所 示 的 
相应 边线 作为 起 始点 的 相 切 曲线 ， 在 曲 总 他 局 列表 框 中 选择 多 点 选项 ， 在 后 面 的 皇上 和 加 下 
拉 列 表 中 选择 相 选项 ， 单 击 相 切 于 下 的 文本 框 县 选择 项 ， 在 图 形 区 选取 22.11 所 示 的 相 
应 边线 作为 终点 的 相 切 曲线 。 

说 明 : 如 果 相 切 方向 错误 ， 可 以 单 击 发 月 灾 ) 按钮 调整 ， 

(4) 单 击 “ 曲 线 : 通过 点 ”操控 板 中 的 团 按钮 ， 完 成 曲线 1 的 创建 。 
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曲线 1 一 





选取 这 测 个 端点 
图 22.10 曲线 1 图 22.11 操作 过 程 





Step9. 创建 图 22.12 所 示 的 基准 曲线 一 一 曲线 2。 操 作 步 又 参见 Step8。 

Step10. 创建 图 22.13 所 示 的 边界 混合 曲面 1。 

注意 : 在 创建 边界 混合 曲面 1 之 前 要 先 隐藏 草 绘 1、 草 绘 2 和 草 绘 3， 否 则 有 可 能 无 法 
顺利 添加 曲面 相 切 约束 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 _ 昌 面 * 区 域 中 的 “边界 混合 ”按钮 局 。 

(2) 选取 边界 曲线 。 在 操控 板 中 单 击 曲 寺 按钮 ， 系 统 弹 出 “曲线 ”界面 ， 按 住 Ctrl 键 ， 
依次 选取 图 22.13 所 示 的 曲线 1 和 曲线 2， 单 击 “ 第 二 方向 ”区 域 中 的 “ 单 击 此 ...” 字 符 ， 
然后 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选择 图 22.13 所 示 的 曲线 3 和 曲线 4。 

(3) 设置 边界 条 件 。 在 操控 板 中 单 击 全 束 按钮 ， 在 “约束 ”界面 中 将 “方向 2” 的 “第 

一 条 链 ” 和 “最 后 一 条 链 ” 的 “条 件 ” 设 置 为 国 加 ,然后 单 击 下 方 的 “图 元 ”区 域 , 选取 Step6 
所 创建 的 扫描 特征 1 和 Step7 创建 的 镜像 特征 1 为 约束 对 象 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 按钮 ， 预 览 所 创建 的 曲面 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 罗 按钮 ， 完 成 边 

界 混 合 曲面 1 的 创建 。 





曲线 1 
”曲线 4 
曲线 2 
图 22.12 曲线? 图 22.13 ”边界 混合 曲面 1 





Stepl1. 创建 图 22.14 所 示 的 两 条 基准 曲线 一 一 曲线 3 和 曲线 4。 操作 步 又 参见 Step8。 
Step12. 创建 图 22.15 所 示 的 边界 曲面 一 一 边界 混合 曲面 2。 操 作 步 又 参见 Step10。 







基准 曲线 1 
基准 曲线 4 
， 曲 线 4 ee ee 
基准 曲线 3 
es 基准 曲线 2 
图 22.14 曲线 3 和 曲线 4 图 22.15 边界 混合 曲面 2 
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Step13. 创建 图 22.16 所 示 的 曲面 合并 特征 1。 

(1) 选取 合并 对 象 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 形 区 中 所 有 的 面 组 为 合并 对 象 。 
(2) 选择 命令 。 单 击 箱 昏 功能 选项 卡 编 加 ” 区 域 中 的 “合并 ”按钮 加 。 
(3) 单 击 Y 按钮 ， 完 成 曲面 合并 特征 1 的 创建 。 


Step14. 创建 图 22.17 所 示 的 曲面 加 厚 特征 1。 

(1) 选取 加 厚 对 象 。 选 取 曲 面 合并 特征 1 为 要 加 厚 的 面 组 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编 归 ” 区 域 中 的 区 按钮 。 

(3) 定义 加 厚 参 数 。 在 操控 板 中 单 击 选项 按钮， 选择 偏 距 类 型 汶 EBEEREE 司 ， 在 操控 板 


中 输入 厚度 值 3.0， 调 整 加 厚 方向 如 图 22.17 所 示 。 


(4) 单 击 转 按 钮 ， 完 成 加 厚 操 作 。 





加 厚 方 向 
图 22.16 ”曲面 合并 特征 1 图 22.17 曲面 加 厚 特征 1 


Step15. 保存 零件 模型 文件 。 


实例 概述 


本 实例 充分 运用 了 曲面 实体 化 、 边 界 混合 


读者 在 学 习 设计 此 零件 的 过 程 中 应 灵活 运用 这 


:PP 令 


实例 DG) 控制 面板 


受 影 、 扫 描 、 镜 像 、 


， ES eee 


下 面 介 绍 具 体 设 计 过 程 ， 零 件 模 型 及 模型 树 如 图 23.1 所 示 。 





实例 他 3 控制 面板 


阵列 及 抽 壳 等 命 





加 PANEL. FRT [村 实体 化 2 TI 
ETCHT kb BY 姐 LOCAL_GROUF A DTHT 
之 TOF 上 站 镇 何 1 be 6 归 组 LOCAL_GROUF_2 
| 。 全 和 > 革 六 入 

7 be 各 拉 伸 4 他 倒 圆 角 8 
和 总 出 圆 前 3 3 倒 贺 角 9 
全 国外 1 避 便 圆 衣 4 节 倒 圆 角 10 
全 草 给 1 回 过 1 池 倒 圆 角 11 
ar DTM1 沁 合 加 和 5 如 DT 
站 已 倒 加 角 8 > 团 拉 伸 11 
< 边界 混合 1 他 倒 圆 角 了 他 倒 圆 角 12 
| ee : A DTH3 ? 倒 圆 角 13 

人 器- 拉 伸 2 四 2 拉 1 申 5 A ITH9 
从 给 3 > 扫 ] 扫 描 1 加 拉 伸 12 
二 DME A TDTM4 有 向 拉 促 13 
二 ee ke 5 归 组 LOCAL_GROUP_1 2 DTH1D 

bP zy 控 脱 1 ke 站 人 镜像 3 Bb [可 阵列 1 /LOCAL GROUF_3 
时 5 a DTHS LL 4 
0 中 拉 伸 8 忆 阐 贺 角 20 
1 EFL 1 起 侧 贺 和 21 
站 和 孔 2 翅 倒 贺 角 22 
Fe 和 孔 3 巴 倒 贺 朋 23 

ee | 唱 三 此 柄 六 . 


从 A 问 查 看 
23.1 和 零件 模型 及 模型 树 


Step1. 新 建 零件 模型 。 模 型 命名 为 PANEL 。 

Step2. 创建 图 23.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 单 击 楼 奎 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 “ 拉 伸 ” 
按钮 所 ”” ， 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 只 内 部 草 具 命令 ， 选取 FRONT 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 二 ， 单 击 草 符 掖 钮 ， 绘 
制图 23.3 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 站， 输入 深度 值 40.0， 在 操控 板 中 
单 击 “ 完 成 ”按钮 尖 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 











1100.0 











图 23.2 拉 伸 特征 1 图 23.3 截面 草图 
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一 。 Siep3, 创建 图 23.4 所 示 的 倒 圆 角 特征 1, 单 击 六 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 到 全 机 | 
> ;按钮 ， 选 取 图 23.4 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 在 倒 圆 角 半 径 文本 框 中 输入 值 8.0。 


RONT 


圆 角 放置 参考 
军 b) 倒 圆 角 后 
图 23.4 倒 圆 角 特 征 1 


Step4. 创建 图 23.5 所 示 的 草 绘 1。 单 击 “ 草 绘 ”按钮 全 ， 系 统 弹出 “ 草 绘 ” 对 话 框 ; 选 
取 图 23.5 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 , RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 者 , 单 击 | 草 痊 
按钮 进入 草 绘 环境 ;进入 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 23.6 所 示 的 截面 草图 : 单 击 “ 完 成 ” 按钮 W ， 
退出 草 绘 环 境 。 












R300.0 ， 








i 
图 23.5 草 绘 1 2 截面 草图 
Step5. 创建 图 23.7 所 示 的 DTM1 基准 平面 。 单 击 模型 功能 选项 卡 天 从 ~ 区 域 中 的 “ 平 
面 ”按钮 人 入， 在 模型 树 中 选取 FRONT 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 输 
入 偏 移 距离 值 10.0， 单 击 该 对 话 框 中 的 | 区 定 ， 


FRONT 
FRONT 一 下 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 23.7 DTMI1 基准 平面 


按钮 。 





Step6. 创建 图 23.8 所 示 的 草 绘 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 全 ， 选 取 DTM1 基准 
平面 作为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 下 总 给 按钮 ， 单 击 





单 击 [= 让 


草 绘 工具 条 中 的 “投影 ”按钮 口 ， 选 取 要 创建 的 边 ， 绘 制图 23.9 所 示 的 截面 草图 ( 草 绘 2)。 


A 一 





图 23.8 草 绘 2 图 23.9 ”截面 草图 〈( 草 绘 2) 


实例 2G) 控制 面板 





Step7. 创建 图 23.10 所 示 的 边界 混合 曲面 1。 单 击 的 对 功能 选项 卡 曲 甸 ”区 域 中 的 * 边 。。。 


界 混合 ”按钮 5 ， 在 操控 板 中 单 击 _ 昌 贸 按钮 ， 系 统 弹出 “曲线 ”界面 ， 按 住 Cul 键 , 依 。。。 
次 选取 图 23.11 所 示 的 草 绘 1 和 草 绘 2 为 第 一 方向 的 曲线 ， 在 操控 板 中 单 击 为 训 按钮, 在 。。。 
“约束 ”界面 中 将 “方向 1” 的 “第 一 条 链 ” 和 “最 后 一 条 链 ” 的 “条 件 ” 设 置 为 让 ;在 操 。。。 
控 板 中 单 击 @ 按钮， 预览 所 创建 的 曲面 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 较 按 钮 ， 完 成 边界 混合 曲面 1 。。。 
的 创建 。 





23.10 边界 混合 曲面 1 23.11 定义 第 一 方向 曲线 
Step8. 创建 图 23.12b 所 示 的 曲面 实体 化 特征 1。 在 模型 树 中 选取 Step7 所 创建 的 边界 混 
合 曲面 1 为 实体 化 对 象 ， 单 击 更 谋 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 名 按钮， 并 按 下 “ 移 除 
材料 ” 按钮 冯 | 单 击 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 保留 的 实体 一 侧 ; 单 击 轩 按钮 ， 完 成 
曲面 实体 化 特征 1 的 创建 。 


> -= 


a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 23.12 曲面 实体 化 特征 1 


Step9. 创建 图 23.13 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 上 部 , 按 下 局 胺 
钮 , 选取 图 23.14 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平 面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 五 ; 
单 击 草 终 按钮， 绘制 图 23.15 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 瑟 ， 输 入 深度 
值 100.0; 单 击 妆 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 











a 


SN ~ pe ~- 7 
| | 
四 | 80.5 | 
草 绘 平面 210.0 1 


图 23.13” 拉 伸 特 征 2 图 23.14 定义 和 车 绘 平 面 图 23.15 截面 草图 














Step10. 创建 图 23.16 所 示 的 草 绘 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 ““， 选取 图 23.17 所 
示 的 面 为 草 绘 平面 和 参考 平面 , 方向 为 上 ; 单 击 pal 选取 图 23.18 所 示 的 点 1 和 点 
2 为 草 绘 参考 ， 绘 制图 23.18 所 示 的 截面 草图 〈 草 绘 








eee 图 23.16 ” 草 绘 3( 建 模 环境 ) 图 23.17 定义 草 绘 参考 


he Step11. 创建 图 23.19 所 示 的 DTM2 基准 平面 。 单 击 痪 型 功能 选项 卡 菇 和 ”区 域 中 的 
Vv “平面 ”按钮 名， 在 模型 树 中 选取 FRONT 基准 平面 为 放置 参考 ， 将 其 设置 为 本 8， 控 住 
选取 图 23.19 所 示 的 草 绘 3 的 终点 为 放置 参考 ， 将 其 设置 为 本 这 















选取 此 点 
-一 为 放置 参考 





图 23.18 草 绘 3〈 草 绘 环 境 ) 图 23.19 DTM2 基准 平面 





Step12. 创建 图 23.20 所 示 的 草 绘 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 ~， 选取 图 23.17 所 
示 的 面 为 草 绘 平面 和 参考 平面 ， 方向 为 上 ; 单 击 按钮 ， 选 取 图 23.21 所 示 的 点 1 和 点 
2 为 草 绘 参 考 ， 绘 制图 23.21 所 示 的 截面 草图 ( 草 绘 4)。 








图 23.20 ” 草 绘 4〈 建 模 环 境 ) 






R1000.0 


图 23.21 草 绘 4( 草 绘 环境 ) 


实例 多 久 控制 面板 





Step13. 创建 图 23.22 所 示 的 投影 曲线 一 一 投影 1, 在 模型 树 中 选取 Step12 所 创建 的 草 绘 ” 。。。 
4， 单 击 异型 功能 选项 卡 网 得 ” 区 域 中 的 “投影 ”按钮 总 ， 此 时 系统 弹出 “投影 ”操控 板 ， 。。。 
选取 图 23.23 所 示 的 面 为 投影 面 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 六 。 Se 








取 图 23.24 所 示 的 点 1 和 点 2 为 草 绘 参考 ， 绘 制图 23.24 所 示 的 截面 草图 ( 草 绘 5)。 








23.24 ” 草 绘 5 (截面 草图 ) 23.25 ”定义 草 绘 平面 


Step15. 创建 图 23.26 所 示 的 草 绘 6。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按钮 三 ; 选取 图 23.27 所 
示 的 面 为 草 绘 平面 , RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 者 ; 单 击 | 曹 冯 按钮 , 选取 图 23.26 
所 示 的 点 1 和 点 2 为 草 绘 参考 ， 绘 制图 23.26 所 示 的 截面 草图 ( 草 绘 6)。 






| 
绘制 这 条 直线 作为 截面 草图 草 绘 平面 


一 
一 
一 
= 2 





23.26 ” 草 绘 6 (截面 草图 ) 23:27 ”定义 草丛 平面 


Step16. 创建 图 23.28 所 示 的 草 绘 7。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ~， 选 取 DTM2 基 
准 平面 作为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 单 击 | 车 给 
取 投 影 曲线 1 和 草 绘 3 的 曲线 终点 为 章 绘 参考 ， 绘 制图 23.29 所 示 的 草 绘 7。 
Step17. 创建 图 23.29 所 示 的 草 绘 8。 参 考 Step16 绘制 图 23.29 所 示 的 草 绘 8。 
草 绘 8 








2328 ”间作 了 站 从 环 起 ) 23.29 ， 草 给 8( 章 绘 环境 ) 
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Step18. 创建 图 23.30 所 示 的 边界 混合 曲面 2。 单 击 “ 边 界 混合 ”按钮 ， 按 住 Ctrl 键 ， 
eee 依次 选取 图 23.31 所 示 的 曲线 为 第 一 方 同 边界 曲线 ， 依 次 选取 图 23.32 所 示 的 曲线 为 第 二 方 


。。。 向 边界 曲线 ; 单 击 罗京 按钮 ， 将 第 一 方向 和 第 二 方向 边界 曲线 的 边界 约束 类 型 均 设置 为 
。。。 上 一， 单 击 允 按钮， 完成 边界 混合 曲面 2 的 创建 。 

这 两 条 边线 为 第 

2 一 方向 边界 曲线 这 四 条 边线 为 第 

ee® \、 0.0 





图 23.30 ”边界 混合 曲面 2 ”图 23.31 定义 第 一 方 同 边 界 曲 线 ”图 23.32 定义 第 二 方向 边界 曲线 
Step19. 创建 图 23.33 所 示 的 曲面 合并 特征 1。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 23.33a 所 示 的 面 组 1 
和 面 组 2， 单 击 模型 _ 功 能 选项 卡 “ 蝙 得 ” 区 域 中 的 所 按钮 ， 单 击 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 
指向 要 保留 的 部 分 ， 如 图 23.33a 所 示 ; 单 击 包 按钮 ， 完 成 曲面 合并 特征 1 的 创建 。 


保留 入 头 方向 





图 23.33 ”曲面 合并 特征 1 
Step20. 创建 图 23.34b 所 示 的 曲面 实体 化 特征 2。 选 取 图 23.34a 所 示 的 曲面 为 实体 化 的 
对 象 ， 单 击 守 按钮 ， 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 名 ， 调 整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 去 除 关 
分 实体 ; 单 击 竺 按钮 ， 完 成 曲面 实体 化 2 的 创建 。 





实体 去 除 部 分 
-的 箭头 指示 方向 
面 组 ， 
a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 


图 23.34 曲面 实体 化 特征 2 
Step21. 创建 图 23.35 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 外 外 |， 在 操控 
板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 避 | 选取 图 23.35 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平 
面 为 参考 平面 ， 方 向 为 去 单 击 上 于 给 四 校 钮 ， 绘制 图 23.36 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定 
义 拉 伸 类 型 为 得 ， 输 入 深度 值 25.0; 单 击 交 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 





图 23.35 ” 拉 伸 特征 3 图 23.36 截面 草图 
Step22. 创建 图 23.37b 所 示 的 拔 模特 征 1。 单 击 看 型 功能 选项 卡 I 程 ” 区 域 中 的 
加 撕 模 "按钮 ， 单 击 “ 参 考 ” 按 馈 基 本 |， 单 击 技 模 曲 面 后 的 文本 框 ， 然 后 选取 图 23.38 所 示 
的 要 拔 模 的 面 ， 单 击 找 模 杠 轴 后 的 文本 框 ， 选 取 图 23.38 所 示 的 枢 轴 平面 ， 在 操控 板 中 ， 输 
入 拔 模 角度 值 20.0。 单 击 “ 完 成 ”按钮 吧 ， 完 成 拔 模特 征 1 的 创建 。 


BB BB 


a) 拔 模 前 b) 拔 模 后 














图 23.37 ” 拔 模 特征 1 


一 拔 模 方向 箭头 
3 要 拔 模 的 面 





-我 模 枢 轴 平面 
图 23.38 定义 拔 模 参考 
Step23. 创建 组 特征 一 一 组 LOCAL_GROUP。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 拉 伸 特 
征 3 和 拔 模 特征 1 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 己 命令 ， 此 时 拉 伸 特征 3 和 
拔 模 特征 1 合并 为 村 表 DeML SRO0UE: 
Step24 23.39b ee 1 。 人 et 





i 
图 形 区 选取 TOP ee ee 一 i py 


一 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 23.39 镜像 特征 1 
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人 Step25. 创建 图 23.40b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 2。 选取 图 23.40a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
。。。 ”输入 倒 圆 角 半 径 值 5.0。 


eee aaa----，， 此 边线 为 倒 
_.--'  ， 圆 角 边线 








oo. a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 23.40 ” 倒 圆 角 特 征 2 
Step26. 创建 图 23.41 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 与 5 ， 选 取 图 
23.41 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 的 参考 平面 ， 方 向 为 下 ， 单 击 | 草 烽 按钮 ， 进 入 
草 绘 环 境 ， 利 用 “ 偏 移 ” 命令 名 ， 绘 制图 23.42 所 示 的 截面 草图 ;在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 
为 上 相 ， 输 入 深度 值 5.0;， 单 击 妆 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 4 的 创建 。 








-” 草 绘 平 面 
5.0 
23.41 ” 拉 伸 特征 4 23.42 ”截面 草图 


Step27. 创建 图 23.43b 所 示 的 倒 圆 角 特征 3。 选 取 图 23.43a 所 示 的 三 条 边线 为 倒 圆 角 的 
边线 ， 输 入 倒 圆 角 半 人 径 值 5.0。 


这 三 条 边线 为 
六” 倒 圆 角 边线 


rm- 一 一 一 一 一 一 一 一 












a) 个 贺 角 前 b) 个 贺 角 后 - 
图 23.43 ” 倒 圆 角 特 征 3 
Step28. 创建 图 23.44b 所 示 的 倒 圆 角 特征 4。 选 取 图 23.44a 所 示 的 三 条 边线 为 倒 圆 角 的 


边线 ; 和 输入 倒 圆 角 半 径 值 5.0。 





We ”这 三 条 边线 为 
“” 倒 圆 角 边线 


放大 图 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 23.44 ” 倒 圆 角 特 征 4 





Step29. 创建 图 23.45 所 示 的 抽 壳 特征 1。 单 击 神 型 功能 选项 卡 工程 * 区 域 中 的 “ 壳 ” 
按钮 回 壳 ， 选 取 图 23.45a 所 示 的 面 为 要 移 除 的 面 ， 在 划 度 文本 框 中 输入 壁 厚 值 为 25， 在 操 
控 板 中 单 击 名 按钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 





= 


a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
图 23.45 ，” 抽 壳 特 征 1 


Step30. 创建 图 23.46b 所 示 的 倒 圆 角 特征 $S。 选 取 图 23.46a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
输入 倒 圆 角 半径 值 3.0。 


要 移 除 的 面 





”此 边线 为 倒 
一” 圆 角 边线 







放大 图 放大 图 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 23.46 ” 倒 圆 角 特征 5 
Step31. 创建 图 23.47b 所 示 的 倒 圆 角 特征 6。 选取 图 23.47a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 
边线 ;输入 倒 圆 角 的 半径 值 5.0。 
这 两 条 边线 为 
一 一 7 倒 圆 角 边 线 
放大 图 






a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 23.47 倒 圆 角 特 征 6 
Step32. 创建 图 23.48b 所 示 的 倒 圆 角 特征 7。 选取 图 23.48a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 
边线 ;输入 倒 圆 角 的 半径 值 5.0。 


.这 两 条 边线 为 
倒 圆 角 边线 





一 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 23.48” 倒 圆 角 特征 7 
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人 Step33. 创建 图 23.49 所 示 的 DTM3 基准 平面 3。 单 击 者 对 功能 选项 卡 基准 >” 区 域 中 
eee 的 “平面 ”按钮 名 ， 在 模型 树 中 选取 TOP 基准 平面 为 偏 距 参 考 面 ， 在 “基准 平面 ”对 话 框 


。。。 ”中 输入 偏 移 距 离 值 ~25.0， 单 击 该 对 话 框 中 的 询 震 按钮 。 








TOP OP 
a) 创建 前 b) 创建 后 
图 23.49 DTM3 基准 平面 


Step34. 创建 图 23.50 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 ”*” ， 在 操控 
板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 辐 |， 选 取 TOP 基准 平面 为 草 给 平面， 选取 RIGHT 基准 平面 为 
参考 平面, 方向 为 |, 单 击 曹 给 按钮 , 绘制 图 23.51 所 示 的 截面 草图 , 单 击 操控 板 中 的 | 园 顶 
按钮 ， 在 “深度 ”界面 中 将 画工 的 深度 类 型 设置 为 下 下 和 ， 输 入 深度 值 45.0。 将 他 2 的 深度 
类 型 设置 为 扑 过 天 ， 单 击 % 按钮 调整 拉 伸 方向 ， 单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 5 的 创建 。 








图 23.50” 拉 伸 特 征 5 图 23.51 截面 草图 


Step35. 创建 图 23.52 所 示 的 扫描 特征 1。 单 击 异型 功能 选项 卡 形 基 ”区 域 中 的 
包 手 “按钮 ， 在 操控 板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 | 加 |， 在 操控 板 中 确认 “实体 ”按钮 口 和 
“恒定 截面 按钮 三 被 按 下 , 按 住 Shift 键 依次 在 图 形 区 中 选取 图 23.53 所 示 的 扫描 轨迹 曲线 ， 
单 击 箭头 ,切换 扫描 的 起 始点 ， 切换 后 的 扫描 轨迹 曲线 如 图 23.53 所 示 ; 在 操控 板 中 单 击 “ 创 
建 或 编辑 扫描 截面 ”按钮 回 ,， 系 统 自动 进入 草 绘 环境 ， 绘 制 并 标注 图 23.54 所 示 的 扫描 截面 
草图 ， 完 成 截面 草图 的 绘制 和 标注 后 ， 单 击 “确定 ”按钮 Y_ ， 单 击 操控 板 中 的 半 按钮 ， 完 
成 扫描 特征 1 的 创建 。 








图 23.52 ” 扫 摘 特征 1 图 23.53 “定义 扫 摘 轨迹 








图 23.54 ”截面 草图 


Step36. 创建 图 23.55b 所 示 的 DTM4 基准 平面 。 单 击 模型 功能 选项 卡 莽 稚 * 区 域 中 的 在 


“平面 ”按钮 人 ， 在 模型 树 中 选取 DTM3 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 


ee 


| 安 乌 。 





输入 仿 移 距离 值 5.0; 单 击 该 对 话 框 中 的 





a) 创建 前 
图 23.55 ”DTM4 基准 平面 


b) 创建 后 





Step37. 创建 图 23.56 所 示 的 拉 伸 特征 6。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 部 ;选取 DTM3 


基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 二， 单 击 草 





按钮 ， 绘 


制图 23.57 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 操控 板 中 的 选 页 | 按钮 ， 选 择 深度 类 型 为 旦 ， 输 入 深度 值 


18.0; 单 击 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 6 的 创建 。 





图 23.57 截面 草图 


Step38. 创建 图 23.58 所 示 的 拉 伸 特征 7, 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 





， 单 击 国 寺 






有 按钮， 选 
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取 图 23.59 所 示 的 抽 壳 特征 1 的 边线 为 草 绘 参考 ， 绘 制图 23.59 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 操控 板 
中 的 选 页 | 按钮 ,选择 深度 类 型 为 量 ， 输入 深度 值 2.0; 单 击 半 按钮 , 完成 拉 伸 特征 7 的 创建 。 





23.58 ” 拉 伸 特征 7 


选取 此 边线 为 草 绘 参考 








23.59 ”截面 草图 


Step39. 创建 图 23.60b 所 示 的 镜像 特征 2, 选取 Step38 所 创建 的 拉 伸 特征 7 为 镜像 特征 ， 
选取 DTM3 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 妆 按钮 ， 完 成 镜像 特征 2 的 创建 。 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 
23.60 “镜像 特征 2 


Step40. 创建 组 特征 一 组 LOCAL GROUP _1。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 Step37 一 
Step39 所 创建 的 特征 为 组 对 象 ， 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 盟 命令 ， 此 时 选取 的 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 
23.61 ”镜像 特征 3 


实例 2G) 控制 面板 





Step42. 创建 图 23.62b 所 示 的 DTM5 基准 平面 。 单 击 模 诗 功能 选项 卡 共和 ” 区 域 中 的 。。。 
“平面 ”按钮 名 ， 在 模型 树 中 选取 FRONT 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 “基准 平面 ” 对话 框 。。。 


中 输入 偏 移 距离 值 为 25.0， 单 击 该 对 话 框 中 的 奖 下 按钮 。 





a) 创建 前 bb 创建 后 
图 23.62 DTMS5 基准 平面 
Step43. 创建 图 23.63 所 示 的 拉 伸 特征 8。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 ;选取 DTM5 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 雪 ， 单 击 | 草 杖 按钮， 给 
制图 23.64 所 示 的 截面 草图 ， 将 深度 类 型 设置 为 二 ， 选 取 图 23.63 所 示 的 面 为 拉 伸 边界 ， 单 
击 芝 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 8 的 创建 。 








23.63” 拉 伸 特 征 8 23.64 ”截面 草图 


Step44. 创建 图 23.65 所 示 的 孔 特 征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 并 北 按钮 。 

(2) 定义 孔 的 放置 。 选 取 图 23.66 的 模型 表面 为 主 参 考 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 23.66 所 
示 的 基准 轴 A_1 为 次 参考 。 定 义 孔 为 同 轴 放置 。 














A 
选取 此 基准 -| 
放大 图 轴 为 次 参考 “全 本 
' 选取 此 端面 
| 
图 23.65“ 孔 特征 图 23.66 ”定义 孔 的 放置 


(3) 定义 孔 规格 。 在 操控 板 中 ， 按 下 螺 孔 类 型 按钮 副 |， 并 确认 埋头 孔 按钮 if 为 弹 起 状 
态 ， 沉 孔 按 钮 1i 处 于 按 下 状态 ;选择 ISO 标准 螺 孔 ， 螺 孔 大 小 为 M5X0.5， 深 度 类 型 为 些 | 
输入 深度 值 15.00。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 琵 现 按 钮 ， 按 照 图 23.67 所 示 的 “形状 ”界面 中 的 参数 设置 来 定义 
孔 的 形状 。 
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23.67 ” 螺 孔 参数 设置 


(5) 在 操控 板 中 单 击 关 按钮， 完成 孔 特 征 1 的 创建 。 
Step45. 创建 图 23.68 所 示 的 孔 特征 2。 参 照 Step44 中 的 方法 创建 孔 特 征 2， 孔 的 放置 如 
图 23.69 所 示 。 


一 -一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 3 





选取 此 轴 。 和 
为 次 参考 人 性。 -六 取 此 平面 
23.68 筷 特 征 23.69 ”定义 孔 的 放置 


Step46. 创建 图 23.70 所 示 的 孔 特 征 3。 参 考 Step44 中 的 方法 创建 孔 特征 3， 孔 的 放置 如 
图 23.71 所 示 。 


ia T_T | 





选取 此 轴 
螺 孔 特征 二 时 为 次 参考 人、、 量 i 选取 此 平面 
1 Ss ! SS 说 参 
放大 图 人 





ER 一 了 一 一 一 一 一 一 一 一 一 -一 





图 23.70 “和 孔 特征 图 23.71 定义 孔 的 放置 


Step47. 创建 图 23.72b 所 示 的 DTM6 基准 平面 。 单 击 玲 诗 功能 选项 卡 共 稚 ” 区 域 中 的 
“平面 ”按钮 名 ， 在 模型 树 中 选取 RIGHT 基准 平面 为 偏 距 参 考 面 ， 在 “基准 平面 ”对 话 杠 


Le J 








a) 创建 前 b) 创建 后 
23.72 DTM6 基准 平面 


实例 多 久 控制 面板 





Step48. 创建 图 23.73b 所 示 的 DTM7 基准 平面 。 单 击 模型 功能 选项 卡 昔 稚 * 区 域 中 的 
“平面 ”按钮 分 ,在 模型 树 中 选取 TOP 基准 平面 为 放置 参考 , 将 其 设置 为 加 国 ， 按 住 Ctrl 键 ， 。。。 
再 选取 图 23.73a 所 示 的 边线 的 顶点 为 参考 ， 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 选择 约束 类 型 为 BE 
单 击 该 对 话 框 中 的 | 奖 定 | 按 钮 。 0 


罕 过 此 顶点 eee 


y 
1 











a) 创建 前 b) 创建 后 
23.73 DTM7 基准 平面 


Step49. 创建 图 23.74 所 示 的 拉 伸 特征 9。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 | 选取 DTM6 
基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 吉 ， 单 击 车 兰 按钮 ， 绘 抽 
图 23.75 所 示 的 截面 草图 在 操控 板 中 选择 深度 类 型 为 日 ， 输 入 深度 值 1.0; 单 击 思 按 钮 ， 


完成 拉 伸 特 征 9 的 创建 。 








| 4.0 
图 23.74” 拉 伸 特征 9 图 23.75 ”截面 草图 
Step50. 创建 图 23.76 所 示 的 拉 伸 特征 10。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ””， 选 取 
DTM7 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 过 ， 单 击 草签 
钮 ， 绘 制图 23.77 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 选择 深度 类 型 为 号 ， 输 入 深度 值 1.0; 单 击 又 
按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 10 的 创建 。 

















| “证 ”WP i -了 EEC 
23.76” 拉 伸 特 征 10 四 23.77 ”截面 草图 


Step51. 创建 组 特征 一 一 组 LOCAL_GROUP_2。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 拉 伸 特征 
9 和 拉 伸 特征 10 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 碍 命令 ， 此 时 选取 的 特征 合并 为 


RF " 钥 LDCAL GROUP 2 
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eee Step32. 创建 图 23.78b 所 示 的 镜像 特征 4。 选取 Step51 所 创建 的 "组 LOCAL_GROUP_2 为 镜 
。。。 ” 像 对 象 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 镜像 平面 单 击 半 按钮 ， 完 成 镜像 特征 4 的 创建 。 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 
23.78 ”镜像 特征 4 


Step53. 创建 图 23.79b 所 示 的 倒 圆 角 特征 8。 选 取 图 23.79a 所 示 的 六 条 边线 为 倒 圆 角 的 
边线 ;， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 0.5。 


这 六 条 边线 为 
-“ 倒 圆 角 边 线 





b) 倒 圆 角 后 
23.79 “” 倒 圆 角 特征 8 
Step54. 创建 图 23.80b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 9。 选 取 图 23.80a 所 示 的 三 条 边线 为 倒 圆 角 的 
边线 ;输入 倒 圆 角 半 径 值 0.2。 


a de 


这 三 条 边线 为 ”， 
倒 圆 角 边线 





ff /pi 
放大 图 /YY 


和 


a) 倒 圆 角 前 5 倒 国 角 后 
23.80” 倒 圆 角 特征 9 
Step55. 创建 图 23.81b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 10。 选取 图 23.81a 所 示 的 六 条 边线 为 倒 圆 角 的 
边线 ;输入 倒 圆 角 半 径 值 0.5。 





这 六 条 边线 为 、 
倒 圆 角 边线 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 23.81 倒 圆 角 特 征 10 





Step56. 创建 图 23.82b 所 示 的 倒 圆 角 特征 11。 选 取 图 23.82a 所 示 的 三 条 边线 为 倒 圆 角 的 ee 
边线 :输入 倒 圆 角 半径 值 0.2。 eee 


这 三 条 边线 为 、、 eee 
a [ 避 | 双方 个 Nl 
到 边 必 ~ 1 


1 六 J 
1 了 2 
(A! eee 


| A 


b) 倒 圆 角 后 


We si, ed is es ees nt We is sh a, i 


a) 倒 圆 角 前 





23.82” 倒 圆 角 特征 11 


Step57. 创建 图 23.83b 所 示 的 DTMS8 基准 平面 。 单 击 玲 诗 功能 选项 卡 基 符 Y 区 域 中 的 
“平面 ”按钮 各 ， 在 模型 树 中 选取 RIGHT 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 “基准 平面 ”对 话 框 
中 输入 偏 移 距离 值 为 -40.0， 单 击 该 对 话 框 中 的 ， 交 和 直 按钮 。 


RIGHT DIM8 





a) 创建 前 b) 创建 后 
23.83 ”DTMS8 基准 平面 


Step58. 创建 图 23.84 所 示 的 拉 伸 特征 11。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 law ， 选 取 
DTMS 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 单 击 草签 按钮 ， 
绘制 图 23.85 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 深度 类 型 为 旦 ， 输 入 深度 值 10， 单 击 世 按 
钮 ， 完 成 拉 伸 特征 11 的 创建 。 








图 23.85 ”截面 草图 
Step59. 创建 图 23.86b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 12。 选 取 图 23.86a 所 示 的 四 条 边线 为 倒 圆 角 
的 边线 ;输入 倒 圆 角 半 径 值 0.5。 


亚 一 一 一 一 一 一 一 = 一 一 一 1 


' (Co 
! Me | 
这 四 条 边线 为 | 


倒 圆 角 边线 








a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 23.86_” 倒 圆 角 特征 12 
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@@@ Step60. 创建 图 23.87b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 13。 
。。。 ”的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 0.2。 


pe 这 两 条 边线 为 -zs 
@@@ 倒 圆 角 边 线 、 


选取 图 23.87a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 





2) 个 国 角 前 ee 
图 23.87 ” 倒 圆 角 特 征 13 
Step61. 创建 图 23.88b 所 示 的 DTM9 基准 平面 。 单 击 玲 诗 功能 选项 卡 基 奉 Y 区 域 中 的 
“平面 ”按钮 所 ， 在 模型 树 中 选取 FRONT 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 “基准 平面 ”对 话 框 
中 输入 偏 移 距 离 值 为 -40.0， 单 击 该 对 话 框 中 的 列 定 按钮。 





和 2 
a) 创建 前 b) 创建 后 
23.88 ”DTM 基准 平面 


Step62. 创建 图 23.89 所 示 的 拉 伸 特征 12。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 ”*” ， 选 取 
DTM9 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 其 准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 至 ， 单 击 曹 给 | 
钮 ,绘制 图 23.90 所 示 的 截面 草图 ， 选择 深度 类 型 为 于 ,选取 图 23.89 所 示 的 面 为 拉 伸 边界 ， 
单 击 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 12 的 创建 。 





“、 拉 伸 边 界 





~ 





图 23.89 ” 拉 伸 特征 12 图 23.90 ”截面 草图 


Step63. 创建 图 23.91 所 示 的 拉 伸 特 征 13。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 二， 选取 
TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 这; 单 击 | 曹 痊 按钮 ， 
绘制 图 23.92 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 深度 类 型 为 日 ， 输 入 深度 值 0; 单 击 当 按 
钮 ， 完 成 拉 伸 特征 13 的 创建 。 





|_ 25.0 ， 
23.91 拉 伸 特征 13 


23.92 ”截面 车 图 








Step64. 创建 图 23.93b 所 示 的 DTM10 基准 平面 。 单 击 总 枚 功能 选项 卡 雪 准 ” 区域 中 。。。 
的 “平面 ”按钮 人 乞 ， 在 模型 树 中 选取 RIGHT 基准 平面 为 放置 参考 ， 将 其 设置 为 七 国 ， 按 。。。 
住 Cul 键 ， 再 选取 图 23.93a 所 示 的 轴线 A_7 为 参考 ; 在 “基准 平面 ” 对话 框 中 选择 约束 类 。。。 
， 单 击 该 对 话 框 中 的 交 焉 按钮。 wb 








RIGHT ~、 eee 





“… 容 过 此 轴线 





a) 创建 前 b) 创建 后 
23.93 ”DTM10 基准 平面 


Step65. 创建 图 23.94 所 示 的 拉 伸 特征 14。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 ””， 选 取 
DTMI10 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 下 ， 单 市 草 给 ， 
钮 ， 绘 制图 23.95 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 ， 选 择 深度 类 型 为 旦 ， 输 入 深度 值 1.0; 
击 交 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 14 的 创建 。 








图 23.94 ” 拉 伸 特征 14 图 23.95 “截面 草图 
Step66. 创建 图 23.96b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 14。 选取 图 23.96a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 


边线 ; 输入 倒 圆 角 半 径 值 0.5。 
_，_, 这 两 条 边线 为 倒 圆 角 边 线 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 23.96 倒 圆 角 特 征 14 
Step67. 创建 图 23.97b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 15 .选取 图 23.97a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
输入 倒 圆 角 半 径 值 0.2。 
此 边线 为 倒 圆 角 边 线 








a) 倒 圆 角 前 


b) 倒 圆 角 后 


23.97 倒 圆 角 特 征 15 55 
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sp Step68. 创建 图 23.98b 所 示 的 阵列 特征 1。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 Step65 一 Step67 所 创建 的 
。。。 ”组 对 象 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 组 命令 ， 在 模型 树 中 单 击 创建 的 组 特征 后 右 
。。。 ” 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 阵列 … 命令， 在 “阵列 ”操控 板 中 选取 以 “ 轴 ” 方 式 来 控 
。。。 制 阵列 ; 选取 图 23.98a 所 示 的 基准 轴 A_7 为 阵列 参考 , 输入 第 一 方向 的 阵列 成 员 数 为 3， 输 
。。。 ”入 阵列 成 员 间 的 角度 值 为 90， 在 操控 板 中 单 击 加 按钮， 完成 阵列 特征 1 的 创建 
。 -此 铀 为 阵列 参考 





a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 23.98 ”阵列 特征 1 

Step69. 创建 图 23.99 所 示 的 孔 特征 4。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ” 区 域 中 的 所 和 孔 按 
钮 ; 选取 图 23.100 所 示 的 圆柱 问 面 为 放置 参考 ， 按 住 Ctrl 键 , 选取 图 23.100 所 示 的 基准 轴 
A_7 为 次 参考 ;在 操控 板 中 ， 按 下 “ 螺 孔 类 型 ”按钮 | 大 |， 并 确认 “埋头 孔 ” 按 钮 详 为 弹 起 
状态 ,“ 沉 孔 ”按钮 由 处 于 按 下 状态 ， 选 择 ISO 标准 螺 孔 ， 螺 孔 大 小 为 M5 X 0.5， 深 度 类 型 
为 则 ,输入 深度 值 15.00。 在 操控 板 中 单 击 杆 而 按钮， 按照 图 23.101 所 示 的 “形状 ”界面 中 
的 参数 设置 来 定义 孔 的 形状 ， 预 览 所 创建 的 特征 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 交 ，。 











| -此 端面 为 
此 轴 大 
、 放置 参考 
图 23.100 定义 孔 的 放置 
| 8.00 Yj 
2.0 至 
| | 全 螺 纪 
| | @) 可 变 
| | 10.8 区 
好 :4 二 
和、 


MY 包括 螺 级 曲面 


运 出 沉 头 疙 


23.101 螺 孔 参数 设置 


Step70. 创建 图 23.102b 所 示 的 倒 圆 角 特征 16。 选 取 图 23.102a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 
的 边线 ;输入 倒 圆 角 半 径 值 10.0。 





这 两 条 边线 为 “.--- 
倒 圆 角 边 线 





”» > 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 eee 
图 23.102 ” 倒 圆 角 特征 16 eee 





Step71. 创建 图 23.103b 所 示 的 倒 圆 角 特征 17。 选 取 图 23.103a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 。。。 
的 边线 ;， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 3.0。 


这 两 条 边线 为 倒 圆 角 边 线 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 23.103 ” 倒 圆 角 特 征 17 






Step72. 创建 图 23.104b 所 示 的 倒 圆 角 特征 18。 选取 图 23.104a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边 
线 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 0.5。 


此 边线 为 倒 


1 1 
[= BM Yo 1 1 
圆 角 边线 » 
| \ 
1 
1 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 23.104 倒 圆 角 特 征 18 


Step73. 创建 图 23.105b 所 示 的 倒 圆 角 特征 19。 选 取 图 23.105a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边 


线 ; 输入 倒 圆 角 半径 值 0.5。 


此 边线 为 个. 5------------------， 


三 rr~~ 1 
1 \ 
1 \ 
1 
1 


a) 倒 圆 角 前 





b) 倒 圆 角 后 


图 23.105 倒 圆 角 特征 19 


Step74. 保存 零件 模型 文件 。 
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实例 24 面 板 


实例 概述 

本 实例 主要 讲述 一 款 微波 炉 面 板 的 设计 过 程 ， 该 设计 过 程 是 先 用 曲面 创建 面板 ， 然 后 
再 将 曲面 转变 为 实体 面板 。 通 过 使 用 基准 面 、 基 准 曲线 、 拉 伸 、 边 界 混合 、 曲 面 合并 、 加 
厚 和 倒 圆 角 命令 将 面板 完成 。 零 件 模型 及 模型 树 如 图 24.1 所 示 。 


加 MICREOWAVYE_OVEN_COYER. FRT Pole iF DTH4 
17 FRIGHT be 让 拉 伸 1 i DTHS 
> Ly TOE J 修剪 1 1 DTNB 
i /7 FRONT 马 便 国外 1 司 相 变 1 
ex FFT_PSYS_DEF 3 例 圆 月 2 LU 相 下 2 
i DTH i MTN: be 6 昭 组 LDCAL_GRDUF 
A 草 绽 1 有 [i 拉 伸 2 上 站 中 镜像 1 
A 草 纵 2 [le 有 向 J 拉 促 8 
地 过 界 混合 1 邓 倒 圆 角 3 i DTHT 
13 DTIM2 区 加 厚 1 bp 6 归 组 LDChL GROUP_1 
总 章 给 3 b> [7 拉 伸 3 > 站 镜像 2 
上 线 进 界 混合 2 bp 各 拉 伸 4 启 倒 贺 角 6 
be 国 填 充 1 0 例 贺 和 角 4 中 在 此 插 上 六 
Fe 让 倒 圆 角 5 








图 24.1 零件 模型 及 模型 树 





Step1. 新 建 零件 模型 。 模 型 命名 为 MICROWAVE_OVEN_COVER 。 

Step2. 创建 图 24.2 所 示 的 DIMI 基准 平面 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 寞 型 功能 选项 卡 基准 ”区域 中 的 “平面 ”按钮 筷 。 

(2) 定义 平面 参考 。 在 模型 树 中 选取 FRONT 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 “基准 平面 ” 
对 话 框 中 输入 偏 移 距 离 值 15.0。 

(3) 单 击 该 对 话 框 中 的 型 下 按钮。 

Step3. 创建 图 24.3 所 示 的 草 绘 1。 











(2) 选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ， 单 击 
半径 按钮 进入 草 绘 环境 。 

(3) 进入 单 绘 环境 后 ， 接 受 系 统 默 认 的 参考 ， 绘 制图 24.4 所 示 的 截面 草图 〈( 草 绘 1)。 

(4) 单 击 “完成 ”按钮 W ， 退 出 草 绘 环境 。 








平面 作为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 五 ; 单 击 兰 
图 24.6 所 示 的 章 绘 2。 


按钮 ， 绘 抽 





图 24.2 DTMI 基准 平面 图 24.3” 草 绘 1《〈 建 模 环 境 ) 图 24.4 草 绘 1( 草 绘 环境 ) 





图 24.5 草 绘 2〈 建 模 环 境 ) 图 24.6 草 绘 2( 草 绘 环境 ) 
Step5. 创建 图 24.7 所 示 的 边界 混合 曲面 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 曲面 ” 区域 中 的 “边界 混合 ”按钮 人。 
(2) 选取 边界 曲线 。 在 操控 板 中 单 击 曲 寺 按钮， 系统 弹出 “曲线 ”界面 ， 按 住 Ctrl 键 ， 
依次 选取 图 24.8 所 示 的 草 绘 1 和 草 绘 2 为 边界 曲线 。 
(3) 在 操控 板 中 单 击 按钮 咏 ， 预 览 所 创建 的 曲面 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 妆 按钮 ， 完 成 边 
界 混合 曲面 1 的 创建 。 





图 24.7 边界 混合 曲面 1 图 24.8 定义 边界 曲线 


Step6. 创 建 图 24.9 所 示 的 DTM2 基准 平面 . 单 击 “ 平 面 ”按钮 分 ,在 模型 树 中 选取 FRONT 
基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 输入 偏 移 距 离 值 10.0， 单 击 该 对 话 框 中 的 
_ 瘤 定 按钮 。 

Step7. 创建 图 24.10 所 示 的 草 绘 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 个， 选取 DTM2 基准 
平面 作为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 直 ， 单 击 草 杖 | 按钮， 绘制 
图 24.11 所 示 的 理 绘 3。 





一 Le 





24.9 ”DTM2 基准 平面 24.10” 草 绘 3( 建 模 环境 ) 24.11 章 给 3( 草 给 环境 ) 
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Step8. 创建 图 24.12 所 示 的 边界 混合 曲面 2。 单 击 “ 边 界 混 合 ” 按钮 ， 按 住 Cul 键 ， 


依次 选取 图 24.13 所 示 的 草 绘 2 和 草 绘 3 为 边界 曲线 :， 单 击 半 | 按钮， 完成 边界 混合 曲面 2 
的 创建 。 


项 ; 





图 24.12 边界 混合 曲面 2 图 24.13 定义 边界 曲线 


Step9. 创建 图 24.14 所 示 的 填充 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 曲面 ”区域 中 的 口 右 按钮 。 

(2) 选取 填充 参考 。 选 取 图 24.13 所 示 的 草 绘 3 为 填充 参考 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 填充 曲面 特征 1 的 创建 。 

Step10.， 创建 图 24.15 所 示 的 曲面 合并 特征 1。 

(1) 选取 合并 对 象 。 单 击 系统 界面 下 部 的 “智能 选取 ” 栏 后 面 的 按钮 “|， 选 择 E 有 有; 沈 
按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 24.15 所 示 的 边界 混合 2 与 填充 1 为 要 合并 的 面 组 ; 

(2) 选择 命令 。 单 击 琅 昏 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 所 按钮 。 

(3) 单 击 ¥ 按钮 ， 完 成 曲面 合并 特征 1 的 创建 。 


.。 填充 1 


边界 瘟 合 2 





图 24.14 填充 曲面 1 图 24.1$ 曲面 合并 特征 1 


Step11. 创建 图 24.16 所 示 的 曲面 合并 特征 2。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 24.16 所 示 的 边界 混 


合 1 与 合并 1 为 要 合并 的 面 组 ， 单 击 Y 按钮 ， 完 成 曲面 合并 特征 2 的 创建 。 


Step12. 创建 图 24.17 所 示 的 拉 伸 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 失措 功能 选项 卡 形状 * 区域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 口 癌 ， 在 系统 弹 


出 的 操控 板 中 单 击 “ 曲 面 ”按钮 号 | 


(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 中 站 剖 全 命令 ;选取 


FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ,选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 三; 单 击 | 草 皖 按 
于 ， 绘 制图 24.18 所 示 的 截面 草图 。 


(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 日 ( 即 “ 两 侧 定 值 ” 拉 伸 )， 输 入 深度 
值 50.0。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 汪 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 


,边界 混合 1 





图 24.16 ”曲面 合并 特征 2 图 24.17 拉 伸 特征 1 图 24.18 ”截面 草图 


Step13. 创建 图 24.19 所 示 的 修剪 特征 1。 

(1) 选取 修 前 对象。 在 模型 树 中 选取 图 24.20 所 示 的 合并 2 为 要 修剪 的 面 组 。 
(2) 选择 命令 。 单 击 神 型 功能 选项 卡 编 辕 ” 区 域 中 的 路 按钮 。 

(3) 选取 修剪 对象 。 选 取 图 24.20 所 示 的 拉 伸 1 为 修剪 对 象 。 

(4) 确定 要 保留 的 部 分 。 修 勇 保留 方 同 如 图 24.20 所 示 ， 

(5) 单 击 按钮 ， 完 成 修剪 特征 1 的 创建 。 


,保留 方向 





和 拉 伸 1 





图 24.19 ”修剪 特征 1 图 24.20 ”修剪 方向 


Step14. 创建 图 24.21b 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 





8.0。 





此 边线 为 倒 圆 角 边 线 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 24.21 倒 圆 角 特 征 1 
Step15. 创建 图 24.22b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 2。 选取 图 24.22a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
输入 倒 圆 角 半径 值 10.0。 
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eee 此 边线 为 倒 圆 角 边线 





eee a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
eee 24.22” 倒 圆 角 特征 2 


Step16. 创建 图 24.23 所 示 的 DTM3 基准 平面 。 单 击 柴 枝 功能 选项 卡 基准 区域 中 的 
“平面 ”按钮 乞 ， 在 模型 树 中 选取 FRONT 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 “基准 平面 ”对 话 框 
中 输入 偏 移 距 离 值 为 -30.0， 单 击 该 对 话 框 中 的 | 将 定 按钮 

Step17. 创建 图 24.24 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 ”* ， 在 操控 
板 中 按 下 “曲面 ”按钮 后 ， 选 取 DTM3 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 
平面 ， 方 向 为 下 |， 单 击 草 给 按钮， 绘制 图 24.25 所 示 的 截面 草图 ， 选 择 深度 类 型 为 些 ， 
选取 图 24.24 所 示 的 边线 为 拉 伟 边 界 ; 单 击 轴 按钮， 完成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 


拉 伸 到 此 边线 





24.23 ”DTM3 基准 平面 24.24 ” 拉 伸 特征 2 24.25 ”截面 草图 

Step18. 创建 图 24.26 所 示 的 曲面 合并 特征 3。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 24.26 所 示 的 拉 伸 2 
与 合并 2 为 要 合并 的 面 组 ， 单 击 按钮 ， 完 成 曲面 合并 特征 3 的 创建 。 

Step19. 创建 图 24.27b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 3。 选取 图 24.27a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
输入 倒 圆 角 半 径 值 8.0。 


此 边线 为 倒 圆 角 边线 








忠信 a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 24.26 ”曲面 合并 特征 3 图 24.27 倒 圆 角 特 征 3 

Step20. 创建 曲面 加 厚 特征 1。 

(1) 选取 加 厚 对 象 。 选 取 曲 面 合并 特征 3 为 要 加 厚 的 面 组 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 神 昏 功能 选项 卡 鲍 竹 ” 区 域 中 的 三 按钮 。 

(3) 定义 加 厚 参数 。 在 操控 板 中 输入 厚度 值 3.0， 调 整 加 厚 方向 如 图 24.28 所 示 。 
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(4) 单 击 圈 按钮 ， 完成 加 厚 操作 ， 





2 人 


基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 性 向 为 国 ， 单 击 ， 草 蚂 “ 按 乌 ， 绘 
制图 24.30 所 示 的 截面 草图 ， 选 择 深度 类 型 为 苦 | ( 拉 伸 到 下 一 曲面 )， neg 国 ae 给 
入 加 厚 值 5.0， 单 击 净 按钮， 完成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 





--- 加 厚 方 癌 





图 24.28 定义 加 厚 方向 图 24.29 拉 伸 特征 3 图 24.30 ”截面 草图 





ee ew 


看 ， 单 击 | 草 给 按钮 ， 绘 
， 选 择 深度 类 型 为 9 目 (穿孔 )， 单 击 








制图 24.32 所 示 的 截面 草图 ， 按 下 | » 皮 煞 蒜 区 
肥 按 钮 ， 完 成 拉 伟 特征 4 的 创建 。 





图 24.31 拉 伸 特征 4 图 24.32 ”截面 草图 


Step23， 创建 图 24.33b 所 示 的 倒 圆 角 特征 4。 选 取 图 24.33a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
输入 倒 圆 角 半 径 值 1.0。 





此 边线 为 倒 圆 角 边线 z 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 24.33” 倒 圆 角 特征 4 


Step24. 创建 图 24.34b 所 示 的 倒 圆 角 特征 5。 选取 图 24.34a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
输入 倒 圆 角 半 径 值 1.0。 
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此 边线 为 倒 圆 角 边 线 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 24.34 ” 倒 圆 角 特征 5 
Step25. 创建 图 24.35 所 示 的 DTM4 基准 平面 。 单 击 樟 持 功能 选项 卡 基准 * 区 域 中 的 
“平面 ”按钮 入 ， 在 模型 树 中 选取 RIGHT 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 “基准 平面 ”对 话 框 
中 输入 偏 移 距离 值 为 -60.0， 单 击 该 对 话 框 中 的 | 斑 定 按钮。 

Step26. 创建 图 24.36 所 示 的 DTM5S 基准 平面 。 单 击 具 讨 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 
“平面 ”按钮 乞 ， 在 模型 树 中 选取 RIGHT 基准 平面 为 偏 距 参 考 面 ， 在 “基准 平面 ”对 话 杠 
中 输入 偏 移 距离 值 为 115.0， 单 击 该 对 话 框 中 的 列 定 按钮。 

Step27. 创建 图 24.37 所 示 的 DTM6 基准 平面 。 单 击 者 至 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 
“平面 ”按钮 乞 ， 在 模型 树 中 选取 TOP 基准 平面 为 偏 距 参 考 面 ， 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 输 
入 偏 移 距 离 值 为 40.0， 单 击 该 对 话 框 中 的 列 定 按钮。 











图 24.35 ”DTM4 基准 平面 图 24.36 ”DTMS5 基准 平面 图 24.37 DTM6 基准 平面 

Step28. 用 曲面 求 交 的 方法 创建 所 示 的 相交 曲线 一 一 相交 1。 

(1) 将 智能 选取 栏 调整 到 “几何 ”状态 ， 选 取 图 24.38 所 示 的 曲面 1 

(2) 单 击 ， 坟 型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 “相交 ”按钮 ”， 系 统 弹出 “相交 ”操控 板 。 

(3) 按 住 cat 键 ， 选 取 图 中 的 DTM4 基准 平面 ， 然 后 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 冯 。 

Step29. 用 曲面 求 交 的 方法 创建 相交 曲线 一 一 相交 2。 选 取 图 24.39 所 示 的 曲面 2， 单 击 
“相交 ”按钮 ”， 选 取 图 中 的 DTM5 基准 平面 ， 单 击 尖 按钮 。 





DTM4 基准 平面 DTM5 基准 平面 





-~ 曲面 1 曲面 2 - 2 


24.38 ”定义 相交 1 的 曲面 24.39 ”定义 相交 2 的 曲面 


Step30. 创建 图 24.40 所 示 的 轮廓 筋 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 弄 谋 功能 选项 卡 工程 ”区 域 护 前 "下 的 优 - 辊 廊 筋 核 钮 。 
(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 尽 内 部 划 续 命令 ， 选取 2。 








DTM4 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ; 单 击 半生 按钮 , 选 。。。 
取 曲 面 3 和 相交 1 为 草 绘 参考 ， 绘 制图 24.42 所 示 的 筋 特 征 和 截面 草图 。 





(3) 定义 筋 属 人 性。 在 图 形 区 单 击 箭头 调整 筋 的 生成 方向 如 图 24.41 所 示 ; 采用 系统 默认 。。。 
的 加 厚 方向 ， 在 操控 板 的 文本 框 中 输入 筋 的 厚度 值 5.0。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 芝 按 钮 ， 完 成 轮廓 筋 特 征 1 的 创建 。 


草 绘 参 考 曲面 加 材料 方向 





图 24.40 ” 筋 特征 1 图 24.41 定义 加 材料 的 方 回 


单 击 草签 控 钮 ， 选 取 曲 面 3 和 相交 2 为 草 绘 参考 ， 绘 制图 24.45 所 示 的 截面 草图 ， 在 图 形 
区 单 击 第 头 调整 筋 的 生成 方向 使 篆 头 的 方向 如 图 24.44 所 示 ， 采 用 系统 默认 的 加 厚 方向 ， 在 
厚度 文本 框 中 输入 筋 的 厚度 值 5.0; 单 击 六 按钮 ， 完 成 轮廓 筋 特征 2 的 创建 。 





24.42 ”截面 草图 24.43” 筋 特征 2 




















! 攻关 图 
加 材料 方向 
上 草 绘 参 考 曲 面 
~ 
图 24.44 ”定义 加 材料 的 方 问 图 24.45 ”截面 草图 


Step32. 创建 图 24.46 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ?按钮 所 :选取 DTM6 
基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 芷 ; 单 击 天竺 按钮 ， 选 
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。。。 ” 取 拉 伸 特 征 3 的 侧面 和 加 厚 特征 1 的 边线 为 草 绘 参考 ， 绘 制图 24.47 所 示 的 截面 草图 ， 在 操 
。。。 。 控 板 中 选择 深度 类 型 为 旦 ， 输 入 深度 值 8.0， 单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 5 的 创建 。 





图 24.47 截面 草图 
Step33. 创建 组 特征 一 一 组 ]。 选 择 要 组 合 的 特征 ; 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 筋 特征 1、 筋 特征 
2 和 拉 伸 特征 5 为 要 组 合 的 对 象 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 本 到 命令 ， 完 成 特征 组 


人 
户 o 


Step34. 创建 图 24.48b 所 示 的 镜像 特征 1 。 

(1) 选取 镜像 特征 。 选 取 Step33 所 创建 的 组 特征 为 要 镜像 的 特征 。 

(2) 选择 镜像 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 业 。 
(3) 定义 镜像 平面 。 在 图 形 区 选取 TOP 基准 平面 为 镜像 平面 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 芝 按 钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 





TOP 、 

a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 24.48 ”镜像 特征 1 

Step35. 创建 图 24.49 所 示 的 拉 伸 特征 6。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 号””， 按 下 操 
控 板 中 单 击 “ 移 除 材 料 ” 按 钮 四， 选取 图 24.49 所 示 的 曲面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 
为 参考 平面 ， 方 向 为 看， 绘制 图 24.50 所 示 的 截面 草图 ， 选 择 深度 类 型 为 此 ， 输 入 拉 伸 值 
20.0; 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 6 的 创建 。 

Step36. 创建 图 24.51 所 示 的 DTM7 基准 平面 。 单 击 上 复 村 功能 选项 卡 基 符 Y 区 域 中 的 
“平面 ”按钮 和 ， 在 模型 树 中 选取 FRONT 基准 平面 为 偏 距 参 考 面 ， 在 “基准 平面 ”对 话 杠 
中 输入 偏 移 距 离 值 -3.0， 单 击 该 对 话 框 中 的 "确定 | 按钮 。 





， 24.0 
1 





Se 65.0 ， 
草 绘 平 面 平移 基准 面 方向 
图 24.49 ” 拉 伸 特征 6 图 24.50 ”截面 草图 图 24.51 DTM7 基准 平面 et 


Step37. 创建 图 24.52 所 示 的 拉 伸 特征 7, 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 "按钮 所 部 ,选取 DTM7 四 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ;绘制 图 24.53 所 示 的 Vv 
截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 涯 ， 单 击 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 7 的 创建 。 








图 24.52” 拉 伸 特 征 7 图 24.53 截面 草图 


Step38. 创建 图 24.54 所 示 的 拉 伸 特征 8。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ia ， 在 操控 
板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 加， 选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 
为 参考 平面 ,方向 为 者 ; 选取 拉 伸 特征 3 的 一 个 侧面 和 拉 伸 特征 7 的 三 个 侧面 作为 参考 草 绘 ， 
绘制 图 24.55 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 9 目 ， 单 击 % 按钮 调整 拉 伸 方向 ， 
单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 8 的 创建 。 








图 24.54 ” 拉 伸 特征 8 图 24.55 ”截面 草 


Step39. 创建 图 24.56 所 示 的 拉 伸 特征 9。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ”* ， 在 操控 
板 中 单 击 “ 移 除 材料 ”按钮 四 |， 选 取 图 24.56 所 示 的 曲面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 
参考 平面 ， 方 向 为 者 ;绘制 图 24.57 所 示 的 截面 草图 ， 选 择 深度 类 型 为 蔡 ， 图 24.56 所 示 的 
面 为 拉 伸 边界 ， 单 击 妆 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 9 的 创建 。 


拉 伸 边界 ， 放大 图 Ta 


图 24.56” 拉 伸 特 征 9 











Step40. 创建 组 特征 2。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 拉 伸 特征 7、 拉 伸 特 征 8 和 拉 伸 特征 9 为 要 组 
合 的 特征 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 虑 国 国 命令 ， 完 成 特征 组 合 。 

Step41. 创建 图 24.58b 所 示 的 镜像 特征 2。 选 取 Step40 所 创建 的 组 特征 为 要 镜像 的 特征 ; 
选取 TOP 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 Y 按钮 ， 完 成 镜像 特征 2 的 创建 。 


= 


图 24.58 ”镜像 特征 2 





b) 镜像 后 


Step42. 创建 图 24.59b 所 示 的 倒 圆 角 特征 6。 选 取 图 24.59a 所 示 的 两 条 边 链 为 倒 圆 角 的 
边线 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 2.0。 


这 两 条 边 链 为 倒 圆 角 边 线 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 24.59 ” 倒 圆 角 特 征 
Step43. 保存 零件 模型 文件 。 


实例 饭 辐 电 风 扇 底座 


实例 马 SS ” 电 风扇 底座 


实例 概述 

本 实例 讲解 了 电 风扇 底座 的 设计 过 程 ， 该 设计 过 程 主要 应 用 了 拉 伸 、 实 体 化 、 倒 贺 角 、 
要 措 和 镜像 命 邻 ， 其 中 变 个 角 的 创建 较为 复杂 ， 需 要 读者 仔细 体会 ， 零 件 模型 及 模型 树 如 
图 25.1 所 示 。 





加 FAN_BASE. FRT 他 例 圆 角 1 
2 FRIGHT 避 倒 图 前 2 
wR TOF 总 倒 园 前 3 
1 FRONT 他 倒 圆 角 4 
Ss PRT_CSYS_DEF A 草 综 1 

有 [i 近 伸 1 上 全 ] 扫 描 1 
ke 全 1] 拉 伸 2 A DIM 
Tf 了 实体 化 1 A 草 综 2 
be 上 器 拉 伸 3 be 多 扫描 2 
bb 各 拉 伸 4 kb 中 和 镜像 1 
bb 各 拉 伸 5 他 倒 圆 角 5 
中 在 此 插 六 


25.1 零件 模型 及 模型 树 





Step1. 新 建 零件 模型 。 模 型 命名 为 FAN_BASE。 

Step2. 创建 图 25.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 单 击 上 神 型 功能 选项 卡 形 基 ”区 域 中 的 “ 拉 伸 ” 
按钮 所 Li ， 在 操控 板 中 按 下 “实体 ”按钮 [中 ;在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 先 
择 下 由 部 半径 命令; 选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 
方向 为 者 ; 单 击 | 草 终 按钮， 绘制 图 25.3 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 二 | 
输入 深度 值 50.0， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 叹 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 





25.2” 拉 伸 特 征 1 25.3 截面 草图 


Step3. 创建 图 25.4 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伟 ” 按 钮 所 ”” ， 在 操控 板 
中 按 下 “曲面 按钮 局 |, 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 
方向 为 这， 单 击 | 车 绘 按钮， 绘制 图 25.5 所 示 的 截面 草图 ， 选 择 深度 类 型 为 旦 ， 输 入 深度 
值 150.0; 单 击 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 
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25.4” 拉 伸 特 征 2 到 25. 5 截面 草图 





step4. 创建 图 25.6 所 示 的 曲面 实体 化 特征 1, 选 取 图 25.7 所 示 的 曲面 为 要 实体 化 的 对 象 ， 

aa 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ~ 区 域 中 的 加 按 钮 ， 并 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 名 |， 单 击 调整 
图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 保留 的 实体 ， 如 图 25.7 所 示 ; 单 击 加 按钮 ， 完 成 曲面 实体 化 特 
征 1 的 创建 。 





选取 该 曲面 





25.6 曲面 实体 化 特征 1 25.7 ”定义 移 除 材料 方 同 


Step5. 创建 图 25.8 所 示 的 拉 伸 特 征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 癌 ， 选取 TOP 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 专 ， 单 击 | 草 杖 按钮， 给 
制图 25.9 所 示 的 截面 草图 ;在 操控 板 中 ， 选 择 深度 类 型 为 羡 (对 称 )， ee 25.0; 单 
击 光 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 








25.8 拉 伸 特征 3 25.9 截面 草图 


Step6. 创建 图 25.10 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 “”* ， 在 操控 板 

中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 四， 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参 

考 平面 ， 方 向 为 至 ， 单 击 曹 给 按钮 ， 绘 制图 25.11 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 ， 选 择 深 
度 类 型 为 上 ( 穿 透 )， 单 击 尖 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 4 的 创建 。 








会 ! 
05 
A sie 
图 25.10” 拉 伸 特 征 4 图 25.11 截面 草图 


170 


实例 饭 辐 电 风 扇 底座 





Step7. 创建 图 25.12 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 号 ， 在 操控 板 。。。 
中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 | 入 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参 。。。 
考 平面 方向 为 再 ， 单 击 草 综 校 钮 ， 绘 制图 25.13 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 ， 单 击 “2 


按钮 调整 拉 伸 方 向 ， 选 择 深度 类 型 为 8 日 ( 穿 透 )， 单 击 世 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 5 的 创建 。 “2 2: 











@@@ 
@@@ 
人 一 eee 
9.0 _ 全 eee 
@@@ 
@@ @@ 
25.12 ” 拉 伸 特征 5 25.13 ”截面 草图 


Step8. 创建 图 25.14 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 单 击 更 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
?全 国 入 "按钮, 按 住 Ctrl 键 选取 图 25.15 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 单 击 选 项 卡 于， 
在 系统 弹出 的 对 话 框 里 选择 | 完全 便 圆 角 | 按钮 ， 完 成 倒 圆 角 特 征 1 的 创建 。 





,这 两 条 边线 为 合 圆 角 边 线 





图 25.14 倒 圆 角 特 征 1 图 25.15 定义 倒 圆 角 边 线 


Step9. 创建 图 25.16 所 示 的 倒 圆 角 特征 2。 选 取 图 25.17 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
输入 倒 圆 角 半 径 值 5.0。 





- ”此 边线 为 倒 圆 角 边线 
25.16 ” 倒 圆 角 特 征 2 25.17 定义 圆 角 放置 参考 


Step10. 创建 图 25.18 所 示 的 倒 圆 角 特 征 3 一 一 变 半径 圆 角 。 选 取 图 25.19 所 示 的 边线 为 
倒 圆 角 的 边线 ， 单 击 柴 选项， 图 25.20 所 示 的 是 边线 中 各 顶点 的 半径 值 ， 预 览 并 完成 倒 圆 角 
特征 3 的 创建 。 





集 1 夯 形 
+ 新 建 集 
1 10.0 顶点 
| 10.0 Ts 
3 15.0 0 
4 8.0 0 
5 8.0 nn 
15.0 0.0 
6 值 | 比率 
图 25.18 ” 倒 圆 角 特 征 3 图 25.19 ”定义 圆 角 放置 参考 图 25.20 ”设置 对 话 框 
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i Step11. 创建 图 25.21 所 示 的 倒 圆 角 特征 4。 选 取 图 25.22 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
>。。 输入 倒 圆 角 半 径 值 35。 
0 > 此 边线 为 便于 角 边 线 


eee 图 25.21 倒 圆 角 特 征 4 图 25.22 ”定义 倒 圆 角 参考 





Step12. 创建 图 25.23 所 示 的 扫描 特征 1。 单 击 更 又 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “ 草 绘 ” 





退出 草 绘 环 境 ; 单 击 寞 型 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 入 3 沸 "按钮 ;在 操控 板 中 确认 “ 实 
体 ” 按 钮 口 和 “恒定 截面 ”按钮 三 被 按 下 ， 在 图 形 区 中 选取 扫描 轨迹 曲线 ， 单 击 箭头 ， 切 
换 扫 描 的 起 始点 ， 切 换 后 的 扫描 轨迹 曲线 如 图 25.24 所 示 ， 在 操控 板 中 单 击 “创建 或 编辑 扫 
措 截面 ” 按钮 加 |， 系 统 自 动 进 入 草 绘 环 境 ， 绘 制 并 标注 图 25.25 所 示 的 扫描 截面 草图 ， 完 成 
截面 草图 的 绘制 和 标注 后 ， 单 击 “确定 ”按钮 WY ， 单 击 操控 板 中 的 区 按钮， 完成 扫描 特征 
1 的 创建 。 





图 25.23 ”扫描 特征 1 图 25.24 扫描 轨迹 
Step13. 创建 图 25.26 所 示 的 DTMI1 基准 平面 。 单 击 上 复 村 功能 选项 卡 基 符 Y 区 域 中 的 


“平面 ”按钮 乞 ; 在 模型 树 中 选取 TOP 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 输 
入 偏 移 距离 值 20。 





图 25.25 ”截面 草图 图 25.26 DTMI1 基准 平面 


Step14. 创建 图 25.27 所 示 的 扫描 特征 2。 以 DTM1 基准 平面 为 草 绘 平面 绘制 并 标注 图 
25.28 所 示 的 扫描 轨迹 ， 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ”区 域 中 的 袜 找 "按钮 ， 在 图 形 区 选 
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取 图 25.28 所 示 的 曲线 为 扫描 轨迹 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 创 建 或 编辑 扫描 截面 ”按钮 区 | 
图 25.29 所 示 的 扫描 截面 草图 ， 单 击 Y 按钮 ， 完 成 扫描 特征 2 的 创建 。 





图 25.27 扫描 特征 2 图 25.28 ”扫描 轨迹 





Step15. 创建 图 25.30 所 示 的 镜像 特征 1。 在 模型 树 中 选取 Step14 所 创建 的 扫描 特征 2 


TOP 基准 平面 为 镜像 平面 ， 在 操控 板 中 单 击 当 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 


: ; 选取 该 特征 y 


图 25.29 截面 草图 图 25.30 ”镜像 特征 1 图 25.31 镜像 源 特征 


放大 图 





Step16. 创建 图 25.33 所 示 的 倒 圆 角 特 征 5。 选 取 图 25.32 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
输入 倒 圆 角 羊 径 值 2.0。 


此 边线 为 倒 圆 角 边 线 





图 25.32 ”选取 边线 图 25.33 ” 倒 圆 角 特 征 $ 


Step17. 保存 零件 模型 文件 。 
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实例 2G@ 淋浴 喷头 





。。。 ”实例 概述 

eee 本 实例 是 一 个 典型 的 曲面 建 模 的 实例 ， 先 使 用 基准 平面 、 基 准 轴 和 基准 点 等 创建 基准 

Way 曲线， 再 利用 基准 曲线 构建 边界 混合 曲面 ， 最 后 再 添加 合并 、 加 厚 和 倒 圆 角 特 征 。 零 件 模 
型 及 模型 树 如 图 26.1 所 示 。 





回 WuzzLE.FKT 和 

7 三 过 界 混 台 1 
rr FRONT 区 ms 
x PRT_CSYS_DEF = 
过 但 1 kb sb 旋转 2 
i 会 并 1 
和 中 人 
2 和 医 加 厚 1 
wx 基准 点 标识 67 Yn EE ! 
xs 草 绽 4 区 
PNT2 全 | 
nm 人 

从 人 向 前 看 A DTHS 

| | 


26.1 零件 模型 及 模型 树 





Step1. 新 建 零件 模型 。 模 型 命名 为 MUZZLE。 

Step2. 创建 图 26.2 所 示 的 DTM1 基准 平面 。 单 击 才 开 功能 选项 卡 吉 稚 Y 区 域 中 的 
“平面 ”按钮 分 ， 在 模型 树 中 选取 RIGHT 基准 平面 为 偏 距 参 考 面 ， 在 “基准 平面 ”对 话 
框 中 输入 偏 移 距离 值 225.0， 单 击 该 对 话 框 中 的 | 锻 定 | 按钮。 

Step3. 创建 图 26.3 所 示 的 草 绘 1。 单 击 “ 草 绘 ”按钮 个 ， 系 统 弹 出 “ 草 绘 ”对 话 框 ; 
选取 DTM1 基准 平面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ， 单 击 草 舌 榨 
钮 进入 草 绘 环境 ， 进 入 草 绘 环境 后 ， 接 受 系统 默认 的 参考 设置 值 ， 绘 制图 26.4 所 示 的 截面 
草图 ( 草 绘 1); 单 击 “完成 ”按钮 W ， 退 出 草 绘 环境 。 








草 绘 1 
DTM1 J : 
| ‘| : 1 
| I 
”FRONT 


图 26.2 DTMI1 基准 平面 图 26.3” 草 绘 1( 建 模 环境 ) 图 26.4” 草 绘 1 ( 草 绘 环境 ) 
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Step4. 创建 图 26.5 所 示 的 草 绘 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 从; 选取 TOP 基准 平 
面 作为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 单 击 草 拓 按钮， 绘制 图 
26.6 所 示 的 草 绘 2。 


DTM1 





26.5” 草 绘 2( 建 模 环 境 ) 26.6” 草 绘 2( 草 绘 环 境 ) 


Step5. 创建 图 26.7 所 示 的 草 绘 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 个 ， 选取 FRONT 基准 
平面 作为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 单 击 | 草 冀 按钮， 绘制 


图 26.8 所 示 的 草 绘 3。 
| 
NE 草 绘 1 


[mso 一 


图 26.7 草 绘 3〈( 建 模 环 境 ) 68 草 稚 3 草签 环境》 








Step6. 创建 图 26.9 所 示 的 DTM2 基准 平面 。 单 击 模 盏 功能 选项 卡 莽 准 ”区域 中 的 “ 平 
面 ”按钮 乞 ， 在 模型 树 中 选取 RIGHT 基准 平面 为 偏 距 参 考 面 ， 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 输 
入 偏 移 距离 值 160.00; 单 击 该 对 话 框 中 的 强直 按钮 。 

Step7. 创建 图 26.10 所 示 的 基准 点 PNTO 和 PNT1。 单 击 “ 创 建 基准 点 ”按钮 x** 点 ”， 系 





示 的 草 绘 3 为 放置 参考 ， 按 住 Ctrl 键 ， 再 选取 DTM2 基准 平面 ,在 “基准 点 ”对 话 框 中 单 击 
_ 列 下 按钮。 





图 26.9 DTM2 基准 平面 





Step8. 创建 图 26.12 所 示 的 草 绘 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 人， 选取 DTM2 基准 
平面 作为 草 绘 平 面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 下 ; 单 击 剖 和 车 按钮， 选取 基 
准点 PNTO 和 PNTI1 为 草 绘 参考 ， 绘 制图 26.13 所 示 的 章 绘 4。 
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二 ” 草 绘 4 
se CC 
26.11 定义 基准 点 参考 26.12” 草 绘 4( 建 模 环境 ) 
Step9. 创建 图 26.14 所 示 的 PNT2 和 PNT3 基准 点 。 单 击 “ 创 建 基准 点 ”按钮 尾 点 "， 系 


统 弹出 “基准 点 ”对 话 框 ; 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 26.14 所 示 的 直线 1 和 圆 弧 1 之 间 的 连接 点 ; 
单 击 列 定 按钮 ， 完 成 PNT2 基准 点 的 创建 ; 单 击 “创建 基准 点 ”按钮 ** 点 ”"， 系 统 弹 出 “ 基 
准点 ”对 话 框 ; 按 住 Ctrl 键 , 选取 图 26.14 所 示 的 直线 2 和 圆 弧 2 之 间 的 连接 点 ; 单 击 并 下 
按钮 ， 完 成 PNT3 基准 点 的 创建 。 


,vy PNTO 直线 1 


圆 跌 1 
圆 弧 2 ， 









线 2 
PNT1 是 党 


26.13” 草 绘 4〈 草 绘 环 境 ) 26.14 PNT2 和 PNT3 基准 点 
Step10. 创建 图 26.15 所 示 的 DTM3 基准 平面 。 单 击 玲 讨 功能 选项 卡 基 符 Y 区 域 中 的 


“平面 ”按钮 乞 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 PNT2、PNT3 基准 点 和 FRONT 基准 平面 为 放置 参考 ; 
单 击 该 对 话 框 中 的 奖 下 按钮 。 











准 平面 作为 草 绘 平 面 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 石 ; 单 击 卫 罕 | 找 
取 PNT2 和 PNT3 基准 点 为 章 绘 参考 ， 然 后 绘制 Ry20.0 椭圆 的 草 绘 5。 





RIGHT 
I 加 
~ TOp PNT2 
26.15 ”DTM3 基准 平面 图 26.16 草 绘 5( 建 模 环 境 ) 


Step12. 创建 图 26.17 所 示 的 边界 混合 曲面 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 曲面 ” 区域 中 的 
“边界 混合 ”按钮 局 ， 在 操控 板 中 单 击 曲线 按钮 ， 系 统 弹出 “曲线 ”界面 ， 按 住 Ctrl 键 ， 
依次 选取 图 26.18 所 示 的 草 绘 1、 草 绘 4、 草 绘 5 和 草 绘 2 为 第 一 方向 边界 曲线 ， 单 击 “ 第 二 
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方向 ”区 域 中 的 “ 单 击 此 .…” 字 符 ， 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 26.19 所 示 的 章 绘 3_1 和 齐 绘 。。。 
3_2 为 第 二 方向 边界 曲线 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 边界 混合 曲面 1 的 创建 。 ee e 








草 绘 1 2 ee e 





。 给 人 
边界 曲面 草 绘 2 草 给 草 绘 3 1 


图 26.17 边界 混合 曲面 1 图 26.18 定义 第 一 方向 边界 曲线 图 26.19 ”定义 第 二 方向 边界 曲线 
Step13. 创建 图 26.20 所 示 的 基准 点 PNT4。 单 击 “ 创 建 基 准点 ”按钮 x** 直 ”， 在 模型 上 
选取 图 26.21 所 示 的 草 绘 1 为 放置 参考 ;在 “基准 点 ”对 话 框 的 下 拉 列 表 中 选取 蔬 EE 于 扩 ， 
完成 后 单 击 | 区 定 按钮。 
Step14. 创建 图 26.22 所 示 的 基准 轴 一 A_1。 单 击 “ 基 准 轴 ” 按 钮 二 措 ， 选 取 PNT4 基 
准点 ， 设 置 其 约束 类 型 均 为 鸣 起 矣 ， 按 信 Ctrl 键 ， 选 取 DTMI1 基准 平面 ,设置 其 约束 类 型 均 
为 国 国 ， 单 击 “基准 轴 ” 对 话 框 中 的 | 列 定 ， 














26.20 PNT4 基准 点 26.21 定义 放置 参考 26.22 ”基准 轴 A_l 


Step15. 创建 图 26.23 所 示 的 旋转 特征 1。 单 击 更 鱼 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 “旋转 ” 
按钮 宁 训 和， 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 只 内 部 曹 给 命令， 选取 FRONT 
基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 看， 单 击 曹 星 按钮， 选取 基 
准 轴 A_1 作为 参考 , 绘制 图 26.24 所 示 的 截面 草图 和 旋转 中 心 线 ; 按 下 “曲面 > 类 型 已 按钮 
在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 由 ， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 并 按 回 车 键 ， 在 操控 板 
中 单 击 “完成 ”按钮 吧 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 





本 
创建 此 旋转 曲面 1 wa 









ea 
ws 


~ -~ - - -~ - -~ si---- 人 -nemeomeeenonoeoonac-------- 一 一 一 一 一 一 一 一 


I---—--l 





本 和 


26.23 旋转 特征 1 26.24 截面 草图 
Step16. 创建 图 26.25 所 示 的 旋转 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 祷 等 ， 按 下 “ 曲 
面 ” 类 型 中 按钮 ; 选取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 , TOP 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 上 
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。。。 单 击 曹 给 按钮， 选取 图 26.26 所 示 的 边线 作为 草 绘 参考 ， 绘 制图 26.26 所 示 的 鹤 面 草图 和 
。。。 ”旋转 中 心 线 ， 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 因 ， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 单 击 钢 接 
2 : : 。 钮 ， 完 成 旋转 特征 2 的 创建 










eee \ | Se 
So 1 A 
eee ~、 Ry D> 4 选取 此 边线 
创建 此 旋转 曲面 2 为 草 绘 参考 
26.25 ”旋转 特征 2 26.26 ”截面 草图 


Step17. 创建 图 26.27 所 示 的 曲面 合并 特征 1。 单 击 界面 下 部 的 “智能 ” 栏 后面 的 按钮 L” 
选择 四 四国 选项 ， 这 样 方便 选取 曲面 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 26.27 所 示 的 边界 曲面 和 旋转 特 
征 1; 单 击 弄 型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 安 按 钮 ， 单 击 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 
要 保留 的 部 分 ， 如 图 26.27 所 示 ; 单 击 Y 按钮 ， 完 成 曲面 合并 特征 1 的 创建 。 

Step18. 创建 图 26.28 所 示 的 曲面 合并 特征 2。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 26.28 所 示 的 曲面 合 
并 1 和 旋转 2， 单 击 呈 按钮 ， 单 击 Y 按钮 ， 完 成 曲面 合并 特征 2 的 创建 。 

Step19. 创建 图 26.29 所 示 的 曲面 加 厚 特征 1。 选取 Step18 所 创建 的 曲面 合并 特征 2 为 加 
厚 的 面 组 ， 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 三 按钮 ， 在 操控 板 中 输入 厚度 值 2.5， 
调整 加 厚 方向 如 图 26.29 所 示 ; 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 加 厚 特征 1 的 操作 。 


ee 边界 曲面 
旋转 1 





旋转 2 





26.27 ”曲面 合并 特征 1 26.28 ”曲面 合并 特征 2 26.29 ”曲面 加 厚 特征 1 


Step20. 创建 图 26.30b 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
全 加 第 " 按钮， 选取 图 26.30 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 在 倒 圆 角 半 径 文 本 框 中 输 
入 半径 值 0.5。 


这 两 条 边线 为 倒 圆 角 边线 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 26.30” 倒 圆 角 特征 1 
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Step21. 创建 图 26.31 所 示 的 倒 圆 角 特征 2。 选 取 图 26.31 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
输入 倒 圆 角 羊 径 值 1.0。 eee 


此 边线 为 倒 圆 角 边线 








a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 26.31 倒 圆 角 特 征 2 
Step22. 创建 图 26.32b 所 示 的 倒 角 特征 1。 单 击 看 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
个 第 ”按钮 ， 选 取 图 26.32 所 示 的 边线 为 倒 角 的 边线 ， 在 操控 板 中 选择 倒 角 方式 为 革 到 |， 
在 尺寸 文本 框 中 输入 数值 0.5。 


此 边线 为 倒 角 边线 





a) 倒 角 前 b) 倒 角 后 
26.32” 倒 角 特 征 1 
Step23. 创建 图 26.33 所 示 的 倒 圆 角 特征 3。 选取 图 26.33a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 边 
线 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 0.5。 





这 两 条 边线 为 倒 圆 角 边 线 





a) 倒 圆 角 前 


26.33” 倒 圆 角 特征 3 


Step24. 遮 世 层 。 选 择 导航 命令 卡 中 的 | 日” > 屋 村 加 命令 ， 即 可 进入 “ 层 树 ”的 操作 


的 快捷 菜单 中 选择 隐 启 命令 ， 同 理 将 基准 点 和 基准 平面 隐藏 ， 然 后 在 “ 层 树 ” 的 操作 界面 空 
白 处 右 击 选择 分 存 疏 上 命令 。 
Step25. 保存 零件 模型 文件 。 
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实例 念 A 水 嘴 旋 钮 





。。。。 实例 概述 


ns 本 实例 主要 运用 了 如 下 关键 特征 操作 技巧 : ISDX 曲线 、 投 影 曲 线 、 边 界 混合 曲面 、 阵 
aa 列 、 曲 面 合并 和 曲面 实体 化 等 ， 其 中 ISDX 曲线 的 创建 和 曲面 的 合并 技巧 性 很 强 ， 值 得 借 


鉴 。 零 件 模 型 及 模型 树 如 图 27.1 所 示 。 





FAUCET_FNOB. PRT [四 复制 1 
az RIGHT 有 [阵列 1 7 6 
i TOF [国人 合并 5 
1 FRONT [合并 6 
Ss PET_CSYS_DEF [合并 池 

hb db 旋转 1 [合并 
A DTH1 全 买 件 定 1 

hb A 投影 1 吓人 辣 外 1 
巴 倒 贺 角 1 器 拉 伸 1 
闭关 型 1 节 找 模 着 度 1 
这 1 串 在 此 皇上 ~ 





从 A 向 全 看 





图 27.1 零件 模型 及 模型 树 





Step1. 新 建 零件 模型 。 模 型 命名 为 FAUCET_KNOB。 

Step2. 创建 图 27.2 所 示 的 旋转 特征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 “旋转 ” 
按钮 宝 认 村， 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 光 内 部 草 丝 ， 命 令 ， 选取 FRONT 
基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 赴 ， 单 击 曹 给 按钮， 绘制 图 
27.3 所 示 的 截面 草图 〈 和 包括 中 心 线 )， 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 蔡 ， 在 角度 文本 框 中 输入 
角度 值 360.0， 并 按 回 车 键 ， 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 Y， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 










旋转 中 心 线 
25.0 











H 


图 27.2 ”旋转 特征 1 图 27.3 截面 草图 


Step3. 创建 图 27.4 所 示 的 DTMI1 基准 平面 。 单 击 将 又 功能 选项 卡 一 鹤 ” 区 域 中 的 “ 平 
面 ”按钮 入 ;选取 图 27.4 所 示 的 基准 轴 A_1 为 放置 参考 ， 将 约束 类 型 设置 为 配对, 权 








实例 J 水 兹 涂 锯 











住 Ctrl 键 ， 选 取 图 27.4 所 示 的 FRONT 基准 平面 为 放置 参考 , 将 约束 类 型 设置 为 出 E 


， 输 @g@@ 


入 与 参考 平面 间 的 旋转 角度 值 25.5， 单 击 该 对 话 框 中 的 ,区 定 | 控 包 。 。。。 

Step4. 创建 图 27.5 所 示 的 投影 曲线 一 一 投影 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 。。。 
的 “投影 ” 急 按 钮 此 时 系统 弹出 “投影 ”操控 板 ， 在 操控 板 的 第 一 个 文本 框 中 单 击 。。。 
丰 于 十 下 区 率 丽 字符 ， 按 件 Ctrl 键 ， 在 模型 中 选取 图 27.6 所 示 的 圆柱 的 项 面 (两 部 分 )， 作 为 ”。。。 


要 投影 的 曲面 组 ; 在 操控 板 的 第 二 个 文本 框 中 单 击 [* 单 击 此 处 汪 加 字符 , 在 模型 中 选取 图 27.6 。 22。 
所 示 的 TOP 基准 平面 作为 方向 参考 ;投影 方向 如 图 27.6 所 示 ; 在 操控 板 中 单 击 “参考 ” 
按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 的 下 拉 列 表 中 选择 扑 昵 音 蔡 i 选项， 在 绘图 区 厂 
击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 兴 内 部 草 烷 命令， 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 

FRONT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 下 ; 单 击 兰 兰 按钮 ; 进入 草 绘 环境 后 , 先 选 取 FRONT 
基准 平面 和 DTMI1 基准 平面 作为 草 绘 参考 ， 再 绘制 图 27.7 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 完 成 ” 
按钮 Y ， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 妆 。 


ON 









r- 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 





| 放大 图 ， 
E RT 
RIGHT DTM ee 
四 To :二 _TOP 投影 曲线 
27.4 DTM1 基准 平面 27.5 投影 1 
记 取 该 TONT 
一 DTM1 一 一 一 一 
| rT 
投影 方向 1， -1-----1 放大 图 ， 
| 本 V 
jp 所 二 一 90 
< - : | 
图 27.6 定义 投影 参考 图 27.7 截面 草图 


Step5. 创建 图 27.8b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 选 取 图 27.8a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 在 
倒 圆 角 半 径 文 本 框 中 输入 值 5.0。 


此 边线 为 圆 
角 放 置 参 考 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 27.8 倒 圆 角 特 征 1 
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eee Step6. 创建 图 27.9 所 示 的 ISDX 曲线 一 一 类 型 1 。 
eee . 
es (1) 进入 造型 环境 。 单 击 模型 功能 选项 卡 曲面 ” 区 域 中 的 吴 介 型 按钮 。 
sk (2) 设置 活动 平面 。 单 击 样式 操控 板 中 的 党 按钮 (或 在 图 形 区 空白 处 右 击 ， 在 系统 
。。。 ”弹出 的 快捷 菜单 中 选择 大 ?设置 活动 平面 和 命令 )， 选 取 FRONT 基准 平面 为 活动 平面 ， 如 图 
eee 27.10 所 示 。 
@@@ 
@@@ 
ISDX 曲线 1 
a) 着 色 视图 b) 线 框 视图 We 
27.9 类 型 1 27.10 定义 FRONT 基准 平面 为 活动 平面 


注意 : 如 果 活 动 平面 的 栅 格 太 足 或 太 密 ， 可 选择 下 拉 菜 单 “ 深 上 7” oes 妆 首 选项 命 
令 ， 在 “造型 首选 项 ”对 话 框 的 E 山 烙 三 区 域 中 调整 间距 值 ;， 也 可 以 取消 选中 | 亚 于 油箱 使 
顶 格 不 显示 。 

(3) 设置 模型 显示 状态 。 完 成 以 上 操作 后 ， 模 型 如 图 27.10 所 示 ， 显 然 这 样 的 显示 状 
态 很 难 进行 IJSDX 曲线 的 创建 。 为 了 使 图 面 清晰 和 查看 方便 ， 进 行 如 下 模型 显示 状态 设置 。 
单 击 “ 视 图 ”工具 栏 中 的 按钮 学 ,， 取 消 选 中 基准 轴 和 基准 点 的 显示 ， 选 择 下 拉 菜 : 

内 作 ”ep 因 首先 项 命令 ， 在 “造型 首选 项 ”对 话 框 的 而 将 三 区 域 中 ， 取 消 选中 

守 未 山 禹 复 选 框 ， 关 闭 “ 造 型 首选 项 ”对 话 框 ， 在 模型 树 中 右 击 FRONT 基准 平面 ， 然 
后 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 隐 总 命令 ， 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
上 活动 平面 方向 命令 〈 或 单 击 “ 视 图 ”工具 栏 中 的 按钮 )， 使 模型 按 图 27.11 所 示 的 方位 
摆 放 ; 单 击 “视图 ”工具 栏 中 的 “显示 样式 ”按钮 以 ， 选 择 回 消 隐 选项 ， 将 模型 设置 为 
消 隐 显 示 状 态 。 

(4) 创建 初步 的 ISDX 曲线 1。 单 击 “ 曲 线 ” 按 钮 ;在 操控 板 中 按 下 空 按钮 ， 绘 制 
图 27.12 所 示 的 初步 的 ISDX 曲线 1， 然 后 单 击 操控 板 中 的 W 按钮。 


























DTM1 
DPM TT 初步 的 ISDX 曲线 
| eh 
RIGHT TOP 
图 27.11 活动 平面 的 方向 图 27.12 初步 的 ISDX 曲线 1 


(5) 编辑 初步 的 ISDX 曲线 1。 单 击 吃 由 篇 加 按钮， 选取 图 27.12 所 示 的 初步 的 ISDX 
曲线 1;， 将 模型 调整 至 图 27.12 所 示 的 视图 方位 ， 然 后 按 住 Shift 键 ， 分 别 将 ISDX 曲线 1 





的 上 、 下 两 个 端点 拖 移 到 投影 曲线 1 和 圆柱 的 底 边 ， 直 到 这 两 个 端点 变 成 小 又 “X” 如 图 
27.13 所 示 。 


ISDX 曲线 1 
圆柱 的 底 边 “的 下 部 问 反 





羔 点 
图 27.13 编辑 ISDX 曲线 1 

(6) 设置 ISDX 曲线 1 两 个 端点 的 “曲面 相 切 ” 约 束 。 选 取 ISDX 曲线 1 的 上 部 诺 点 ， 

单 击 操控 板 上 的 寡 习 按钮， 选择 “曲面 相 切 ” 选 项 ， 选 取 图 27.14 a 所 示 的 圆柱 的 顶 面 作 

为 相 切 曲 面 ， 选 取 ISDX 曲线 1 的 下 部 端点 ， 单 击 操控 板 上 的 强 四 按钮， 选择 “曲面 相 

切 ” 选 项 ， 选 取 图 27.14b 所 示 的 圆柱 的 侧 表面 作为 相 切 曲面 。 

选取 此 圆 标的 侧 表面 





_ 选取 此 圆柱 的 顶 而 


a) 设置 ISDX 曲线 1 的 上 部 端点 b) 设置 ISDX 曲线 1 的 下 部 端点 


27.14 设置 “曲面 相 切 ”约束 

(7) 对 照 曲线 的 曲率 图 , 进一步 编辑 ISDX 曲线 1。 单 击 编辑 操 控 板 中 的 由 按钮 , 当 咱 
按钮 变 为 ”时 , 在 图 形 区 空白 处 单 击 鼠标 ， 确 保 未 选中 任何 几何 ， 再 单 击 “ 曲 率 ” 按 钮 坚 
系统 弹出 “曲率 ”对 话 框 ， 然 后 单 击 图 27.15 所 示 的 ISDX 曲线 1， 在 对 话 框 的 此 一 文本 框 
中 输入 数值 12.00, 在 急于 下 拉 列 表 中 选择 已 保存 选项 , 然后 单 击 “ 曲 率 ” 对 话 框 中 的 站。 
按钮 ， 退 出 “曲率 ”对 话 杠 ， 单 击 操控 板 中 的 按钮， 完成 曲率 选项 的 设置 ,对照 图 27.16 
所 示 的 曲率 图 ， 对 ISDX 曲线 1 上 的 几 个 点 进行 拖拉 编辑 。 此 时 可 观察 到 曲线 的 曲率 图 随 
着 点 的 移动 而 即时 变化 。 


ISDX 曲线 1 





图 27.15 ISDX 曲线 1 图 27.16 ISDX 曲线 1 的 曲率 图 


注意 : 如 有 果 曲 率 图 太 大 或 太 密 ， 可 在 “曲率 ”对 话 框 中 调整 看 量 | 消 块 和 比 国 滚轮 。 


Creo3.0 
产品 设计 实例 精 解 





ee (8) 完成 编辑 后 ， 单 击 操控 板 中 的 按钮 。 


i (9) 单 击 0 按钮 ， 然 后 选择 侣 出 除 所 有 曲率 ， 关 闭 曲线 曲率 的 显示 。 
(10) 单 击 “ 样 式 ” 操 控 板 中 的 Y 按钮 ， 退 出 造型 环境 。 

eile Step7. 创建 图 27.17 所 示 的 交 截 曲线 一 一 交 截 1。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 中 选取 图 27.18 
> 。。 ”所 示 的 圆柱 的 侧 表面 、 倒 圆 角 面 、 圆 柱 的 顶 面 以 及 图 27.18 所 示 的 DTMI 基准 平面 ， 单 击 
>。。 “模型 功能 选项 卡 篇 辑 ” 区 域 中 的 “相交 ”按钮 ”， 此 时 系统 显示 “ 交 截 ”操控 板 并 产生 


交 鹤 曲线 。 






-选择 此 圆柱 的 顶 面 
-选择 此 圆柱 的 倒 圆 角 面 





| 选取 此 DTMI 基准 平面 人 
、 /是 和 -选择 此 圆柱 的 侧 表面 
创建 此 交 -全 | 5 
截 曲 线 。“ 人 
DTM1 
图 27.17 交 截 1 图 27.18 定义 交 截 参考 


Step8. 创建 复制 曲面 一 一 复制 1。 设置“ 选择” 类型， 在 屏幕 下 方 的 “智能 选取 ” 栏 
中 选择 “几何 ”选项 〈 这 样 将 会 很 轻易 地 选取 到 模型 上 的 几何 目标 ， 例 如 模型 上 的 表面 、 
边线 和 顶点 等 ); 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 中 选取 除 底面 外 的 其 余 六 个 面 〈 两 个 侧 表面 、 两 个 倒 
圆 角 面 和 两 个 圆柱 的 顶 面 )， 如 图 27.19 所 示 ; 单 击 ， 护 型 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “ 复 
制 ” 按 钮 总， 然后 单 击 “ 粘 贴 ”按钮 总 "， 单 击 操控 板 中 的 交 按 钮 。 

Step9. 创建 图 27.20 所 示 的 边界 曲面 1。 


选择 此 圆柱 的 项 面 
| 2 ,选择 此 圆柱 的 倒 圆 角 面 


和 


选择 此 圆柱 的 侧 表面 
-和 o 


图 27.19 定义 复制 面 参考 图 27.20 边界 曲面 1 








(1) 单 击 神 鹿 功能 选项 卡 曲面 ”区域 中 的 “边界 混合 ”按钮 A。 

(2) 定义 边界 曲线 。 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 ISDX 曲线 1 和 交 截 1 (图 27.21) 为 第 一 
方向 边界 曲线 ， 单 击 操控 板 中 第 二 方向 曲线 操作 栏 ， 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 投影 1 和 圆柱 
的 底 边 〈 图 27.22) 为 第 二 方向 边界 曲线 。 





FRONT 
NAN 一 T=0 改 大 图 EE 
| 一、 ee 万 | Se 1 
AAA 和 ~ 克 堆 1 Pe I b> ~ ' 
| | \ | / | ~ ! LIN 1 w 1 
| \、 一 2 和 | 人 -一 \ ' , ' 
| 0 ” \ | -| IN 人 
， /T=0.0 呈 、 投 影 1 





ISDX 曲线 了 “…、 圆柱 的 底 边 





27.21 定义 第 一 方 回 边 界 曲 线 27.22 ”定义 第 二 方向 边界 曲线 





(3) 设置 边界 条 件 。 设 置 “ 第 一 方向 ”的 “第 一 条 链 ” 与 FRONT 基准 平面 “ 重 直 ”。 
在 操控 板 中 单 击 节 束 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 将 “第 一 方向 ”的 “第 一 条 链 ” 的 “条 件 ” 
设置 为 EEE 二 量 ， 处 后 选取 FRONT 基准 平面 ， 设 置 “ 第 一 方向 ”的 “最 后 一 条 链 ”与 模型 表 
面 “ 相 切 ”。 在 蕉 更 界面 中 ， 将 “第 一 方向 ”的 “最 后 一 条 链 ” 的 “条 件 ” 设 置 为 国 则 ， 设 
置 “ 第 二 方向 ”的 “第 一 条 链 ” 与 “最 后 一 条 链 ”与 模型 表面 国史 。 

(4) 单 击 操控 板 中 的 站 按钮 。 

Step10. 创建 图 27.23b 所 示 的 曲面 镜像 特征 1。 选 取 Step9 所 创建 的 边界 曲面 1 为 镜像 
对 象 , 单 击 “ 镜 像 ” 按 钮 北 , 选取 图 27.24 所 示 的 FRONT 基准 平面 为 镜像 平面 , 单 击 尖 按 
钮 。 








a) 镜像 前 


图 27.23 ”镜像 特征 1 图 27.24 定义 镜像 平面 


Step11. 创建 图 27.26 所 示 的 曲面 合并 特征 一 一 合并 1。 设置“ 选择” 类 型 ， 在 屏幕 下 
方 的 “智能 选取 ” 栏 中 选择 国 加 熏 选 项 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 27.25 所 示 的 面 为 要 合并 的 曲 
面 ， 单 击 台 全 # 按钮 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 国 . 

Step12. 创建 组 特征 一 一 组 G1。 按 住 Ctrl 键 , 在 模型 树 中 选取 Step9、Step10 和 Step11 
所 创建 的 边界 混合 曲面 特征 、 镜 像 特征 以 及 合并 特征 后 右 击 ， 在 快捷 菜单 中 选择 姐 命令 ， 
此 时 选取 的 特征 合并 为 过 淹 和 用 ， 将 其 重 命名 为 组 G1， 完 成 组 G1 的 创建 。 

Step13. 创建 图 27.26b 所 示 的 阵列 特征 1。 在 模型 树 中 选取 Step12 所 创建 的 组 G1 后 右 
击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 阵列 … 命令 ， 在 操控 板 中 选取 国 选 项 ， 在 图 27.27 所 示 的 
模型 中 选取 基准 轴 A_1 为 阵列 参考 ， 在 操控 板 中 输入 阵列 个 数 4， 输 入 角度 增 量 值 90.0， 并 
按 回 车 键 ， 单 击 吧 按 钮 。 
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Co = 





a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 27.26 ”阵列 特征 1 





27.25 合并 1 





Step14. 创建 曲面 合并 特征 一 一 合并 5。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 27.28 所 示 的 复制 曲面 1 
和 合并 1， 单 击 入 型 _ 功 能 选项 卡 编 昌 ” 区 域 中 的 Sf 按钮 ， 在 -2 界面 中 定义 合并 
类 型 为 加 这 语 ， 保 留 侧 的 往 头 指示 方向 如 图 27.28 所 示 ; 单 击 叹 按 钮 





选取 此 基准 轴 





， `、 保 留 侧面 的 箭 
头 指示 方向 
复制 曲面 1 着 
27.27 ”选取 阵列 参考 27.28 ”定义 合并 5 的 参考 


Step15. 创建 曲面 合并 特征 一 一 合并 6。 按 住 Ctrl 键 , 选取 阵列 曲面 1_1 和 Step14 所 创 
建 的 合并 5， 单 击 咏 并 按钮， 在, 革 束 界面 中 定义 合并 类 型 为 古 连 接 ， 保 留 侧面 的 箭头 指 
示 方 向 如 图 27.29 所 示 ; 单 击 咬 按 钮 。 

Step16. 创建 曲面 合并 特征 一 一 合并 7。 按 住 Ctrl 键 , 选取 阵列 曲面 1 .2 和 Step15 所 创 
建 的 合并 6， 合 并 类 型 为 轧 连 接 ， 保 留 侧面 的 箭头 指示 方向 如 图 27.30 所 示 。 


-- 合并 5 阵列 曲面 1_2 人 
保留 侧面 的 笠 ...----- > 
`、 保留 侧面 的 第 。” 头 指示 方向 z 

` 头 指示 方向 


阵列 曲面 Ll 





图 27.29 定义 合并 6 的 参考 图 27.30 ”定义 合并 7 的 参考 


Step17. 创建 曲面 合并 特征 一 一 合并 8。 按 住 Ctrl 键 , 选取 阵列 曲面 1_3 和 Step16 所 创 
建 的 合并 7， 合 并 类 型 为 里 入 接 ， 保 留 侧 面 的 第 头 指示 方向 如 图 27.31 所 示 。 

Step18. 创建 曲面 实体 化 特征 1。 选取 要 变 成 实体 的 面 组 ， 即 选取 Step17 所 创建 的 合并 
8， 如 图 27.32 所 示 ; 单 击 弄 型 功能 选项 卡 鲍 男 ~ 区 域 中 的 全 实 人 化 按钮 ， 确认 实体 保留 
部 分 的 方向 如 图 27.32 所 示 ; 单 击 “完成 ”按钮 凌 ， 完 成 曲面 实体 化 特征 1 操作 。 


- 保留 侧面 的 箭头 指示 方 回 





国 阵列 曲面 1_3 _._ 实体 保留 部 分 的 
加 本 箭头 指示 方 同 
合并 8 
27.31 定义 合并 8 的 参考 图 27.32 定义 实体 化 参考 





Step19. 为 了 使 图 面 清晰 和 查看 方便 ， 将 曲线 层 和 曲面 层 遮 蔽 起 来 。 在 模型 树 中 选取 ”9 

站 本 一 ,然后 右 击 , 在 快捷 菜单 中 选择 隐语 命令; 选择 导航 命令 卡 中 的 习 ”e> 层 桂 由 命 

令 ， 即 可 进入 “ 层 树 ” 的 操作 界面 ， 在“ 层 树 ” 的 操作 界面 中 ， 选 取 曲 线 所 在 的 层 
i ， 然后 右 击 ， 在 快捷 菜单 中 选择 障 高 命令 ， 再 次 右 击 曲线 所 在 的 层 
i ， 在 快捷 菜单 中 选择 保存 类 况 命令 ; 参考 以 上 步骤 ， 用 相同 的 方法 ， 隐 

茂 层 CURVE 和 层 QUILT。 
Step20. 创建 图 27.33b 所 示 的 倒 角 特征 1。 选 取 图 27.33a 所 示 的 边线 为 倒 角 放置 参考 ; 

在 操控 板 中 选取 E 生 国 方 案 ， 在 倒 角 尺寸 文本 框 中 输入 数值 0.5。 














ww _ _ 此 边线 为 倒 >” 
角 放 置 参 考 
a) 倒 角 前 b) 倒 角 
图 27.33 ” 倒 角 特征 1 
Step21. Es, 27.34 所 示 的 拉 伸 “ 移 除 材料 ”特征 一 一 拉 伸 特征 1。 在 < et 


“ 拉 伸 ” 按钮 所 癌 ， 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 加 ;选取 图 27.35 所 示 的 圆柱 的 底面 为 草 给 

面 ， 接 受 系统 默认 的 参考 平面 和 参考 方向 ， 单 击 对 话 框 中 的 曹 短 按钮 ， 绘 制图 27.36 . 
示 的 特征 截面 草图 ; 在 操控 板 中 选择 深度 类 型 芷 ,输入 深度 值 10.0; 单 击 轴 按钮 ， 完 成 拉 
伸 特 征 1 的 创建 。 








图 27.34 ” 拉 伸 特征 1 图 27.35 定义 草 绘 平 面 图 27.36 截面 草图 
Step22. 创建 图 27.37b 所 示 的 拔 模特 征 1。 单 击 瞧 至 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
如 其 模 ”按钮 ; 选取 图 27.38 所 示 的 模型 表面 ( 圆 孔 的 一 周 侧 表面 ) 为 拔 模 曲 面 , 选取 图 27.38 
所 示 的 模型 确 面 为 拔 模 枢 轴 平 面 ;， 拔 模 方 各 如 图 27.38 所 示 ， 在 角度 文本 框 中 输入 拔 模 角 
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。。。 ” 度 值 10.0， 单 击 芭 按钮 ， 完 成 拔 模特 征 1 的 创建 。 





~ oo 
~、 了 
~、 
@@@ Ss 
@@@ 
@@@ 
@@@ 
@@@ 
@@@ 
@@@ 
站 
| 


a) 拔 模 前 b) 拔 模 后 
9 图 27.37 拔 模 特征 1 图 27.38 ”定义 拔 模 参考 
Step23. 保存 零件 模型 文件 。 
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实例 LB) 充 电 惨 


实例 LS 充 电器 





实例 概述 
本 实例 主要 运用 了 拉 伸 曲面 、 拔 模 、 合 并 、 修 前 、 镜 像 、 边 界 混合 和 实体 化 等 命令 221 


在 进 行 实 体 化 特征 操作 时 ， 要 注意 实体 化 的 曲面 必 须 是 封闭 的 ， 否 则 会 导致 无 法 实体 化 。 eee 
在 边界 混合 特征 中 ， 应 注意 选取 正确 的 混合 边线 。 零 件 模型 及 模型 树 如 图 28.1 所 示 。 
Y 


be 自控 伸 3 

























问 CHARGER COVER. PRT 








i 他 找 模 斜 度 2 
ee ke 让 拉 伸 4 
Ms FRT_FSYS_TET 信人 : 
b> 加 拉 伸 1 和 
他 技 模 斜 度 1 和 
be 和 拉 伸 2 二 
{入 边界 混合 1 人 
有 上 E 镜 从 1 全 
全 邓 倒 圆 角 1 
人 > 他 倒 圆 角 2 
名 相交 1 忆 倒 贺 角 3 
可 他 倒 圆 角 4 
个 前 1 . 
(是 合并 3 他 倒 圆 角 5 
过 边界 混 台 3 节 倒 圆 角 
上 王 过 异 混 合 4 他 倒 圆 角 了 
(是 合 并 加 全 实体 化 1 
回合 并 5 本 
口 ， 
eg i DTH EE 


图 28.1 零件 模型 及 模型 树 

Step1. 新 建 零 件 模 型 。 模 型 命名 为 charger_cover。 

Step2. 创建 图 28.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 单 击 玲 型 功能 选项 卡 形容 ”区 域 中 的 “ 拉 伸 ” 
按钮 各 ”*， 按 下 口 按 钮 : 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 史 内 部 草 给 命令 
选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ,选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 者 ; 单 击 草 丝 ， 
按钮 ， 绘 制图 28.3 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 替 |， 输 入 深度 值 35.0; 在 
操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 ¥， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 


-a 


28.2 ” 拉 伸 特征 1 28.3 ”截面 草图 
Step3. 创建 图 28.4b 所 示 的 拔 模特 征 1。 单 击 神 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 加 扒 杭 ” 
按钮 ; 选取 要 拔 模 的 曲面 。 选 取 图 28.5 所 示 的 模型 表面 作为 要 拔 模 的 曲面 ; 在 操控 板 中 ， 单 
击 了 图 标 后 的 .9 单 击 此 处 添加 项 字符 ; 选取 FRONT 其 准 平面 作为 拔 模 枢 轴 平面 ; 完成 此 
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。。。 ” 步 操作 后 ， 模 型 如 图 28.5 所 示 ; 在 操控 板 中 输入 拔 模 角 度 值 -5.0; 单 击 “ 完 成 ”按钮 当 ， 完 
eee 成 拔 模特 征 1 的 创建 。 


要 氢 模 的 曲面 





拔 模 方 向 第 头 





a) 拔 模 前 。“b) 技 模 后 ~ 
图 28.4 ” 拔 模 特征 1 图 28.5 ”定义 拔 模 参考 
Step4. 创建 图 28.6 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 部 ， 在 操控 板 
中 按 下 | 口 按钮 ， 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ,选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 
于， 单 击 | 草 综 按钮， 绘制 图 28.7 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 号， 输入 
深度 值 10.0; 单 击 妇 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 





26.0 22 0 
10.0 
图 28.6 拉 伸 特征 2 图 28.7 截面 草图 


Step5. 创建 图 28.8 所 示 的 边界 混合 曲面 1。 单 击 橡 盏 功能 选项 卡 曲面 ” 区 域 中 的 “ 边 
界 混合 ”按钮 ， 在 操控 板 中 单 击 曲 雪 按钮， 系统 弹出 “曲线 ”界面 ， 按 住 Ctrl 键 ， 依 
次 选取 图 28.9 所 示 的 第 一 方向 的 两 条 边界 曲线 ， 单 击 操控 板 中 的 第 二 方向 曲线 操作 栏 , 然 后 
按 住 Ctrl 键 , 依次 选取 图 28.9 所 示 的 第 二 方向 的 两 条 边界 曲线 ; 将 第 一 方向 的 边界 曲线 和 第 
二 方向 的 边界 曲线 的 边界 约束 类 型 均 设 置 为 国 弹 ， 在 操控 板 中 单 击 仓 按钮， 预览 所 创建 的 
曲面 ， 确 认 无 误 后， 单 击 按钮 ， 完 成 边界 混合 曲面 1 的 创建 。 

Step6. 创建 图 28.10b 所 示 的 镜像 特征 1。 在 模型 树 中 选取 全 商讨 
能 选项 卡 蝙 缉 * 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 此 ， 在 图 形 区 选取 TOP 基准 平面 为 镜像 平面 ， 在 
操控 板 中 单 击 当 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 











选取 第 二 方向 的 
-7 两 条 边界 曲线 





选取 第 一 方 同 的 .2 


两 条 边界 曲线 
图 28.8 边界 混合 曲面 1 图 28.9 ”选取 边界 曲线 





"ee 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 28.10 ”镜像 特征 1 





Step7. 创建 图 28.11 所 示 的 曲面 合并 特征 1。 选 取 图 28.11 所 示 的 面 组 1 和 面 组 2， 单 击 
_ 模 措 功能 选项 卡 编辑 区 域 中 的 外 人 ff 按钮 ; 单 击 Y 按钮 , 完成 曲面 合并 特征 1 的 创建 。 

Step8. 创建 图 28.12 所 示 的 曲面 合并 特征 2。 先 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 28.12 所 示 的 面 组 1 
和 面 组 2， 单 击 空 按钮 ， 单 击 Y 按钮 ， 完 成 曲面 合并 特征 2 的 创建 。 






面 组 1 


“i 面 组 1 





… 面 组 2 


图 28.11 曲面 合并 特征 1 图 28.12 ”曲面 合并 特征 2 


Step9. 用 曲面 求 交 的 方法 创建 图 28.13 所 示 的 相交 曲线 1。 在 模型 中 选取 实体 的 外 表面 ， 
如 图 28.14 所 示 ; 单 击 模型 功能 选项 卡 入 加” 区 域 中 的 “相交 ”按钮 ”， 系 统 弹出 “相交 ” 
操控 板 ; 按 住 Ctrl 键 , 选取 图 28.14 中 的 实体 外 表面 ， 然后 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 嗓 。 


注意 : 在 选取 对 象 时 ， 要 在 智能 工具 栏 中 调整 到 面 组 状态 。 


_. 按 住 Ctrl 键 ， 选 
% ” 取 此 实体 外 表面 





体 的 外 表面 





图 28.14 定义 交 截 面 


图 28.13 ”相交 曲线 1 


Step10. 创建 图 28.15b 所 示 的 曲面 修剪 特征 1。 选 取 模 型 树 中 的 曲面 合并 特征 2 作为 修 
剪 的 面 组 ， 单 击 异型 功能 选项 卡 “ 编 碍 ”区域 中 的 号 《于 按钮， 选取 相交 曲线 1 作为 修 前 
对 象 ; 单 击 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 图 28.16 所 示 的 方向 ， 单 击 守 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 





特征 1 的 创建 。 
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一 哥 留 侧 方 向 





Se a) 修剪 前 b) 修 前 后 

eee 28.15 ”曲面 修剪 特征 1 图 28.16 ”定义 修 筋 面 

@@@ 

@@@ 有 有 、，/ 、 一 

eee Step11. 创建 图 28.17 所 示 的 曲面 合并 特征 3。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 28.18 所 示 的 面 组 1 


和 面 组 2， 单 击 包 按钮 ， 调 整 箭头 方向 如 图 28.18 所 示 ; 单 击 Y 按钮 ， 完 成 曲面 合并 特征 3 


的 创建 。 


7 、、 
面 组 2 ' 面 组 1 





下 保留 侧 方 向 箭头 





28.18 ”定义 合并 参考 


本 请 曲面 合并 特征 3 

Step12. 创建 图 28.19 所 示 的 边界 混合 曲面 3。 单 击 “ 边 界 混合 ” 按钮 办 按 住 Ctrl 键 ， 
依次 选取 图 28.20 所 示 的 第 一 方 癌 的 两 条 边界 曲线 ， 然 后 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 28.20 所 
示 的 第 二 方 同 的 两 条 边界 曲线 ; 将 第 一 方 同 的 边界 曲线 和 第 二 方 回 的 边界 曲线 的 边界 约束 类 


型 均 设置 为 上 一 ， 单 击 双 按钮 ， 完 成 边界 混合 曲面 3 的 创建 。 








选取 第 一 方向 的 
“两 条 边界 曲线 






选取 第 二 方向 的 ..--- 
两 条 边界 曲线 
28.20 ”选取 边界 曲线 





图 28.19 边界 混合 曲面 3 
Step13. 创建 图 28.21 所 示 的 边界 混合 曲面 4。 单 击 “ 边 界 混合 ”按钮 QI， 按 住 Ctl 键 ， 
依次 选取 图 28.22 所 示 的 第 一 方向 的 两 条 边界 曲线 ， 单 击 王府 按钮 ， 将 第 一 方向 的 边界 曲 
线 的 边界 约束 类 型 设置 为 上 一， 单 击 允 按钮 ， 完 成 边界 混合 曲面 1 的 创建 。 





一 一 
一 一 
- 





28.21 边界 混合 曲面 4 28.22 ”选取 边界 曲线 


实例 [8B) 充 电 爱 


Step14. 创建 图 28.23 所 示 的 曲面 合并 特征 4。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 28.24 所 示 的 面 组 1 。。。 
和 面 组 2， 单 击 咏 人 按钮 ， 单 击 按钮 ， 完 成 曲面 合并 特征 4 的 创建 。 oe 





选取 此 面 组 2 





“……, 选取 此 面 组 1 eee 
图 28.23 曲面 合并 特征 4 图 28.24 定义 合并 参考 


Step15. 创建 图 28.25 所 示 的 曲面 合并 特征 5。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 28.26 所 示 的 面 组 1 
和 面 组 2， 单 击 写 按钮， 单 击 按钮 ， 完 成 曲面 合并 特征 5 的 创建 。 






选取 此 面 组 2--”， 


人 选取 此 面 组 1 





图 28.25 曲面 合并 特征 $ 图 28.26 定义 合并 参考 


Step16. 创建 图 28.27b 所 示 的 DTMI1 基准 平面 。 单 击 瞧 枝 功能 选项 卡 茎 准 ” 区 域 中 的 
“平面 ”按钮 入 ， 第 一 个 约束 : 选取 图 28.27a 所 示 的 边线 为 参考 ， 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 
选择 约束 类 型 为 胰 冯 者， 第 一 个 约束 : 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 28.27a 所 示 的 TOP 基准 平面 为 
参考 ， 在 对 话 框 中 选择 约束 类 型 为 国 国 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 | 交 定 按钮。 


__-- 穿 过 此 边线 








a) 添加 前 b) 添加 后 
图 28.27 DTMI1 基准 平面 


Step17. 创建 图 28.28 所 示 的 拉 伸 特 征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 ”” ， 在 操控 
板 中 确认 | 口 | 按钮 被 按 下 选取 DTM1 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平 
面 ， 方 向 为 刁 ， 单 击 曹 给 按钮， 绘制 图 28.29 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 
为 尖 ， 输 入 深度 值 30.0， 单 击 % 按钮 ， 单 击 |Y 按 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 













26.0 


图 28.28” 拉 伸 特 征 3 28.29 ”截面 草图 








- Step18. 创建 图 28.30b 所 示 的 拔 模特 征 2。 单 击 扒 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 

















。。。 。 革 头 午 “按钮 ， 选 取 图 28.31 所 示 的 模型 表面 作为 要 拔 模 的 曲面 ， 在 操控 板 中 ， 单 击 了 图 标 
。 ”后 的 9 日 RRNR ”| 字 符 ， 选 取 图 28.31 所 示 的 面 作为 拔 模 枢 轴 平 面 ， 拔 模 角 度 值 为 


2 2 -30.0， 单 击 “ 完 成 ”按钮 站， 完成 氢 模特 征 2 的 创建 。 


» 


a) 拔 模 前 b) 拔 模 后 
图 28.30” 拔 模 特征 2 图 28.31 定义 拔 模 参考 





拔 模 枢 轴 平 面 。 要 拔 模 的 曲面 


拔 模 方 回 第 








Step19. 创建 图 28.32 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 下 于 ， 按 下 
按钮 ， FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 辫 ; 
单 击 | 草 答 按钮， 绘制 图 28.33 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 山 ， 输 入 深度 








值 22.0; xy 汕 时 所， 完成 拉 伸 特征 4 的 创建 。 


全 





图 28.32 ” 拉 伸 特征 4 图 ee 截面 草图 
Step20. 创建 图 28.34 所 示 的 曲面 合并 特征 6。 按 住 Ctrl 键 ， 选取 图 28.35 所 示 的 面 组 1 
和 面 组 2， 单 击 乌 按钮， 调整 箭头 方向 如 图 28.35 所 示 ; 单 击 Y 按钮 ， 完 成 曲面 合并 特征 6 
的 创建 。 








图 28.34 曲面 合并 特征 6 图 28.35 定义 合并 参考 


Step21. 用 曲面 求 交 的 方法 创建 图 28.36 所 示 的 相交 曲线 2。 在 模型 中 选取 图 28.37 所 示 
实体 的 外 表面 ， 单 击 “ 相 交 ” 按 钮 ”， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 26.37 中 的 实体 外 表面 ， 单 击 9| 
按钮 。 





创建 这 两 条 A ”_ 按 住 Ctrl 键 ， 选 





罗 

DE 和 Bi 

3 人 后 - 导 
一 一 ”了 

--- ke 


一 


体 的 外 表面 





图 28.36 ”相交 曲线 2 图 28.37 定义 交 截 面 


Step22. 创建 图 28.38b 所 示 的 曲面 修剪 特征 2。 选 取 图 28.39 所 示 的 曲面 为 要 修剪 的 曲面 ; 
单 击 樟 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 加 候 村 按钮 ， 选 取 相 交 曲 线 2 作为 修 前 对象， 调整 
图 28.39 所 示 的 方向 箭头 ， 该 箭头 指向 的 一 侧 为 修剪 后 的 保留 人 出; 单 击 Y 按钮 ， 完 成 曲面 修 
剪 特征 2 的 创建 。 





选取 此 面 为 










要 修 前 的 面 人 -切换 方 问 
选取 的 相 、、 
交 曲 线 2 
a) 修剪 前 i 
图 28.38 曲面 修剪 特征 2 图 28.39 ”定义 修 前 方向 


Step23. 创建 图 28.40b 所 示 的 镜像 特征 2。 在 图 形 区 中 选取 图 28.40a 所 示 的 镜像 特征 ， 
选取 TOP 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 总 按钮 ， 完 成 镜像 特征 2 的 创建 。 


要 镜像 的 面 组 
于 TOP 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 28.40 ”镜像 特征 2 


Step24. 创建 图 28.41 所 示 的 曲面 合并 特征 7。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 28.42 所 示 的 面 组 1 
和 面 组 2， 单 击 号 按钮 ， 单 击 光 按钮 ， 完 成 曲面 合并 特征 7 的 创建 。 


,选取 此 面 组 1 
选取 此 面 组 2 


图 28.41 曲面 合并 特征 7 图 28.42 “定义 合并 面 组 








Step25. 创建 图 28.43 所 示 的 曲面 合并 特征 8。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 28.44 所 示 的 面 组 1 
和 面 组 2， 单 击 号 按钮 ， 单 击 当 按钮 ， 完 成 曲面 合并 特征 8 的 创建 。 





选取 该 面 组 1 ~ 
.-'， 选 取 此 面 组 2 


图 28.43 ”曲面 合并 特征 8 图 28.44 ”定义 合并 面 组 


Step26. 创建 图 28.45 b 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 单 击 失主 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
六 他 国外 ”按钮 ， 选 取 图 28.45a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 在 倒 圆 角 半 径 文 本 框 中 输 


入 值 6.0。 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 28.4$ 倒 圆 角 特 征 1 


Step27. 创建 图 28.46b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 28.46a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 


输入 倒 圆 角 半径 值 3.0。 
选取 这 一 条 边线 
为 合 圆 角 边线 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 28.46 ” 倒 圆 角 特征 2 


选取 这 两 条 边线 
为 倒 圆 角 边线 “ 








Step28. 创建 图 28.47b 所 示 的 倒 圆 角 特征 3。 选 取 图 28.47a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 
边线 ;输入 倒 圆 角 半径 值 2.0。 


为 倒 圆 角 边线 。 “……- 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 28.47 倒 圆 角 特征 3 





Step29. 创建 图 28.48b 所 示 的 倒 圆 角 特征 4。 选 取 图 28.48a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 
边线 ， 输 入 倒 圆 角 半径 值 2.0。 


这 两 条 边线 为 
倒 圆 角 边线 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 28.48 ” 倒 圆 角 特 征 4 





Step30. 创建 图 28.49b 所 示 的 倒 圆 角 特征 S。 选 取 图 28.49a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 
边线 ;输入 倒 圆 角 半径 值 2.0。 


选取 这 两 条 边线 -2 
为 倒 圆 角 边线 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 28.49 倒 圆 角 特 征 5 





Step31. 创建 图 28.50b 所 示 的 倒 圆 角 特征 6。 选 取 图 28.50a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 
边线 ， 输 入 倒 圆 角 半径 值 1.5。 

Step32. 创建 图 28.51b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 7。 选 取 图 28.51a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 
边线 ， 输 入 倒 圆 角 半径 值 1.5。 


1 倒 圆 角 边线 






一 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 28.50 倒 圆 角 特 征 6 





-rr 


“ 倒 圆 角 边 线 


A 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 28.51 倒 圆 角 特 征 7 


一 
一 
一 一 


WA 
‘ 
WA 
[4 





197 








“。。。 Step33, 创建 图 28.52 所 示 的 曲面 实体 化 特征 1。 选取 图 28.52 所 示 的 面 组 2; 单 击 旧型 





。。。。 功能 选项 卡 “ 辆 三 ”区域 中 的 呆 按钮 ， 单 击 轩 按钮， 完成 曲面 实体 化 特征 1 的 创建 
0 Step34. 创建 图 28.53b 所 示 的 抽 壳 特征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ” 区 域 中 的 “ 壳 ” 
> 。。 按钮 加 过 ， 按 住 Ctrl 键 , 选取 图 28.53a 所 示 的 五 个 平面 为 要 移 除 的 面 ， 在 大 度 文本 框 中 输入 
。。。 ” 壁 厚 值 为 1.2， 然 后 按 Enter 键 ， 在 操控 板 中 单 击 妆 按 钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 
。。 这 五 个 平面 为 
Vv - ”要 去 除 的 面 
a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
图 28.52 ”曲面 实体 化 特征 1 图 28.53” 抽 元 特征 1 


Step35. 创建 图 28.54b 所 示 的 倒 圆 角 特征 8。 选取 图 28.54a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
输入 倒 圆 角 羊 径 值 1.0。 





倒 圆 角 边线 z 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 28.54 ” 倒 圆 角 特征 8 





Step36. 你 存 零件 模型 文件 。 


实例 QQ 撼 


实例 概述 


本 实例 模型 较 复 杂 ， 在 其 设计 过 程 中 运用 了 边界 曲面 、 曲 面 投影 、 


实例 人 (8) 稚 


了 





曲面 复制 、 曲 面 实 ee 


体 化 、 阵 列 和 螺旋 扫描 等 命 邻 。 在 螺旋 扫描 过 程 中 ， 读 者 应 注意 扫描 轨迹 和 扫描 截面 绘制 “ 风 晶 
的 草 绘 参 考 。 零 件 模型 及 模型 树 如 图 29.1 所 示 。 





29.1 





Step1. 新 建 零件 模型 。 模 型 命名 为 BOTTLE。 
Step2. 创建 图 29.2 所 示 的 旋转 特征 1。 单 击 你 让 功能 选项 卡 束 共 ”区域 中 的 “旋转 ” 
按钮 空 富 ;在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 宇内 部 章 给 命令 ,选取 RIGHT 


基准 平面 为 草 绘 平面 , TOP 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 过; 单 击 草 





加 BOTTLE. FRT kp oy 1 
/7 RIGHT > 六 投影 2 
LF TOF 2 
A FRONT A DTN2 
Mx FRT_CSYS_DEF Pe 

bk sb 施 转 1 A DTHS 

有 自控 仲 1 A 草 控 3 

有 自控 圳 2 A 草 控 4 
人 倒 贺 角 1 A 草 丝 5 
节 例 圆 角 2 zs: 草 此 6 
音 便 图 站 3 be [下 阵列 1 /LOCAL GROUP 

b> 各 拉 伸 3 也 倒 贺 角 了 

je Sha 旋转 2 也 倒 加 角 8 
隐 倒 回 角 4 b> 站] 拉 伸 4 
也 倒 贺 角 5 马 便 贺 角 9 
他 倒 回 角 6 巴 倒 贺 角 10 
er DTHL 回 | 过 1 
(站 复制 1 上 4 下 螺旋 扫描 1 
A 间 经 1 > [0 近 伸 5 
人 章 给 2 中 在 此 插入 

零件 模型 及 模型 树 





“按钮, 绘制 图 29.3 


所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 ); 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 尘 ， 在 角度 文本 框 中 输入 角 


度 值 360.0， 并 按 回 车 键 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 法， 完成 旋转 特征 1 的 创建 。 





29.2 ”旋转 特征 1 


45.0 







40.0 


29.3 ”截面 草图 


旋转 中 心 线 


Step3. 创建 图 29.4 所 示 的 拉 伸 特征 1。 单 击 窜 诗 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “ 拉 伸 ” 


Creo3.0 
产品 设计 实例 精 解 





。。。 按钮 所 ”* ; 定义 截面 放置 属性 ; 在 图 形 区 右 击 , 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 六 内 部 草 迷 … 
。。。 命令， 选取 图 29.5 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 采 用 系统 默认 的 参考 ， 方 向 为 要 ， 单 击 
曹 终 按钮， 绘制 图 29.6 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 输 入 深度 值 

> 2 :5.0， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 唤 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 














图 29.4 拉 伸 特征 1 图 29.5 定义 草 绘 平 面 图 29.6 截面 草图 


Step4. 创建 图 29.7 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 扎 -和 ， 选 取 图 
29.8 所 示 的 模型 表面 为 草 给 平面， 采用 系统 默认 的 参考 ， 方 向 为 王 ; 绘制 图 29.9 所 示 的 截 
面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 共 ， 输 入 深度 值 20.0; 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 
的 创建 。 











29.7 ” 拉 伸 特征 2 29.8 ”定义 草 绘 平面 29.9 ”截面 草图 


Step5. 创建 倒 圆 角 特征 1。 单 击 槛 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “ 鲁 刚 "按钮 ， 选 
取 图 29.10 所 示 的 边线 为 圆 角 放 置 参 考 ， 在 倒 圆 角 半径 文本 框 中 输入 值 4.0。 





i 此 边线 为 贺 角 放置 参考 





放大 图 





29.10 ”定义 倒 圆 和 角 特征 1 的 放置 参考 


Step6. 创建 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 29.11 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放置 参考 ， 输 入 倒 圆 角 


半径 值 6.0。 
Step7. 创建 倒 圆 角 特征 3。 选 取 图 29.12 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放置 参考 , 输入 倒 圆 角 
半径 值 2.0。 


这 两 条 边线 为 圆 角 放 置 参考 


\ 


29.11 定义 倒 圆 角 特征 2 的 放置 参考 29.12 ”定义 倒 圆 角 特 征 3 的 放置 参考 





这 两 条 边线 为 圆 旬 放置 参考 


Step8. 创建 图 29.13 所 示 的 拉 伸 特 征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 号 “”” ， 选 取 图 
29.14 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 采 用 系统 默认 的 参考 ,方向 为 赤 ， 绘制 图 29.15 所 示 的 
截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 韭 ， 输 入 深度 值 5.0， 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 
3 的 创建 。 











图 29.13” 拉 伸 特 征 3 图 29.14 定义 草 绘 平面 图 29.15 截面 草图 

Step9. 创建 图 29.16 所 示 的 旋转 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 旋 转 ” 按 馈 | 选取 
TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 在 ; 单 击 草莽 按钮 ， 绘 
制图 29.17 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 ); 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 蔡 ， 在 角度 文本 杠 
中 输入 角度 值 360.0; 单 击 关 按钮 ， 完 成 旋转 特征 2 的 创建 。 





29.16 ”旋转 特征 2 29.17 截面 草图 
Step10. 创建 倒 圆 角 特 征 4。 选 取 图 29.18 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放 置 参 考 ， 输 入 倒 圆 
角 半 径 值 2.0。 





这 两 条 边线 为 
人” 国 角 放置 参考 


29.18 ”定义 倒 圆 角 特 征 4 的 放置 参考 
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Pp Step11. 创建 倒 圆 角 特征 5。 选 取 图 29.19 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放置 参考 ， 输 入 倒 
和 角 半 径 值 4.0。 





29.19 ”定义 倒 圆 角 特 征 $ 的 放置 参考 


Step12. 创建 倒 圆 角 特征 6。 选 取 图 29.20 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参考 ， 输 入 倒 圆 角 半 
径 值 6.0。 

Step13. 创建 图 29.21 所 示 的 DTMI1 基准 平面 。 单 击 状 村 功能 选项 卡 基准 区 域 中 
的 “平面 ”按钮 乞 ， 在 模型 树 中 选取 TOP 基准 平面 为 偏 距 参 考 面 ， 在 “基准 平面 ”对 话 
框 中 输入 偏 移 距离 值 50.0， 单 击 对话 框 中 的 剖 定 按钮 ， 完 成 DTM1 基准 平面 的 创建 。 


此 边线 为 贺 角 放置 参考 全、 





29.20 ”定义 倒 圆 角 特 征 6 的 放置 参考 29.21 DTMI1 基准 平面 


Step14. 创建 图 29.22 所 示 的 复制 曲面 1。 在 屏幕 下 方 的 “智能 选取 ” 栏 中 选择 “几何 ” 
或 “ 面 组 ”选项 ， 然 后 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 29.23 所 示 的 两 个 曲面 为 要 复制 的 对 象 ， 单 击 
模型 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “复制 ”按钮 鳃 ， 然 后 单 击 “粘贴 ” 按钮 鳃 "， 单 击 疫 
按钮 ， 完 成 复制 曲面 1 的 创建 。 





29.22 复制 曲面 1 


Step15. 创建 图 29.24 所 示 的 草图 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 全 ;选取 DTMIl 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ， 单 击 | 草 杖 按钮 ， 
绘制 图 29.24 所 示 的 草图 1。 

Step16. 创建 图 29.25 所 示 的 草图 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 全 ;选取 DTMI 





实例 人 (9) 稚 


基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ， 单 击 车 绽 提 
绘制 图 29.25 所 示 的 草图 2。 





29.25 草图 2 

Step17. 创建 图 29.26 所 示 的 投影 曲线 1。 在 模型 树 中 单 击 Step16 所 创建 的 草图 2; 单 
击 模型 _ 功 能 选项 卡 编 得 ” 区 域 中 的 匀 引 按钮; 选取 DTMI 基准 平面 为 方向 参考 ,接受 
系统 默认 的 投影 方向 ， 选 取 图 29.27 所 示 的 曲面 为 投影 面 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 投影 曲线 1 
的 创建 。 


29.24 草图 1 





图 29.26 ”投影 曲线 1 图 29.27 定义 投影 面 
Step18. 创建 图 29.28 所 示 的 投影 曲线 2。 在 模型 树 中 单 击 草图 1， 单 击 衬 名 按钮 ; 选 
取 DTMI1 基准 平面 为 方向 参考 ， 接 受 系统 献 认 的 投影 方 同 ， 选 取 图 29.29 所 示 的 曲面 为 投 
影 面 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 投影 曲线 2 的 创建 。 





29.28 ”投影 曲线 2 29.29 ”定义 投影 面 
Step19. 创建 图 29.30 所 示 的 基准 轴 A_6。 单 击 瞧 盏 功能 选项 卡 荆 准 ”区域 中 的 “ 基 
准 轴 ”按钮 > 措 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 29.31 所 示 的 投影 曲线 的 终点 为 放置 参考 ， 将 其 约束 


类 型 设置 为 可 





， 单 击 “基准 轴 ” 对 话 框 中 的 | 列 定 按钮 ， 完 成 基准 轴 A_6 的 创建 。 


基准 轴 A_6 





这 两 点 为 基准 轴 参 考 





29.30 ”基准 轴 A 56 29.31 定义 放置 参考 
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Step20. 创建 图 29.32 所 示 的 DTM2 基准 平面 。 单 击 过 至 功能 选项 卡 茎 准 ” 区 域 中 





。。。 的 “平面 > 按钮 乞 , 选取 Step19 所 创建 的 基准 轴 A_6 为 参考 , 将 其 约束 类 型 设置 为 医 冯 生 
， 输 入 与 参考 平面 











。。。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 参考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 攻坚 

: > >” 间 的 旋转 角度 值 30.0， 单 击 该 对 话 框 中 的 列 定 | 按钮 。 

。。。 Step21. 创建 图 29.33 所 示 的 基准 轴 A_7。 单 击 餐 对 功能 选项 卡 雪人 准 Y 区 域 中 的 “ 基 
2 2: 准点 ”按钮 加， 选取 图 29.34 所 示 的 两 点 为 放置 参考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 医 芝 翻 ， 接 








住 Cu 键 ， 选 取 图 29.34 所 示 的 投影 曲线 的 终点 为 放置 参考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 医 表 
单 击 “ 基 准 轴 ” 对 话 框 中 的 | 斑 定 ,按钮 。 


这 两 点 为 放置 参考 









图 29.32 ”DTM2 基准 平面 图 29.33 基准 轴 A7 图 29.34 定义 放置 参考 


Step22. 创建 图 29.35 所 示 的 DTM3 基准 平面 。 单 击 佑 又 功能 选项 卡 荆 准 ” 区域 中 
的 “平面 ”按钮 仿 ，, 选取 Step21 所 创建 的 基准 轴 A_7 为 参考 , 将 其 约束 类 型 设置 为 国王 各, 
按 住 Ctrl 键 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 参考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 国王 一， 输入 与 参考 平面 
间 的 旋转 角度 值 30.0; 单 击 该 对 话 框 中 的 | 六 定 按钮 。 

Step23. 创建 图 29.36 所 示 的 草图 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 个 ;选取 DTM2 
基准 平面 为 草 绘 平面 ; 选取 图 29.36 所 示 的 两 点 为 草 绘 参考 , 单 击 草 插 按钮 , 绘制 图 29.36 
所 示 的 草图 3。 





\ 


/一 入 。 此 两 点 为 草 绘 参考 








基准 平面 为 草 绘 平面 ; 选取 图 29.37 所 示 的 两 点 为 草 绘 参 考 , 单 击 草 状 ， 
所 示 的 草图 4。 

Step25. 创建 图 29.38 所 示 的 草图 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 个， 选取 DTM3 
基准 平面 为 草 绘 平面 ; 选取 图 29.38 所 示 的 两 点 为 草 绘 参 考 , 单 击 草 符 按钮 , 绘制 图 29.38 





实例 多 @) 碑 。 于 


所 示 的 早 图 5。 





SE 这 两 点 为 草 绘 参考 
29.37 草图 4 29.38 ”草图 5 








Step26. 创建 图 29.39 所 示 的 草图 6。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 “~“， 选 取 DTM3 


基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 图 29.39 所 示 的 两 点 为 草 绘 参考 , 单 击 | 草 星 按钮 , 绘制 图 29.39 
所 示 的 草图 6。 





29.39 草图 6 


Step27. 创建 图 29.40 所 示 的 边界 混合 曲面 1。 单 击 更 鱼 功能 选项 卡 曲面 ” 区域 中 的 
“边界 混合 ”按钮 所 ， 在 操控 板 中 单 击 曲名 按钮 ， 系 统 弹 出 “曲线 ”界面 ， 按 住 Ctrl 键 ， 
依次 选取 图 29.41 所 示 的 两 条 第 一 方向 边界 曲线 ， 单 击 “ 第 二 方向 ”区 域 中 的 “ 单 击 此 ...” 


必 z 太 夺 


字符 ， 然 后 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 29.41 所 示 的 两 条 第 二 方向 边界 曲线 ， 在 操控 板 中 单 
击 久 宁 按钮 ， 在 “约束 ”界面 中 将 第 一 方向 和 第 二 方向 的 边界 曲线 的 “条 件 ” 均 设置 为 
时 吾 ;， 在 操控 板 中 单 击 字 按钮 ， 预 览 所 创建 的 曲面 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 边 
界 混合 曲面 1 的 创建 。 


A 第 二 方向 边界 曲线 
此 面 为 合并 对 象 。 ns /7 第 -方向 交界 


mm 
一 oh 和 
1 Sa 四 
\ 
本 
V 
| 
本 fF 
1 / 
1 / 
/ 
， ), 
4 


和 
一 一 一 和 ' 
) 
1 1 1 | 
| | 






由 | _ 由] 
- _ ji 和 和 
第 一 方向 边界 曲线 
图 29.40 ”边界 混合 曲面 1 图 29.41 设置 边界 曲线 


Step28. 创建 图 29.42 所 示 的 边界 混合 曲面 2。 单 击 “ 边 界 混合 ”按钮 ， 按 住 Ctrl 
键 ， 依 次 选取 图 29.43 所 示 的 草图 5 和 草图 6 为 第 一 方向 曲线 ， 单 击 下 按钮， 将“ 方 
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。。。 ”向 1” 的 边界 曲线 的 “条 件 ” 设 置 为 本 3 强 ， 单 击 Y 按钮 ， 完 成 边界 混合 曲面 2 的 创建 。 


ee e 此 面 为 合并 对 象 ~、、 一、 7 - 章 图 5 








加 
@ 
@ 

| 

Nas 
| 
| 


eee A 2 6 让 
29.42 ”边界 混合 曲面 2 29.43 ”定义 边界 参考 


Step29. 创建 图 29.44 所 示 的 边界 混合 曲面 3。 单 击 “ 边 界 混合 ”按钮 ' 29， 按 住 Ctrl 
键 ， 依 次 选取 图 29.45 所 示 的 草图 3 和 草图 4 为 第 一 方向 边界 曲线 ， 单 击 外 来 按钮 ， 将 
“方向 1” 的 边界 曲线 的 “条 件 ” 设 置 为 瞪 芋 下 ， 单 击 允 按钮， 完成 边界 混合 曲面 3 的 创建 。 








区 加 全， 和 二 草图 4 草图 3 
-9 ee [Mh 1 NN | \ ee NM 
| 1 | | @ 一 | (人 | | 1 四 
NS ~、 | \ : / 
29.44 ”边界 混合 曲面 3 29.45 ”定义 边界 参考 


Step30. 创建 图 29.46 所 示 曲 面 合 并 特征 1。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 边 界 混合 曲面 1 和 边界 
混合 曲面 2 为 合并 对 象 ; 单 击 神 型 功能 选项 卡 索 得 ” 区 域 中 的 忆 全 # 按钮 ; 单 击 调整 图 
形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 保留 的 部 分 ， 单 击 悉 按钮， 完成 曲面 合并 特征 1 的 创建 。 

Step31. 创建 图 29.47 所 示 曲 面 合并 特征 2。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 曲 面 合并 特征 1 和 边界 
混合 曲面 3 为 合并 对 象 ; 单 击 马 人 并 按钮， 调整 箭头 方向 ; 单 击 缀 按钮 ， 完 成 曲面 合并 特 


征 2 的 创建 。 
此 面 为 合并 对 象 加 
| | 二 ] [TT Ne) 
图 29.46 曲面 合并 特征 1 图 29.47 曲面 合 并 特征 2 


Step32. 创建 图 29.48b 所 示 的 曲面 实体 化 特征 1。 选 取 图 29.47 所 示 的 曲面 合并 特征 2 
为 实体 化 对 象 ; 单 击 模型 功能 选项 卡 编 碍 ” 区 域 中 的 写作 按钮 ， 并 按 下 “ 移 除 材 料 ” 
按钮 名; 单 击 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 去 除 的 实体 ; 单 击 半 按 钮 ， 完 成 曲面 实体 化 
特征 1 的 创建 。 


此 而 为 实体 化 对 象 





a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
29.48 曲面 实体 化 特征 1 





Step33. 创建 图 29.49b 所 示 的 阵列 特征 1。 按 住 Ctrl 键 , 在 模型 树 中 选择 Step27~Step32 “。。 
所 创建 的 特征 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 组 命令 ， 所 创建 的 特征 即 可 合并 为 
; 在 模型 树 中 单 市 二 四 I 则 特征 后 右 击 ， 选 择 阵列 .命令 (或 单 击 模型 
功能 选项 卡 编辑 区 域 中 的 “阵列 ” 按钮 加 ); 在 操控 板 中 的 阵列 控制 方式 下 拉 列 表 中 选 
择 攻 时 先 项 ， 洗 取 图 29.49 所 示 的 旋转 特征 2 对 应 的 基准 轴 A_5 为 阵列 参考 ， 接 受 系统 默 
认 的 阵列 角度 方向 , 输入 阵列 的 角度 值 为 60.0; 输入 阵列 个 数值 为 6.0; 在 操控 板 中 单 击 汪 
按钮 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 


5 ET 








阵列 参考 轴 A_5 


Ld 
Ld 
Ed 
-A 
sn 






a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 29.49 ”阵列 特征 1 


Step34. 创建 图 29.50b 所 示 的 倒 圆 角 特征 7。 选 取 图 29.50 所 示 的 12 条 边线 为 圆 角 放 
置 参 考 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 2.0。 


这 12 条 边线 为 圆 角 放 置 参考 


ms 二 pd 
一 一 一 一 - 
J 闻 
’ | | 
’ | 
本 | 
i | 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
29.50 倒 圆 角 特 征 7 





Step35. 创建 倒 圆 角 特征 8。 选 取 图 29.51 所 示 的 6 条 边 链 为 圆 角 放置 参考 ， 输 入 倒 圆 
角 半 径 值 2.0。 

Step36. 创建 图 29.52 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 疗 ， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 扫 ， 选 取 图 29.53 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 采 用 系统 默认 的 参 
考 ， 方 向 为 过， 绘制 图 29.54 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 输 入 深度 
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“”。。。 ” 值 40， 单 击 | 号 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 4 的 创建 。 


eee 这 6 条 边 链 为 圆 角 放置 参考 


NS 





Vv 图 29.51 定义 倒 圆 角 特 征 8 的 放置 参考 图 29.52 ” 拉 伸 特征 4 








图 29.53 ”定义 草 绘 平面 图 29.54 截面 草图 


Step37. 创建 倒 圆 角 特 征 9。 选 取 图 29.55 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放 置 参考 ， 输 入 倒 圆 
角 半 径 值 3.0。 


这 两 条 边线 为 圆 角 放 置 参考 





放大 图 


T------------ 





图 29.55 定义 倒 圆 角 9 的 放置 参考 


Step38. 创建 图 29.56b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 10。 选 取 图 29.56a 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放 
置 参考 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 1.0。 








EE 


1 i 
EE 


这 两 条 边线 为 圆 骨 放置 参考 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 29.56 ” 倒 圆 角 特 征 10 


Step39. 创建 图 29.57b 所 示 的 抽 壳 特征 1。 单 击 旧型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “过 ” 
按钮 加 这 ， 选 取 图 29.57 所 示 的 面 为 要 移 除 的 面 ， 在 导 度 文本 框 中 输入 壁 厚 值 为 .0， 在 操 
控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 





要 移 除 的 面 


a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
图 29.57 抽 壳 特征 1 





Step40. 创建 图 29.58 所 示 的 螺旋 扫描 特征 1。 单 击 挤 吾 功能 选项 卡 形状 ” 区域 
问 振 了 按钮 中 的 了， 在 系统 弹出 的 菜单 中 选择 多 螺 旋 扫 指 命令 ， 在 操控 板 中 确认 “实体 ” 
按钮 口 和 “使 用 右手 定 则 ”按钮 字 已 被 按 下 ， 单 击 操控 板 中 的 参考 按钮， 在 系统 弹出 
的 界面 中 单 击 是 用 .按钮 ， 系 统 弹 出 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 作为 草 给 
平面 ， 选 取 TOP 基准 平面 作为 参考 平面 ， 方 向 向 右 ， 系 统 进入 草 绘 环 境 ， 绘 制图 29.59 所 
示 的 螺旋 扫描 轨迹 草图 ， 单 击 按钮 ， 退 出 草 绘 环 境 ， 在 操控 板 的 钨 0" "文本 框 中 
输入 节 距 值 5.0， 按 回 车 键 ; 在 操控 板 中 单 击 按钮 图 |， 系 统 进入 草 绘 环境 ， 绘 制 和 标注 图 
29.60 所 示 的 截面 草图 ， 然 后 单 击 草 绘 工具 栏 中 的 W 按钮 ， 单 击 操控 板 中 的 法 按钮 ， 完 成 
螺旋 扫描 特征 1 的 创建 。 





图 29.59 ”螺旋 扫描 轨迹 草图 图 29.60 ”截面 草图 





Step41. 创建 图 29.61 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 *” ， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 国 ， 选 取 图 29.61 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 平面 为 参 
考 平面 ， 方 向 为 者 ， 绘 制图 29.62 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 拉 伸 类 型 为 旦 ， 输 入 
深度 值 70.0， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 法 ， 完 成 拉 伸 特征 5 的 创建 。 





图 29.61 ” 拉 伸 特征 5 图 29.62 截面 草图 


oo Step42. 保存 零件 模型 文件 。 


实例 C3(0) 订 书 机 塑料 盖 


实例 号 @。 订 书 机 塑料 盖 





实例 概述 
本 实例 主要 运用 了 如 下 一 些 命令 ; 实体 草 绘 、 拉 伸 、 造 型 、 修 剪 和 合并 等 特征 。 本 实 
人 鲍 构 思 很 巧妙 ， 其 中 大 量 使 用 了 修剪 和 合并 特征 ， 以 使 读者 学 会 熟练 地 应 用 这 些 特征 .。 零 ”全 


件 模 型 及 模型 树 如 图 30.1 所 示 。 
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= bb 各 " 拉 伸 了 
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图 30.1 零件 模型 及 模型 树 
Step1. 新 建 零件 模型 。 模 型 命名 为 STAPLER。 
Step2. 创建 图 30.2 所 示 的 草图 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 个 ， 选取 TOP 基准 平 


面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 单 击 | 草 枯 按钮 ， 绘 制图 30.3 
所 示 的 草图 1。 


RIGHT 
一 no 


一 一 
一 
Ng 








图 30.2 草图 1( 建 模 环 境 ) 图 30.3 ”草图 1( 草 绘 环 境 ) 


Step3. 创建 图 30.4 所 示 的 草图 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 “; 选取 RIGHT 基准 
平面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 去 ， 单 击 | 对 和 佐 按钮 ， 绘 制图 30.5 
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。。。 ”所 示 的 草图 2。 


eee 
eee 
eee 
eee 
eee 1 Tn 


eee@ < -7 R50.0 
草图 2 一 人 一生 
@@@ 一 一 
一 CC 25 0 | 


Ye 图 30.4 草图 2 〈 建 模 环境 ) 图 30.5 草图 2《〈 草 绘 环 境 ) 


Step4. 创建 图 30.6 所 示 的 造型 特征 1。 单 击 条 昏 功能 选项 卡 曲面 ” 区 域 中 的 已 剖 ! 按 
钮 ; 单 击 请] 按钮 ， 系 统 弹出 “造型 ， 曲 面 ”操控 板 ， 在 操控 板 中 单 击 _ 大考 按钮 ， 在 国 雪 
选取 栏 中 ， 选 取 图 30.7 所 示 的 草图 2 为 主 曲线 ， 在 由 部 选取 栏 中 点 击 - 骨节 .按钮 ， 按 
住 Ctrl 键 依次 选取 图 30.7 所 示 的 草图 1 中 的 草图 1 (a〉 和 草图 1 (b) 为 次 曲线 ;在 操控 
板 中 单 击 “完成 ”按钮 VY ， 单 击 造型 环境 中 的 “确定 ”按钮 W ， 


草图 1 (b) i 


草图 1 (a) 





图 30.6 “造型 特征 1 图 30.7 定义 曲线 


Step5. 创建 图 30.8 所 示 的 拉 伸 曲面 1。 单 击 更 型 功能 选项 卡 形 基 ”区 域 中 的 “ 拉 伸 ” 
按钮 总 ” ， 按 下 操控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 口 ， 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜 
单 中 选择 定 全 内 部 章 给 .. .命令 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 
参考 平面 ， 方 向 为 填 ， 单 击 曹 终 按钮， 绘制 图 30.9 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 拉 
伸 类 型 为 共 ， 输 入 深度 值 20.0， 单 击 “按钮 ， 在 操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 1 
的 创建 。 

Step6. 创建 图 30.10b 所 示 的 曲面 修剪 特征 1。 选 取 图 30.10a 所 示 的 类 型 面 作 为 要 修剪 
的 面 ; 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 “ 念 时 按钮， 选取 图 30.10a 所 示 的 拉 伸 面 1 
为 修剪 对 象 ;， 单 击 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 保留 的 部 分 ， 单 击 轩 按钮 ， 完 成 曲面 修 
剪 特征 1 的 创建 。 


ce 


图 30.8 拉 伸 曲面 1 图 30.9 截面 草图 











a) 修 前 前 b) 修 前 后 
图 30.10 ”曲面 修剪 特征 1 


Step7. 创建 图 30.11b 所 示 的 曲面 修剪 特征 2。 选取 图 30.11a 所 示 的 拉 伸 面 作 为 要 修 
剪 的 面 ， 单 击 加 区 车 按钮 ， 选 取 图 30.11a 所 示 的 类 型 面 作 为 要 修 前 的 对 象 ， 调 整 图 形 区 
中 的 箭头 使 其 指向 要 保留 的 部 分 ， 单 击 跑 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 特征 2 的 创建 。 











b) 修剪 后 


图 30.11 曲面 修剪 特征 2 


Step8. 创建 图 30.12 所 示 的 曲面 合并 特征 1。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 30.13 所 示 的 面 组 1 
和 面 组 2， 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 * 区 域 中 的 名人 按钮 ; 单 击 员 按 钮 ， 完 成 曲面 合 
并 特征 1 的 创建 。 

step9. 创建 图 30.14b 所 示 倒 圆 角 特征 1。 单 击 更 型 功能 选项 卡 I 程 ” 区 域 中 的 
寻 仙 加 外 “按钮 ， 选 取 图 30.14a 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放置 参考 ,在 倒 圆 角 半 径 文本 框 中 输 
入 值 5.0。 

















图 30.12 曲面 合并 特征 1 图 30.13 定义 合并 面 
这 两 条 边线 为 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 30.14 倒 圆 角 特 征 1 
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ee Step10. 创建 图 30.15b 所 示 倒 圆 角 特征 2。 选 取 图 30.15a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参考 ， 
。。。 输入 倒 圆 角 半径 值 5.0。 


eee 此 边 链 为 圆 
eee 角 放置 参考 





eee a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
30.15” 倒 圆 角 特征 2 


Step11. 创建 图 30.16 所 示 的 DTMI1 基准 平面 。 单 击 者 对 功能 选项 卡 荆 准 ”区域 中 的 
“平面 ”按钮 乞 ， 在 模型 树 中 选取 TOP 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 
输入 偏 移 距离 值 -20.0， 单 击 该 对 话 框 中 的 询 定 按钮 。 

Step12. 创建 图 30.17 所 示 的 拉 伸 曲面 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 了 * ， 按 下 
操控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 中， 选取 DTMI1 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平 
面 为 参考 平面 ， 单 击 长 入 按 钮 ， 方 向 为 这 ， 绘 制图 30.18 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 
定义 拉 伸 类 型 为 芷 ， 输 入 深度 值 40.0; 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 2 的 创建 。 





52.0' 一 一 一 7 








1.0 ™ 
30.16 DTMI1 基准 平面 30.17 拉 伸 曲面 2 30.18 ”截面 草图 


Step13. 创建 图 30.19b 所 示 的 曲面 修剪 特征 3。 选取 图 30.19a 所 示 的 曲面 作为 要 修剪 
的 面 ， 单 击 “党 罗 按 钮 ,选取 图 30.19a 所 示 的 实体 面 为 要 修剪 的 对 象 ， 图 中 箭头 指向 
的 一 侧 为 修剪 后 的 保留 侧 ， 单 击 芝 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 特征 3 的 创建 。 


选取 此 面 为 要 
和 修剪 的 对 象 


rn » me 
\ em \ 
& \ 
四 ‘> » 和 。 
选取 该 面 为 。 滋 \ ’ 
要 修剪 的 面 


a) 修剪 半 b) 修 副 后 


图 30.19 ”曲面 修剪 特征 3 


保留 侧 方向 、、 、 





Step14. 创建 图 30.20 所 示 的 草图 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按钮 屿 选取 FRONT 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ; 方向 为 过; 单 击 振 持 按钮， 绘制 图 









实例 C3(0) 订 书 机 塑料 盖 


30.21 所 示 的 齐 图 3。 





图 30.20” 草 网 3《〈 建 模 环 境 ) 
Step15. 创建 图 30.22 所 示 的 拉 伸 曲面 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 握 部 ， 按 下 W 

操控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 已 ， 选 取 图 30.23 中 的 草图 3 为 要 拉 伸 曲面 3 的 截面 草图 ; 

在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 划 ， 输 入 深度 值 25.0; 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 3 的 创建 。 





草图 3 
30.22” 拉 伸 曲 面 3 30.23 ”定义 截面 草图 


Step16. 创建 图 30.24b 所 示 的 曲面 修剪 特征 4。 选 取 图 30.24a 所 示 的 面 作为 要 修剪 的 
面 ， 单 击 “9 按钮 ， 选 取 图 30.24a 所 示 的 实体 面 为 要 修剪 的 对 象 ， 调 整 图 形 区 中 的 箭 
头 使 其 指向 要 保留 的 部 分 ， 单 击 中 按钮， 完成 曲面 修剪 特征 4 的 创建。 





选取 此 面 为 要 人 选取 该 面 为 
修剪 的 对 象 … 要 修剪 的 面 
保留 侧 方向 -一 — 





b) 修剪 后 


30.24 曲面 修剪 特征 4 
Step17. 创建 图 30.25b 所 示 的 曲面 修剪 特征 $。 选 取 图 30.25a 所 示 的 面 作 为 要 修剪 的 


面 ， 单 击 多 按钮 ， 选取 图 30.25a 所 示 的 链 为 要 修剪 的 对 象 ， 调 整 图 形 区 中 的 箭头 使 
其 指向 要 保留 的 部 分 ， 单 击 冯 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 特征 5 的 创建 。 


选取 该 面 为 ---- 这 入 
EP 
aw 


要 修 檀 的 面 
图 30.25 曲面 修剪 特征 5 
Step18. 创建 图 30.26b 所 示 的 曲面 修剪 特征 6。 选 取 图 30.26a 所 示 的 面 作 为 要 修剪 的 
面 ， 单 击 “ 人 9 按钮， 选取 图 30.26a 所 示 的 实体 面 为 要 修剪 的 对 象 ， 调 整 图 形 区 中 的 箭 
头 使 其 指向 要 保留 的 部 分 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 特征 6 的 创建 。 


选取 此 链 为 要 -一 
修剪 的 对 象 





b) 修剪 后 
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选取 该 面 为 、、 

要 修剪 的 面 
eee 选取 此 面 为 要 - 
be 修剪 的 对 象 ““ 
eee 
eee 
ex le a) 修剪 前 b) 修剪 后 
eee 30.26 ”曲面 修剪 特征 6 
eee 
eee 


ee. Step19. 创 建 图 30.27b 所 示 实 体 的 镜像 特征 1。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 30.27a 所 示 的 两 个 
面 组 为 镜像 源 ， 单 击 模型 功能 选项 卡 篇 各 ~” 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 此 ， 在 图 形 区 选取 
TOP 基准 平面 为 镜像 平面 ， 在 操控 板 中 单 击 嗓 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 
注意 : 在 选取 面 组 时 ， 需 在 智能 选取 栏 中 调整 到 面 组 状态 。 


”选取 这 两 个 面 
一 组 为 镜像 源 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 30.27 镜像 特征 1 


Step20. 创建 图 30.28 所 示 的 曲面 合并 特征 2。 按 住 Ctrl 键 , 选取 图 30.29 所 示 的 面 组 1 
和 面 组 2 两 个 面 组 进行 合并 ， 单 击 名 全 # 按钮 , 单 击 汪 按钮 ,完成 曲面 合并 特征 2 的 创建 。 


--- 而 组 1 





..- 面 组 2 
放 入 图 





图 30.28 ”曲面 合并 特征 2 图 30.29 “定义 合并 面 组 





Step21. 创建 图 30.30 所 示 的 曲面 合并 特征 3。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 30.31 所 示 的 合并 
面 组 1 和 面 2?， 单 击 外 并 按 乌 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 合并 特征 3 的 创建 。 


-- 合并 面 组 1 


lb 
放大 网 As 





图 30.30 “曲面 合并 特征 3 图 30.31 ”定义 合并 面 组 


Step22. 创建 图 30.32 所 示 的 曲面 合并 特征 4。 选 取 图 30.32 所 示 的 两 个 面 组 进行 合并 ， 
单 击 外 人 按钮 ， 单 击 光 按钮 ， 完 成 曲面 合并 特征 4 的 创建 。 


实例 C3(0) 订 书 机 塑料 盖 





Step23. 创建 图 30.33 所 示 的 曲面 合并 特征 5。 选 取 图 30.33 所 示 的 两 个 面 组 合并 , 单 ee 







A 、 ee a 、 @@@ 

击 久 全 并 按钮 ， 单 击 轩 按钮 ， 完 成 曲面 合并 特征 5 的 创建 。 。。。 
@@@ 

@@@ 

选取 这 两 个 面 组 eee 
为 要 合并 的 面 组 、、、 eee 
、 选取 这 两 个 面 组 ”..--- eee 

为 要 合并 的 面 组 ~--. SE 本 < < 

< eee 

@©O@Oe® 

图 30.32 曲面 合并 特征 4 图 30.33 ”曲面 合并 特征 5 eee 


Step24. 创建 图 30.34 所 示 的 拉 伸 曲面 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 部 ， 按 下 
操控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 所 ;选取 DTMI1 基准 平面 为 草 给 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平 
面 为 参考 平面 ， 单 击 “ 反 向 ”按钮 把 向 ,， 方 向 为 志 ， 绘 制图 30.35 所 示 的 截面 草图 ， 在 
操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 芷 ， 输 入 深度 值 40.0; 单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 4 的 创建 。 


\ 





30.34 ” 拉 伸 曲面 4 





Step25. 创建 图 30.36b 所 示 的 曲面 修剪 特征 7。 选取 图 30.36a 所 示 的 面 作 为 要 修剪 的 
面 ， 单 击 ““ 巷 交 按 钮 ,选取 图 30.36a 所 示 的 实体 面 为 要 修剪 的 对 象 ， 调 整 图 形 区 中 的 箭 
头 使 其 指向 要 保留 的 部 分 ， 单 击 关 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 特征 7 的 创建 。 

选取 此 面 为 
要 修剪 的 对 象 © 
保留 侧 方向 -、、 , 





选取 该 而 为 “二 
要 修剪 的 面 
a) 修剪 前 b) 修剪 后 


30.36 曲面 修剪 特征 7 


Step26. 创建 图 30.37 所 示 的 拉 伸 曲面 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 已 * ， 按 下 
操控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 站， 选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 
平面 为 参考 平面 ， 单 击 “ 反 向 ”按钮 用 自 ， 方 向 为 至 ， 绘 制图 30.38 所 示 的 截面 草图 ， 
在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 芷 ， 输 入 深度 值 25.0， 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 5 的 创建 。 





30.37 “” 拉 伸 曲 面 $ 30.38 ”和 堆 面 草 网 
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Step27. 创建 图 30.39b 所 示 的 曲面 修剪 特征 8。 选取 图 30.39a 所 示 的 面 作 为 要 修剪 的 
。。 面 ， 单 击 “和 按钮， 选取 图 30.39a 所 示 的 实体 面 为 要 修剪 的 对 象 ， 调 整 图 形 区 中 的 箭 
。。。 。 头 使 其 指向 要 保留 的 部 分 ， 单 击 轩 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 特征 8 的 创建 。 
se。 选取 此 面 为 要 
@e@e@e 修剪 的 对 象 
-1 nd) 





要 修剪 的 面 
a) 修剪 前 b) 修剪 后 
图 30.39 曲面 修剪 特征 8 

Step28. 创建 图 30.40b 所 示 的 曲面 修剪 特征 9。 选 取 图 30.40a 所 示 的 面 作 为 要 修剪 的 
面 ， 单 击 “ 入 9 按钮 :选取 图 30.40a 所 示 的 边 链 为 要 修剪 的 对 象 ， 调 整 图 形 区 中 的 得 

使 其 指向 要 保留 的 部 分 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 特征 9 的 创建 。 
选取 该 面 为 
要 修剪 的 面 最 
保留 侧 方 同 -- 







选取 此 边 链 为 一 
要 修剪 的 对 象 “~- 


图 30.40 ”曲面 修剪 特征 9 


Step29. 创建 图 30.41 所 示 的 曲面 合并 特征 6。 选 取 图 30.42 所 示 的 两 个 面 组 合并 ， 单 
击 包 人 按钮， 调整 箭头 方向 如 图 30.42 所 示 ; 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 合并 特征 6 的 创建 。 


保留 侧 方向 、 









一 一 一 一 一 > 


为 合并 对 象 


30.41 ”曲面 合并 特征 6 30.42 ”定义 合并 面 组 


Step30. 创建 图 30.43b 所 示 的 镜像 特征 2。 选取 图 30.43a 所 示 的 一 个 面 组 为 镜像 源 ， 选 
取 TOP 基准 平面 为 镜像 平面 ; 单 击 办 按钮 ， 完 成 镜像 特征 2 的 创建 。 


选取 该 面 组 为 镜像 源 





TOP 下 
a) 镜像 前 b) 镜像 后 


图 30.43 镜像 特征 2 





Step31. 创建 图 30.44 所 示 的 曲面 合并 特征 7。 选 取 图 30.45 所 示 的 两 个 面 组 合并 ， 单 。。。 
击 咏 并 按钮 ,调整 箭头 方向 如 图 30.45 所 示 ; 单 击 当 按钮 ， 完 成 曲面 合并 特征 7 的 创建 。 。。。 







选取 这 两 个 面 组 、 
为 要 合并 的 面 组 \、 “~--- ik 、 
\ 保留 侧 方 癌 eee 






30.44 ”曲面 合并 特征 7 30.45 ”定义 合并 面 组 


Step32. 创建 图 30.46 所 示 的 曲面 合并 特征 8。 选 取 图 30.47 所 示 的 两 个 面 组 合并 ， 单 
击 咏 并 按 钮 ， 调 整 入 头 方向 如 图 30.47 所 示 ; 单 击 半 | 按钮， 完成 曲面 合并 特征 8 的 创建 。 


保留 侧 方 向 






…、 选 取 这 两 个 面 组 
为 要 合并 的 面 组 


a 


SS- 


曲面 合并 特征 8 30.47 ”定义 合并 面 组 


图 30.46 
Step33. 创建 图 30.48 所 示 的 拉 伸 曲面 6。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 部 ， 按 下 
操控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 中， 选取 DTMI1 基准 平面 为 草 给 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平 
面 为 参考 平面 ， 单 击 “ 反 向 ”按钮 长 向 ,， 方 向 为 才 ， 绘 制图 30.49 所 示 的 截面 草图 ， 在 
操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 芷 ， 输 入 深度 值 40.0; 单 击 中 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲 面 6 的 创建 。 








50.0 





二 


45 Fr 一 6.0 
30.48 ” 拉 伸 曲面 6 30.49 ”截面 车 图 


Step34. 创建 图 30.50b 所 示 的 曲面 修剪 特征 10。 选 取 图 30.50a 所 示 的 面 作 为 要 修剪 
的 面 ， 单 击 “名校 乌 ,选取 图 30.50a 所 示 的 面 为 要 修剪 的 对 象 ， 调 整 图 形 区 中 的 箭头 
使 其 指向 要 保留 的 部 分 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 特征 10 的 创建 。 






选取 该 面 为 
要 修剪 的 面 
保留 侧 方向 、 @ 


选取 该 面 为 .3 
修剪 的 对 象 





a) 修 去 前 b) 修 瘟 后 


图 30.50 曲面 修剪 特征 10 
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eee Step35. 创建 图 30.51b 所 示 的 曲面 修剪 特征 11。 选 取 图 30.51a 所 示 的 面 作为 要 修剪 
。。。 ”的 面 ， 单 击 “修业 按钮， 选取 图 30.51a 所 示 的 边 链 为 要 修剪 的 对 象 ， 调 整 图 形 区 中 的 箭 


。。。 。 头 使 其 指向 要 保留 的 部 分 ， 单 击 轩 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 特征 11 的 创建 。 







eee 选取 该 面 为 
eese 要 修剪 的 面 
ee 要 修剪 的 对 象 人 、、、、 _ 

eee -dE 

eoee 





保留 侧 方向 
a) 修剪 前 b) 修剪 后 
图 30.51 曲面 修剪 特征 11 
Step36. 创建 图 30.52 所 示 的 曲面 合并 特征 9。 选 取 图 30.53 所 示 的 两 个 面 组 合并 ， 单 
击 包 人 按钮， 调整 箭头 方向 如 图 30.53 所 示 ; 单 击 尘 按钮， 完成 曲面 合并 特征 9 的 创建 。 







三 一 一 


为 要 合并 的 面 、、 


保留 侧 方向 、、 





30.52 ”曲面 合并 特征 9 30.53 ”定义 合并 面 组 


Step37. 创建 图 30.54 所 示 的 填充 曲面 1。 单 击 而 型 功能 选项 卡 册 面 ”区域 中 的 
口 二 按钮 在 图 形 区 右 击 , 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 & 队 部 给， 命令; 选取 FRONT 
基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 圭 ， 单 击 曹 给 按钮， 绘制 图 


30.55 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 单 击 纲 按钮， 完成 填充 曲面 1 的 创建 。 


A 








30.54 ”填充 曲面 1 


Step38. 创建 图 30.56 所 示 的 曲面 合并 特征 10。 选 取 图 30.56 所 示 的 两 个 面 组 合并 ， 单 
击 包 全 # 按钮 ， 单 击 轩 按钮 ， 完 成 曲面 合并 特征 10 的 创建 。 







选取 这 两 个 面 组 -一 
为 要 合并 的 面 组 人、 


图 30.56 ”曲面 合并 特征 10 





Step39. 创建 图 30.57b 所 示 的 曲面 实体 化 特征 1。 选 取 图 30.57a 所 示 的 封闭 曲面 为 要 
实体 化 的 对 象 ， 单 击 扒 型 功能 选项 卡 编 上 ” 区 域 中 的 加 实 #k 核 钮 ， 单 击 较 按钮 ， 完 成 


曲面 实体 化 特征 1 的 创建 。 


a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 30.57 ”曲面 实体 化 特征 1 
Step40. 创建 图 30.58 所 示 的 拉 伸 特 征 7。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 部 ， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 加， 选取 图 30.58 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ;绘制 图 30.59 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 
型 为 蔡 ， 输 入 深度 值 17.0， 单 击 匀 按钮， 完成 拉 伸 特征 7 的 创建 。 





选取 该 面 组 











草 绘 平面 





图 30.58 ” 拉 伸 特征 7 z 图 30.59 ”截面 草图 


Step41. 保存 零件 模型 文件 。 
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实例 加 加 热 丝 


实例 概述 

本 实例 是 一 个 比较 复杂 的 曲面 建 模 的 实例 。 注 意 本 例 中 一 个 重要 曲线 的 创建 方法 ， 就 
是 先 运用 可 变 截 面 扫 描 命 邻 和 关系 式 sd4=trajpar*360*6 创建 曲面 ， 然 后 利用 该 曲面 的 边线 
产生 所 需要 的 曲线 。 人 零件 模型 及 模型 树 如 图 31.1 所 示 。 


be 问 INSTANCE BDILER PRT v 
0 和 zs 前 综 2 
; A FRIGHT 
. A DTHN2 

A TOP ee 

A 草 纵 3 
a 下 A DTHN3 
Sy py PRT_CSYS_DEF 草 4 


hl 
A DTHA 


hh 
EF A DTH1 


F 









a : 澡 : 草 绽 5 


启 
站 






可 后 
， 区 六 轴线 ! 中 在 此 插入 
1 h > 雹 扫描 1 四 受制 1 





31.1 零件 模型 及 模型 树 





Step1. 新 建 零件 模型 。 模 型 命名 为 INSTANCE_BOILER。 

Step2. 创建 图 31.2 所 示 的 基准 轴 A_1。 单 击 覃 型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “基准 
轴 ” 按 钮 了 错 ; 选取 FRONT 及 RIGHT 基准 平面 为 参考 ， 将 其 约束 类 型 均 设置 为 国 国 ， 单 
击 对 话 框 中 的 型 宕 按钮 ， 完 成 基准 轴 A_l 的 创建 。 

Step3. 创建 图 31.3 所 示 的 DTM1 基准 平面 。 单 击 旧 至 功能 选项 卡 吉 稚 ” 区 域 中 的 
“平面 ”按钮 乞 ， 在 模型 树 中 选取 FRONT 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 “基准 平面 ”对 话 
框 中 输入 偏 移 距离 值 45.0; 按 住 Ctrl 键 ， 再 选取 基准 轴 A_1 为 参考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 
这 加 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 玖 下 按钮 。 








-二 i FRONT 
| 1 | 
[1 
< [十 一 
| | 
和 -| 
31.2 ”基准 轴 A_l 31.3 DTMI1 基准 平面 


Step4. 创建 图 31.4 所 示 的 拉 伸 曲面 1。 单 击 殊 诗 功能 选项 卡 囊 闪 ”区 域 中 的 “ 拉 伸 ” 
按钮 和 ”” ， 按 下 操控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 只 ， 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜 
单 中 选择 下 区 昌 主 生命 令 ;选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 DTMI1 基准 平面 为 参考 





平面 ， 方 向 为 下 ; 绘制 图 31.5 所 示 的 截面 草图 ;在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 共 ， 输 入 深 。。。 
度 值 4.5; 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲 面 1 的 创建 。 eee 
说 明 : 选取 FRONT 基准 平面 和 基准 轴 A_1 为 草 绘 参考 . ee 





DTM1 ”RIGHT 


图 31.4 拉 伸 曲面 1 图 31.5 ”截面 草图 


Step5. 创建 图 31.6 所 示 的 草图 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 > 区 域 中 的 “ 草 绘 ” 按 
钮 他 ;选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 下 ， 单 击 


草 振 按钮， 绘制 图 31.7 所 示 的 草图 1。 








图 31.6 草图 1( 建 模 环境 ) 图 31.7 草图 1 ( 草 绘 环境 ) 

Step6. 创建 图 31.8 所 示 的 可 变 截 面 扫描 特征 1。 单 击 挤 至 功能 选项 卡 形 杖 Y 区 域 中 
的 包扎 车” 按钮， 在 操控 板 中 单 击 “ 曲 面 ”按钮 中 和 “可 变 截 面 ”按钮 呈 ， 在 图 形 区 中 先 
取 草图 1 作为 扫描 轨迹 曲线 ; 在 “扫描 ”操控 板 中 单 击 过 考 按钮 , 在 “参考 界面 的 截 平 面 控制 
下 拉 列 表 中 选择 国富 相对 选项 ， 然 后 选取 RIGHT 基准 平面 作为 方向 参考 ， 在 操控 板 中 单 
击 “创建 或 编辑 扫描 截面 ”按钮 图 |， 系 统 自动 进入 草 绘 环 境 ， 绘 制图 31.9a 所 示 的 扫描 截 
面 草 图 ， 定 义 后 的 截面 草图 如 图 31.9b 所 示 ， 单 击 工具 功能 选项 卡 模型 意图 区域 中 的 
业 关 按钮 ， 在 系统 弹出 的 “关系 ”对 话 框 中 的 编辑 区 输入 关系 :sd4=trajpar*360*6， 单 击 
“确定 ”按钮 Y ， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 法 ， 完 成 可 变 截 面 扫描 特征 1 的 创建 。 








创建 此 构造 圆 

a P40 .Sd3 

/Sd4 

dd 总 
a) 定义 前 a) 定义 后 





图 31.9 截面 草图 
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pp Step7. 创建 图 31.10 所 示 的 草图 2。 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ““， 选 取 DTMI1 基准 平面 为 草 
。。。” 绘 平面 ，TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 于 ， 单 击 | 和 向 按钮， 然后 单 击 | 草 莹 按 包 ， 
。。。 选取 TOP 基准 平面 及 图 31.11 所 示 的 顶点 、 轴 线 为 参考 ， 绘 制图 31.11 所 示 的 草图 2。 
。。。 注意 : 如 果 草 绘 方向 的 摆 放 与 图 31.11 不 一 样 ， 可 在 “ 草 绘 ”对 话 框 中 单 击 _ 旺 问 _ 按 甸 ， 
。。。 进行 草 绘 方向 的 调整 ， 
。。。 Step8. 创建 图 31.12 所 示 的 DTM2 基准 平面 。 单 击 旧型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 


“平面 ”按钮 和 ， 选 取 草 图 1 的 上 端点 (图 31.12) 为 参考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 国 蝉 , 处 
后 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 名 ， 单 击 对 话 框 中 的 





三 下 按钮。 
草图 2 _ SEE 本 
7 ; 
| 选择 此 顶点 为 参考 
// Te 
图 31.10 草图 2 ( 建 模 环 境 ) 图 31.11 草图 2〈 草 绘 环境 ) 





Step9. 创建 图 31.13 所 示 的 草图 3。 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 从 :选取 DTM2 基准 平面 为 草 
绘 平 面 ， FRONT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 下 ; 单 击 芋 伏 按钮， 选取 轴线 A_1、A_3 
及 图 31.14 中 的 圆 为 晶 绘 参考 ， 绘 制图 31.14 所 示 的 章 图 3。 


此 圆 为 草 绘 参考 


一 
i 草图 1 的 < I 
SA) 上 足 扣 ” Po . {Ros 
-| DTM2 5 ” 苗 1 六 
.DTM2 ”草图 3 ' 
| Se 六 | | 





此 边 绘 参考 


图 31.12 DTM2 基准 平面 图 31.13 ”草图 3 ( 建 模 环境 ) 图 31.14 草图 3( 草 绘 环境 ) 


Step10. 创建 图 31.15 所 示 的 DTM3 基准 平面 。 单 击 囚 谱 功能 选项 卡 莽 准 Y 区 域 中 
的 “平面 ”按钮 各 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 参考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 国 国 ， 按 住 Ctrl 
键 ， 选 取 A_3 轴线 为 参考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 苹 辐 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 强直 | 按钮 。 

Step11. 创建 图 31.16 所 示 的 草图 4。 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ~; 选取 DTM3 基准 平面 为 草 
绘 平 面 ，TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 下 ; 单 击 丸 旧 按钮 ， 然 后 单 击 加 稚 找 
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选取 TOP 基准 平面 、 轴 线 A_3 及 图 31.17 中 的 顶点 为 参考 ， 绘 制图 31.17 所 示 的 草图 4。 本 


@ 
选择 此 顶点 为 参考 eee 





A_2 轴线 





图 31.15 ”DTM3 基准 平面 图 31.16 ”草图 4( 建 模 环境 ) 图 31.17 草图 4( 草 绘 环 境 ) 


Step12. 创建 图 31.18 所 示 的 DTM4 基准 平面 。 单 击 瞧 诗 功能 选项 卡 基准 区 域 中 
的 “平面 ”按钮 分 ,选取 图 31.18 所 示 的 草图 1 的 下 端点 为 参考 ; 按 住 Ctrl 键 , 再 选取 TOP 
基准 平面 为 参考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 国 国 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 | 奖 定 按钮 。 

Step13. 创建 图 31.19 所 示 的 草图 5。 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 “~“， 选 取 DTM4 基准 平面 为 
草 绘 平面 ，FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 过 ， 单 市 曹 鉴 按钮， 选取 图 31.20 所 
示 的 边线 、 顶 点 为 参考 ， 绘 制图 31.20 所 示 的 草图 5。 








~、R0.35 ， 选 择 此 边线 为 参考 





选择 此 顶点 





图 31.18 DTM4 基准 平面 图 31.19 草图 5( 建 模 环境 ) 图 31.20 草图 5( 草 绘 环境 ) 


Step14. 创建 图 31.21 所 示 的 基准 曲线 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 中 的 
下 护 钮 ,在 系统 弹出 的 菜单 中 单 击 个 曲 吉 选项 后 面 的 "， 然 
后 选择 个 "通过 点 的 曲线 命令 ， 完 成 上 步 操作 后 ， 系 统 弹 出 “曲线 : 通过 点 ”操控 板 ， 在 图 形 
区 依次 选取 图 31.22 所 示 的 两 个 端点 为 曲线 的 经 过 点 ， 单 击 操控 板 中 的 ,等 止 条 件 选项 卡 ， 
在 曲 贱 齐心) 列表 框 中 选择 起 点 , 在 后 面 的 终止 条 件 严 ;下拉 列表 中 选择 四 切 选 项 , 单 击 相 切 于 下 
的 文本 框 9 选择 项 ， 选 取 图 31.22 所 示 草 图 3 作为 相 切 对 象 ; 在 曲 厂 侧 必 列表 框 中 选择 竹 点 ， 
在 后 面 的 终止 条 件 凶 ; 下 拉 列 表 中 选择 相 切 选项 ， 单 击 相 切 于 下 的 文本 框 日 选择 项 ， 选 取 图 
31.22 所 示 的 边线 作为 相 切 对 象 ， 单 击 “ 曲 线 : 通过 点 ”操控 板 中 的 按钮， 完成 基准 曲 
线 1 的 创建 。 

说 明 : 相 切 方向 可 单 击 “ 反 向 ”按钮 民明 四 ,来 进行 调整 。 
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eee Step15. 用 复制 的 方法 创建 基准 曲线 2。 选 取 图 31.23 中 要 复制 的 边线 ; 单 击 次 村 功 





2 :能 选项 卡 操作 * 区域 中 的 “复制 ”按钮 六， 然后 单 击 “ 粘 贴 ”按钮 蝇 ”， 单 击 半 按钮 ， 完 
@@@ ps 、 
eee 成 基准 曲线 2 的 创建 。 
@@@ 
@@@ 
@@@ /~ 
2 pr a ,此 边线 为 要 
eee Ta NA 复制 的 边线 
@g@@ 二 \ 和 ~ EA 此 
。。。 ~ 人 jx /NN \ .草图 3 
AP 基准 曲线 1 YA AT 人 选取 这 两 个 端点 | | 
图 31.21 基准 曲线 1 图 31.22 定义 曲线 参考 图 31.23 定义 要 复制 的 边线 


Step16. 创建 图 31.24 所 示 的 基准 曲线 3。 单 击 樟 型 功能 选项 卡 中 的 
这 馈 ， 在 系统 弹出 的 菜单 中 单 击 个 曲 * 选项 后 面 的 "， 然 
命令 ; 选取 图 31.25 所 示 的 两 个 点 为 曲线 经 过 点 ， 单 击 操控 板 中 的 
签 止 条 件 | 选项 卡 ， 在 曲线 记忆 列表 框 中 选择 起 点 ， 在 后 面 的 终止 条 件 包 下 拉 列 表 中 选择 相 切 
选项 , 单 击 相 妇 于 下 的 文本 框 | 日 选择 而， 选取 图 31.25 所 示 的 曲线 作为 相 切 对 象 ; 在 曲线 记性 ) 
列表 框 中 选择 络 点 ， 在 后 面 的 终止 条 件 字 ;下拉 列表 中 选择 存世 选项 ， 单 击 相 切 于 下 的 文本 框 
9 选择 项 ， 选 取 图 31.25 所 示 的 曲线 作为 相 切 对 象 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 基准 曲线 3 的 创建 。 


后 选择 mm“ 通过 点 的 曲 些 个 





人 > 选取 这 两 条 相 切 曲 线 
汉 站 a 
条 T 基准 曲线 3 

图 31.24 基准 曲线 3 图 31.25 定义 曲线 参考 


Step17. 将 Step6 所 创建 的 可 变 截 面 扫描 曲面 〈 面 组 1) 隐藏 。 

Step18. 将 Step14 所 创建 的 基准 曲线 1 隐藏 。 

Step19. 创建 图 31.26 所 示 的 可 变 截面 扫描 特征 2。 单 击 问 # 苦 了 按钮 ,在 操控 板 中 单 击 
“曲面 ”按钮 中 和 “可 变 截面 ”按钮 生 ， 选取 草图 曲线 4， 然 后 按 住 Shift 键 ， 依 次 选取 
草图 曲线 S、 基 准 曲线 3、 基 准 曲线 2、 基 准 曲 线 1《〈 图 31.27)、 章 图 曲线 3 和 草图 曲线 2 
作为 扫描 轨迹 曲线 ， 在 “扫描 ”操控 板 中 单 击 佑 * 按 钮 ， 在 “参考 ” 界面 的 截 平面 控制 下 
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拉 列 表 中 选择 ES 重光 项 ， 绘 制图 31.28 所 示 的 扫描 截面 草图 ; 单 击 钢 按钮， 完成 可 变 。。。 
截面 扫描 特征 2 的 创建。 1 


ee 基准 曲线 1 eee 


”基准 曲线 2 eee 





基准 曲线 3 





31.26 ”可 变 截 面 扫 朱 特征 2 31.27 选取 曲线 


Step20. 创建 图 31.29 所 示 的 曲面 合并 特征 1。 按 住 Ctrl 键 , 选取 图 31.29 所 示 的 面 组 1 
和 面 组 2 进行 合并 ; 单 击 末 理 功能 选项 卡 编 加 ” 区 域 中 的 包 人 按钮 ; 单 击 站 按钮 ， 完 
成 曲面 合并 特征 1 的 创建 。 

Step21. 创建 图 31.30 所 示 的 DTMS 基准 平面 。 单 击 仅 又 功能 选项 卡 雪人 准 ” 区 域 中 
的 “平面 ”按钮 乞 ， 选 取 圆柱 底 端的 边线 为 参考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 国 国 ， 单 击 对 话 杠 


J 








图 31.28 ”截面 草图 图 31.29 曲面 合并 特征 1 
Step22. 创建 图 31.31 所 示 的 填充 曲面 1。 单 击 堆 讨 功能 选项 卡 曲 钾 ”区域 中 的 
中 站 充 核 钮 ， 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 闪 内 部 草 给 命令， 选取 DTM5 
基准 平面 为 草 绘 平面 ，FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 下 |， 单 击 | 曹 兰 按钮， 绘制 
图 31.32 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 单 击 妆 按钮， 完成 填充 曲面 1 的 创建 。 








图 31.30 ”DTMS5 基准 平面 图 31.31 填充 曲面 1 图 31.32 截面 草图 
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。。。 Step23. 创建 曲面 合并 特征 2。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 Step20 所 创建 的 曲面 合并 特征 1 与 
> 。。 Step22 所 创建 的 填充 曲面 1 为 合并 对 象 ， 单 击 @ 人 校 钮 ， 单 击 轿 按 钮 ， 完 成 曲面 合并 特 
。。。 征 2 的 创建 
ws Step24. 创建 曲面 实体 化 特征 1。 选取 Step23 所 创建 的 曲面 合并 特征 2, 单 击 加 实 余人 按 
。。。” 钮 ; 单 击 圈 按 钮 ， 完 成 曲面 实体 化 特征 1 的 创建 。 

。。。 step25. 保存 零件 模型 文件 ， 


实例 吧 令 减 振 器 


32.1 概 述 





本 实例 详细 讲解 了 减 振 器 的 整个 设计 过 程 ， 该 过 程 是 先 将 连接 轴 、 减 振 弹簧 、 驱 动 轴 、 
限 位 轴 、 下 挡 环 及 上 挡 环 设计 完成 后 ， 再 在 装配 环境 中 将 它们 组 装 起 来 ， 最 后 在 装配 环境 


中 创建 。 零 件 组 装 模 型 如 图 32.1.1 所 示 。 





FA 从。 上 挡 环 
`、、 减 振 弹 筑 


图 32.1.1 零件 组 装 模 型 


32.2 连 接 轴 


AS “、 驱动 轴 


连接 轴 为 减 振 絮 的 一 个 轴 类 连接 和 零件， 设计 中 主要 运用 旋转 、 旋 转 切 除 、 拉 伸 切 除 、 


孔 以 及 镜像 等 命令 。 连 接 轴 零件 模型 及 模型 树 如 网 32.2.1 所 示 。 





回 coNHECT_SHAFT. PRT 狼 座 了 1 
A RIGHT b> 5 二 旋转 2 
A TOF be 向 拉 伸 2 
A FRONT 有 站 中 镇 你 2 
2 PRT_FSYS_DEF PE 白 拉 伸 3 
区 cht 旋转 1 六 屋 角 1 
b> 各 拉 伸 1 号 倒 和 角 2 
bp 站 镇 你 1 中 在 此 皇上 六 








图 32.2.1 连接 轴 零 件 模 型 及 模型 树 


Step1. 新 建 零件 模型 。 模 型 命名 为 CONNECT _SHAFT。 


Step2. 创建 图 32.2.2 所 示 的 旋转 特征 1。 单 击 模 盏 功能 选项 卡 形 共 ”区 域 中 的 “ 旋 
转 ” 按 钮 中 雇 千 ， 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 闪 内 部 草 给 命令， 选取 TOP 
基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 看 ， 单 击 草 答 按钮， 绘制 图 
32.2.3 所 示 的 截面 草图 (包括 旋转 轴线 )， 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 丰 ， 在 角度 文本 框 中 


Creo3.0 
产品 设计 实例 精 解 





。。。 输入 角度 值 360.0， 并 按 回 车 键 ;在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 站， 完成 旋转 特征 1 的 创建 。 






2 Step3. 创建 图 32.2.4 所 示 拉 伸 特 征 1。 单 击 到 过 功能 选项 卡 莽 宝 7 区 域 中 的 “ 拉 伸 ” 
。。。 按钮 已 ” ， 按 下 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 加 ;在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 
: : : ”选择 定 兴 内 部 草 给 命令， 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 
。 : = 向 为 者 ; 单 击 曹 缀 按钮 ,绘制 图 32.2.5 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 旦 


旋转 轴线 | 


160.0 





I 18.00 
图 32.2.2 ”旋转 特征 1 图 32.2.3 ”截面 草图 图 32.2.4” 拉 伸 特 征 1 
Step4. 创建 图 32.2.6b 所 示 的 镜像 特征 1。 选 取 Step3 所 创建 的 拉 伸 特征 1 为 镜像 源 ; 
单 击 更 型 功能 选项 卡 编导 ” 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 此 ， 在 图 形 区 选取 RIGHT 基准 平面 
为 镜像 平面 ， 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 








9.0 





50.0 
上 
20.0 一 -一 a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 32.2.5 截面 草图 图 32.2.6 镜像 特征 1 


Step5. 创建 图 32.2.7 所 示 的 孔 特 征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 北 按 
钮 ; 选取 图 32.2.7 所 示 的 圆柱 端面 为 主 参 考 ， 近 住 Ctrl 键 选取 图 32.2.7 所 示 的 基准 轴 A_l 
为 次 参考 ， 在 操控 板 中 ， 单 击 “ 创 建 简单 孔 ” 按 钮 是 ， 单 击 “ 使 用 预定 义 算 形 作为 钼 孔 轮 
廓 ”按钮 是， 在 操控 板 中 单 击 形状 按钮 ， 按 照 图 32.2.8 所 示 的 “形状 ”界面 中 的 参数 设 
置 来 定义 孔 的 形状 ， 在 操控 板 中 单 击 妆 按钮， 完成 孔 特 征 1 的 创建 。 








划 | 2 
a 军 
2.0 vo 4 -= ~ 
100.0 军 


”2230 图 32.2.7 “和 孔 特征 1 图 32.2.8 ”定义 孔 的 形状 
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Step6. 创建 图 32.2.9 所 示 的 旋转 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “旋转 ” 按钮 宝生 : ， 按 下 操 。。。 


控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 后 按钮 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 。。。 
参考 平面 , 方向 为 上 ; 单 击 曹 答 按钮， 绘制 图 32.2.10 所 示 的 截面 草图 (包括 旋转 轴线 )， 。。。 
在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 站 ， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0; 单 击 当 按钮 ， 完 成 施 。”。。。 
转 特 征 2 的 创建 。 * 

2 dd 


Ee Ee 


a 旋转 轴线 





图 32.2.9 ”旋转 特征 2 总 草 绘 截 面 
Step7. 创建 图 32.2.11 所 示 的 拉 伸 特 征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 癌 ， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 他 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参 
考 平面 ， 方 向 为 上 ， 绘 制图 32.2.12 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 号 ， 输 
入 深度 值 50.0; 单 击 壬 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 





15.0 : 1 
32.2.11 拉 伸 特征 2 32.2.12 ”截面 草图 


Step8. 创建 图 32.2.13b 所 示 的 镜像 特征 2。 在 模型 树 中 选取 拉 伸 特征 2 为 镜像 源 ， 选 
取 RIGHT 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 按钮 ， 完 成 镜像 特征 2 的 创建 。 


Dg 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 32.2.13 ”镜像 特征 2 
Step9. 创建 图 32.2.14 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 ”* ， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 叉 ， 选取 图 32.2.15 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平 面 ，TOP 基准 
平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ， 绘 制图 32.2.16 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 
为 3E， 单 击 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 
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Ss 32.2.14” 拉 伸 特 征 3 32.2.15 ”定义 草 绘 平面 32.2.16 ”截面 草图 
@©@@Oe@ 


Step10. 创建 图 32.2.17 所 示 的 倒 角 特征 1。 单 击 挤 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
六 倒 第" 按钮， 选取 图 32.2.17 所 示 的 边线 为 倒 角 放置 参考 ， 选 取 倒 角 方 案 畦 师 , 输入 DD 
值 2.0。 

MA 力 线 为 倒 角 放置 参 
考 ， 选 取 倒 角 方案 国 量 |, 输入 D 值 1.0。 


sme | 1 
1 1 1 
i Bi----------- 1 
AN 1 

SA- 放大 图 汪 

\ NS 3 帮 
\ 1 
\ A 1 
\ 1 

\ 
\ 

FF 
/1 


此 边线 为 倒 角 放置 参考 





这 两 条 边线 为 倒 角 艇 置 参 考 
图 32.2.17 定义 倒 角 特征 1 的 放置 图 32.2.18 ”定义 倒 角 特征 2 的 放置 


Step12. 保存 零件 模型 文件 。 
32.3 减 振 弹 得 


图 32.3.1 所 示 零 件 为 减 振 卉 的 一 个 减 振 弹 蔷 ， 主 要 运用 螺旋 线 扫描 、 拉 伸 切 除 命令 创 
二， 结构 比较 简单 。 减 振 弹 千 零 件 模型 及 其 模型 树 如 网 32.3.1 所 示 。 


I TANMFINS_SFRING.FRT 
az RIGHT 
1 TOF 
z FRONT 
Sux FRT_CSYS_DEF 
有 不 怒 蛇 旋 扫 描 1 
bb 让 拉 伸 1 
kp EE 拉 圳 2 
hl 
中 在 此 插 六 


图 32.3.1 减 振 弹 壬 零件 模型 及 模型 树 








Step1. 新 建 零 件 模 型 。 模 型 命名 为 DAMPING_SPRING。 
Step2. 创建 图 32.3.2 所 示 的 螺旋 扫描 特征 1。 单 击 玲 型 功能 选项 卡 形状 ~ 区 域 
包 # 示 “按钮 中 的 ", 在 弹出 的 菜单 中 选择 语 曙 十 扫 著 命令 ; 在 操控 板 中 确认 “实体 ”按钮 口 











和 “使 用 右手 定 则 ”按钮 他 被 按 下 ， 单 击 操控 板 中 的 参考 按钮 ， 在 弹出 的 界面 中 单 击 。。。 


定 尽 .按钮 ， 系 统 弹出 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 选取 TOP 基准 平面 作为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 。。。 
基准 平面 作为 参考 平面 ， 方 向 为 看 ， 系 统 进入 草 绘 环 境 ， 绘 制图 32.3.3 所 示 螺 旋 扫描 轨迹 。。。 
草图 ， 单 击 W 按 钮 ， 退 出 草 绘 环 境 ， 在 操控 板 的 次 En 文本 框 中 输入 节 距 值 ,并 2323 
按 回 车 键 ， 在 操控 板 中 单 击 国 | 按钮 ， 进 入 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 32.3.4 所 示 的 截面 草图 ， 然 。。。 


后 单 击 草 绘 工具 栏 中 的 W 按钮 ， 单 击 操控 板 中 的 畦 按钮 ， 完 成 螺旋 扫描 特征 1 的 创建 。 。。， 
Step3. 创建 图 32.3.5 所 示 的 拉 伸 特征 1。 单 击 模压 功能 选项 卡 党 杖 ”区域 中 的 “ 拉 

伸 ” 按 钮 司 癌 ， 按 下 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 避 ， 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜 

单 中 选择 定 六 内 部 草 给 命令， 选取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，FRONT 基准 平面 为 参考 

平面 ， 单 击 “ 反 向 ”按钮 及 向 ， 方 向 为 下 |， 单 击 草签 按钮， 绘制 图 32.3.6 所 示 的 截面 

草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 号 ， 完 成 拉 伸 特征 1 








的 创建 。 
MSN | 
、 10.0 一 
有 ! 120.0 
26.0 人 
i I | 
图 32.3.2 ”螺旋 扫描 特征 1 图 32.3.3 ”扫描 轨迹 草图 图 32.3.4 ”截面 草图 








图 32.3.5” 拉 伸 特征 1 图 32.3.6 ”截面 草图 


Step4. 创建 图 32.3.7 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ”*” ， 按 下 操 
控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 名; 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 参考 平 
面 ， 方 向 为 至 ， 单 击 “ 反 向 ”按钮 夏 向 |， 绘 制图 32.3.8 所 示 的 截面 草图 ;在 操控 板 中 定 
义 拉 伸 类 型 为 涯 ， 单 击 次 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 

Step5. 创建 图 32.3.9 所 示 的 基准 轴 A_1。 单 击 玲 讨 功能 选项 卡 荆 准 ”区域 中 的 “ 基 
准 轴 ”按钮 了 执 ， 选 择 TOP 基准 平面 为 参考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 本 对 掖 人 cu 键 
再 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 型 疝 
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图 32.3.7” 拉 伸 特 征 2 


Step6. 保存 零件 模型 文件 。 





32.4 驱 动 轴 


驱动 轴 为 减 振 器 的 一 个 驱动 零件 ， 主 要 运用 旋转 、 拉 伸 切 除 、 镜 像 、 孔 及 其 圆 角 等 合 
令 创建 ， 其 造型 与 连接 轴 类 似 。 驱 动 轴 零 件 模型 及 模型 树 如 图 32.4.1 所 示 。 





BINTIATIVE SHAFT.FRT 有 声控 伸 1 ke 各 拉 伸 5 
A RIGHT kb 门人 镜像 1 上 站 镜 请 2 
TOF be 上 器 拉 伸 2 kb 各 拉 伸 6 
A FRONT A DTHI .| 
Wx PRT_CSYS_DEF k [i 拉 促 3 他 倒 角 1 

ke sb 旋转 1 A DTI2 池 倒 圆 衣 2 
人 例 贺 朋 1 有 让 拉 伸 4 总 便 圆 般 3 

中 在 此 岳 .、 








图 32.4.1 ”驱动 轴 零 件 模型 及 模型 树 


Step1. 新 建 零 件 模型 。 模 型 命名 为 initiative_shatft。 

Step2. 创建 图 32.4.2 所 示 的 旋转 特征 1。 单 击 而 型 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 “ 旋 
转 ” 按钮 宁 放 ;在 图 形 区 右 击 ,从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 久 内 部 草皮 命令 ; 选取 FRONT 
基准 平面 为 草 绘 平面 ,RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者， 单 击 曹 给 按钮， 绘制 图 
32.4.3 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 ); 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 芷 ， 在 角度 文本 框 中 输 
入 角度 值 360.0， 并 按 回 车 键 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 唤 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 


二 








150.0 


图 32.4.2 ”旋转 特征 1 图 32.4.3 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 32.4.4b 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 单 击 更 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
全国 第 " 按钮， 选取 图 32.4.4a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参考 ， 在 倒 圆 角 半 径 文本 框 中 输入 
值 10.0。 


此 边线 为 加 
角 放 置 参考 ……、 4 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
32.4.4” 倒 圆 角 特征 1 


Step4. 创建 图 32.4.5 所 示 的 拉 伸 特征 1。 单 击 砚 型 功能 选项 卡 形状 ”区 域 中 的 “ 拉 
伸 ” 按 钮 各 * ， 按 下 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 外， 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜 
单 中 选择 宇 芝 站 部 写 估 命令 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 
平面 ， 方 向 为 在 ， 单 击 | 草 夭 按钮， 绘制 图 32.4.6 所 示 的 截面 草图 在 操控 板 中 定义 拉 伸 
类 型 为 旦 ， 输 入 深度 值 50.0; 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 芝 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 








图 32.4.5 ” 拉 伸 特征 1 图 32.4.6 ”截面 草图 


Step5. 创建 图 32.4.7b 所 示 的 镜像 特征 1。 选 取 Step4 所 创建 的 拉 伸 特征 1 为 镜像 特征 ; 
单 击 更 型 功能 选项 卡 编导 ” 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 工 ， 在 图 形 区 选取 TOP 基准 平面 为 
镜像 平面 ， 在 操控 板 中 单 击 妆 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 


-TOP 





a) 镜像 前 镜像 后 
图 32.4.7 镜像 特征 1 
Step6. 创建 图 32.4.8 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 喇 ””， 按 下 操 
控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 名 ;选取 图 32.4.8 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ,RIGHT 基准 平 
面 为 参考 平面 , 方向 为 碍 ; 绘制 图 32.4.9 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 
单 击 准 按 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 








图 32.4.8 拉 伸 特征 2 图 32.4.9 ”截面 草图 
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oo. Step7. 创建 图 32.4.10 所 示 的 DTM1 基准 平面 。 单 击 敬 李 功能 选项 卡 荆 准 ”区域 中 
。。。 ”的 “平面 ”按钮 名， 在 模型 树 中 选取 RIGHT 基准 平面 为 偏 距 参 考 面 ， 在 “基准 平面 ”对 
。。。。 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 60.0， 方 向 如 图 32.4.10 所 示 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 ,区 是 按钮 。 
we Step8. 创建 图 32.4.11 所 示 的 拉 伸 特 征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 疗 ， 选 取 
。。。 DTM1 基准 平面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ， 绘 制图 32.4.12 所 示 
。。。 ”的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 些 , 输入 深度 值 12.0, 单 击 芭 按钮 ， 然后 单 击 罗 


全” 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 3 的 创建 。 





32.4.10 ”DTMI1 基准 平面 32.4.11 ” 拉 伸 特征 3 32.4.12 ”截面 草图 


Step9. 创建 图 32.4.13 所 示 的 DTM2 基准 平面 。 单 击 敬 村 功能 选项 卡 基准 Y 区 域 中 
的 “平面 ”按钮 所 ， 在 模型 中 选取 模型 端面 为 偏 距 参考 面 ， 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 输入 
偏 移 距离 值 20.0， 方 向 如 图 32.4.13 所 示 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 强直 按钮 。 

Step10. 创建 图 32.4.14 所 示 的 拉 伸 特 征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 着 ;选取 
DTM2 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 采 用 系统 默认 的 参考 平面 ， 方 向 为 下 ; 绘制 图 32.4.15 所 示 
的 截面 草图 , 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 村 , 输入 深度 值 12.0, 单 击 “按钮, 然后 单 击 半 
按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 4 的 创建 。 








32.4.13 ”DTM2 基准 平面 32.4.14 ” 拉 伸 特征 4 32.4.15 ”截面 草图 


Step11. 创建 图 32.4.16 所 示 的 拉 伟 特征 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 下 ia ， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 分 ;选取 DTMI 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，TOP 基准 平面 为 参考 
平面 ， 方 向 为 赴 ， 绘 制图 32.4.17 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 上 革 ， 选 取 
拉 伸 到 图 32.4.16 所 示 的 平面 ; 单 击 加 按钮， 完成 拉 伸 特征 5 的 创建 。 





”236 | 32.4.16” 拉 伸 特 征 5 32.4.17 截面 草图 


实例 2 减 振 可 


Step12. 创建 图 32.4.18b 所 示 的 镜像 特征 2。 在 模型 树 中 选取 拉 伸 特征 $ 为 镜像 特征 ， 
选取 FRONT 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 | 按钮， 完成 镜像 特征 2 的 创建 。 





a) 镜像 前 a) 镜像 后 
图 32.4.18 ”镜像 特征 2 


Step13. 创建 图 32.4.19 所 示 的 拉 伸 特征 6。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 后” ， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 弘 ， 选 取 图 32.4.20 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 
平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 树 ， 绘 制图 32.4.21 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 
为 4E， 单 击 沁 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 6 的 创建 。 

Step14. 创建 图 32.4.22 所 示 的 孔 特 征 1。 单 击 模 至 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 站 
按钮 ， 选 取 图 32.4.22 所 示 的 模型 表面 为 主 参考 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 基 准 轴 A_1 为 次 参考 ; 
在 操控 板 中 按 下 “ 螺 孔 ”按钮 昌 |， 并 按 下 “ 攻 螺 纹 ” 按 钮 二 |， 选 择 ISO 螺纹 标准 ， 螺 钉 
尺寸 选择 M12X1， 孔 的 深度 类 型 为 站 ， 输 入 深度 值 20.00;， 在 操控 板 中 单 击 过 伏 _ 按 钮 ， 
按照 图 32.4.23 所 示 的 “形状 ”界面 中 的 参数 设置 来 定义 孔 的 形状 ， 在 操控 板 中 单 击 跑 按 
钮 ， 完 成 孔 特 征 1 的 创建 。 























32.4.19” 拉 伸 特 征 6 32.4.20 ”定义 草 绘 平面 32.4.21 截面 车 图 

| | 轩 . 
| 全 蜂 尝 
@ 可 变 
| | 20.0 和 

此 表面 为 il.0 一 + 

孔 放 置 面 于 
118.0 |™ 

可 也 括 螺 缤 曲面 
退出 沉 尖 也 
32.4.22 ”和 孔 特征 ] 32.4.23 ”定义 参数 
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”。。。 Stepl5 创建 图 324.24b 所 示 的 个 角 特征 1。 单 击 要 型 功能 选项 卡 了 程 ”区域 中 的 






。。。 请 “按钮 ， 选 取 图 32.4.24a 所 示 的 边线 为 倒 角 放置 参考 ， 在 操控 板 中 选取 倒 角 方案 
*。。 四 2 汪 ， 输 入 D 值 1.0; 

。。。 此 边线 为 个 -<-------。 pq 

eg 角 放置 参考 — a | 





a) 倒 角 前 b) 倒 角 后 
图 32.4.24 ” 倒 角 特征 1 


Step16. 创建 图 32.4.25b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 32.4.25a 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 


放置 参考 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 1.0。 


这 两 条 边线 为 
圆 角 放置 参考 六 ----- 

a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 32.4.2$ 倒 圆 角 特 征 2 


Step17. 创建 图 32.4.26b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 3。 选 取 图 32.4.26 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 


参考 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 1.0。 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 32.4.26 ” 倒 圆 角 特 征 3 
Step18. 保存 零件 模型 文件 。 








此 边线 为 圆 角 放 置 参考 


32.5 限 位 轴 


限 位 轴 为 减 振 器 的 一 个 轴 类 限 位 ， 主 要 运用 拉 伸 、 闭 饰 螺 纹 线 及 倒 角 命 令 创 建 。 限 位 轴 
零件 模型 及 模型 树 如 图 32.5.1 所 示 。 


加 LIWIT_SHAFT. FRT 
43 RIGHT 
1 TOF 
1 FRONT 
Sx FRT_CSYS_DEF 
有 让 拉 促 1 





中 在 此 插入 
图 32.5.1 限 位 轴 和 零件 模型 及 模型 树 








Step1. 新 建 和 零件 模 型 。 模 型 命名 为 limit_shaft。 

Step2. 创建 图 32.5.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 单 击 型 至 功能 选项 卡 形状 区域 中 的 “ 拉 
伸 ” 按 钮 号 ””， 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 多 内 部 章 给 命令， 选取 TOP 
基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 过 单 击 草签 按钮 ， 绘 制图 
32.5.3 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 莫 ， 输 入 深度 值 120.0; 在 操控 板 中 单 
击 “ 完 成 ”按钮 次 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 








图 32.5.2” 拉 伸 特征 1 图 32.5.3 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 32.5.4 所 示 的 螺纹 修饰 特征 1。 单 击 看 型 功能 选项 卡 中 的 
: 按钮 ， 在 系统 弹出 的 菜单 中 选择 牙 饰 昌江 选项 ;， 单 击 “ 螺 纹 ” 操控 板 
中 的 剖 置 按钮 ， 选 取 图 32.5.4. 所 示 的 要 进行 螺纹 修饰 的 曲面 ; 单 击 “ 螺 纹 ” 操 控 板 中 的 
琴 度 按钮， 选取 图 32.5.4 所 示 的 螺纹 起 始 曲面 ， 螺 纹 深度 方向 如 图 32.5.5 所 示 ; 在 在 文 
本 框 中 输入 螺纹 长 度 值 20.0， 在 轩 文本 框 中 输入 螺纹 小 径 12， 单 击 “ 修 饰 ， 螺纹 ”对 话 
框 中 的 人 按钮 ， 预览 所 创建 的 螺纹 修饰 特征 (将 模型 显示 换 到 线 框 状态 ， 可 看 到 螺纹 示意 
线 )， 如 果 定 义 的 螺纹 修饰 特征 符合 设计 意图 ， 可 单 击 对 话 框 中 的 半 按 钮 。 





该 圆柱 面 为 螺纹 修饰 曲面 






螺纹 起 始 面 





= 
图 32.5.4 ”螺纹 修饰 特征 1 图 32.5.5 ”螺纹 深度 方向 


Step4. 创建 图 32.5.6b 所 示 的 倒 角 特征 1。 单 击 弄 主 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
也 闸 角 “按钮 ， 选 取 图 32.5.6 所 示 的 边线 为 倒 角 放置 参考 ， 选 取 倒 角 方案 轩 呈 | 输入 D 值 
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Ey 


此 边线 为 倒 角 放置 参考 
a) 倒 角 前 b) 倒 角 后 
图 32.5.6 倒 角 特征 1 


Step5. 保存 零件 模型 文件 。 





32.6 下 挡 环 


下 挡 环 为 减 振 器 的 一 个 挡 环 零件 ， 主 要 运用 旋转 、 孔 、 阵 列 及 倒 角 等 命令 创建 。 下 挡 
环 零 件 模 型 及 模型 树 如 图 32.6.1 所 示 。 


问 RINGER DOWN PRT 
dF RIGHT 
A TOF 
A FRONT 
Sx PRT_CSYS_DEF 
区 jo 证 转 1 
bb [ 引 阵 虽 17 和 孔 1 
中 倒 外 1 





写 倒 角 2 
中 在 此 皇上 


图 32.6.1 下 挡 环 零件 模型 及 模型 树 

Step1. 新 建 和 零件 模型 。 模 型 命名 为 ringer_down。 

Step2. 创建 图 32.6.2 所 示 的 旋转 特征 1。 单 击 覃 刘 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 “ 旋 
转 ” 按钮 裤 放 ;在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 关 内 部 曹 给 命令, 选取 FRONT 
基准 平面 为 草 绘 平面 ,RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 单 击 曹 终 按钮 ， 绘 制图 
32.6.3 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 ); 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 此， 在 角度 文本 框 中 输 
入 角度 值 360.0， 并 按 回 车 键 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 于 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 


a 本 25.0 
100 
2.0 ”旋转 中 心 线 
, 10.0 SS 











' 20.0 
加 本 | 2 
图 32.6.2 ”旋转 特征 1 图 32.6.3 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 32.6.4 所 示 的 孔 特征 1。 单 击 弄 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 - 北 按 
钮 ; 选取 图 32.6.4 所 示 的 曲面 1 为 主 参考 ; 选择 放置 类 型 为 卫 晶 ; 选取 TOP 基准 平面 为 偏 








移 参 考 1， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 偏 移 值 0， 选 取 曲 面 2 为 偏 移 参考 2， 并 在 其 后 的 文本 
框 中 输入 偏 移 值 5; 在 操控 板 中 按 下 “使 用 标准 孔 轮 廓 ?按钮 岂 j 与 < 钻 孔 肩 部 深度 ”按钮 由 站 
给 入 钻 孔 直径 60， 深 度 类 型 为 芷 |， 和 输入 深度 值 6.0， 在 操控 板 中 单 击 丝 状 掖 钮 ， 按 照 图 


ba 


孔 特征 1 的 创建 。 





本 
J 上 盲 孔 
号 启 
可 党 
_- 曲面 2 
B.D 理 
加 B.0 Tk + + 
ER 
ss, 1183.0 二 
“曲面 1 
退出 沉 头 孔 
32.6.4 了 妃 特 征 1 32.6.5 ”定义 参数 


Step4. 创建 图 32.6.6b 所 示 的 阵列 特征 1。 在 模型 树 中 选取 Step3 所 创建 的 孔 特 征 1 厂 
击 ， 选 择 阵列 … 命 令 (或 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 “阵列 ”按钮 时 ); 在 “ 阵 
列 ” 操 控 板 的 站 章 选项 卡 的 下 拉 列 表 中 选择 一 最 选项 ， 在 操控 板 中 的 阵列 控制 方式 下 拉 
列表 中 选择 时 先 项 ， 在 模型 中 选择 基准 轴 A_1 为 阵列 参考 ， 接 受 系统 默认 的 阵列 角度 方 
向 ， 输 入 阵列 的 角度 值 为 60.0; 输入 阵列 个 数值 为 6.0;， 在 操控 板 中 单 击 半 按钮， 完成 阵 
列 特征 1 的 创建 。 


A_1 轴 


:© 












a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 32.6.6 “阵列 特征 1 


Step5. 创建 图 32.6.7b 所 示 的 倒 角 特征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ” 区 域 中 的 
了 人 “按钮 ; 选取 图 32.6.7a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 角 放置 参考 ， 在 操控 板 中 选取 倒 角 方案 
国 量 |; 输入 D 值 10. 


这 两 条 边线 为 
倒 角 放置 参考 





a) 倒 角 前 b) 倒 角 后 


32.6.7 ” 倒 角 特征 1 CTHEEE 
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Step6. 创建 图 32.6.8b 所 示 的 倒 角 特征 2。 选取 图 32.6.8a 所 示 的 边线 为 倒 角 放置 参考 ; 
选取 倒 角 方案 国 师 I; 输入 DD 值 1.0。 






此 边线 为 倒 


cs ae 
| 本 NS 
ee 加 bb 
y “， 角 放 置 参 考 
/本 SA “> 
全 a ’ 
| ww 
ve Sy 4 ) 
We | 
乌 从 
ss 人 机 1 
、 ee 】 
四 一 世 站 
Re 
Es 


a) 倒 角 前 b) 倒 角 后 
图 32.6.8” 倒 角 特征 2 





Step7. 保存 零件 模型 文件 。 
32.7 上 挡 环 


上 挡 环 也 是 减 振 器 的 一 个 挡 环 零件 ， 运 用 旋转 和 倒 角 命 令 即 可 完成 创建 。 上 挡 环 零件 
模型 及 模型 树 如 图 32.7.1 所 示 。 


辐 RIHGER_TOF. FRT 

A RIGHT 

z TOP 

之 FRONT 

Se PRT_CSYS_DEF 
ke 5 名 旋转 1 

咏 倒 和 角 1 

品 正 此 皇上 


图 32.7.1 上 挡 环 零件 模型 及 模型 树 








Step1. 新 建 零 件 模型 。 模 型 命名 为 RINGER_TOP。 

Step2. 创建 图 32.7.2. 所 示 的 旋转 特征 1。 单 击 而 鱼 功能 选项 卡 滋 状 ”区域 中 的 “ 旋 
转 ” 按钮 宪 呈 ;在 图 形 区 右 击 , 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 宇 关内 部 章 给 命令 ,选取 FRONT 
基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 至 ， 单 击 曹 终 按钮， 绘制 图 
32.7.3 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 ); 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 上 芷 ， 在 角度 文本 框 中 输 
入 角度 值 360.0， 并 按 回 车 键 ， 操 控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 闻 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 








; 4.0 
Ti 
5.0 ， 
| YT 12.0 
| 旋转 中 心 线 
y -J ] .30.0 有 
人 22.0 屋 
EN A | 有 电 
图 32.7.2 ”旋转 特征 1 图 32.7.3 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 32.7.4b 所 示 的 倒 角 特征 1。 单 击 登入 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 


实例 2 减 振 惨 


了 人 和 “按钮 ,选取 图 32.7.4a 所 示 的 边线 为 倒 角 放置 参考 ; 在 操控 板 中 选取 倒 角 方案 
输入 DD 值 1.0。 
此 边线 为 倒 角 放 置 参 考 


a) 倒 角 前 b) 倒 角 后 
图 32.7.4 ” 倒 角 特征 1 





Step4. 保存 零件 模型 文件 。 


32.8 小 配 零 件 
Task1. 添加 驱动 轴 、 限 位 轴 和 上 挡 环 的 子 装 配 〈 图 32.8.1) 


限 位 轴 





驱动 轴 





图 32.8.1 组装 图 和 分 解 图 

Step1. 将 工作 目录 设置 至 D: \creo3.5\work\ch32\。 

Step2. 单 击 “新 建 ” 按 钮 口 ， 在 弹出 的 文件 “新 建 ” 对 话 框 中 ， 进 行 下 列 操 作 : 选中 
类 型 选项 组 下 的 加 回 装 甩 单 选项 ， 选 中 子 类 型 -选项 组 下 的 加 设计 单 选 项 ， 在 名 称 文本 
框 中 输入 文件 名 sub_asm_01; 通过 取消 口 合用 默认 醒 板 复 选 框 中 的 “Vv ”号 ， 来 取消 “使 用 
默认 模板 ” 单 击 该 对 话 框 中 的 剖 焉 按钮 。 

Step3. 选取 适当 的 装配 模板 。 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 中 ,进行 下 列 操作 : 
在 模板 选项 组 中 选取 ms 可 模 板 命令 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 | 确定 按钮 ，。 

Step4. 引入 第 一 个 零件 (驱动 轴 ), 如 图 32.8.2 所 示 。 单 击 弄 型 功能 选项 卡 得 * 
区 域 中 的 “组 装 ” 按 钮 监 ， 此 时 系统 弹出 文件 “打开 ”对 话 框 ， 选 择 零件 1 模型 文件 
initiative_shaft.prt, 然后 单 击 J | 了 按钮 ; 进入 零件 装配 界面 , 在 操控 板 中 单 击 放下 
按钮 ,在 总 喜 界面 的 约束 类 型 下 拉 列 表 中 选择 只 默认 选项, 将 元 件 按 默认 放置 ， 此 时 操控 
板 中 显示 的 信息 为 状 品 :完全 各 束 ， 单 击 操控 板 中 的 半 按 钮 。 

Step5. 引入 第 二 个 零件 (上 挡 环 ), 如 图 32.8.3 所 示 。 单 击 弄 型 功能 选项 卡 。 到 7 
区 域 中 的 “组 装 ” 按 钮 监 ， 此 时 系统 弹出 文件 “打开 ”对 话 框 ， 选 择 零件 2 模型 文件 
ringer_top.prt， 然 后 单 击 ” 提 懂 “按钮 : 在 操控 板 中 单 击 总 二 按钮 在 总 豆 界面 的 











泪 
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。。。 ”约束 类 型 下 拉 列 表 中 选择 工 重合 选项 ， 选 择 元 件 中 的 A_1 轴 (图 32.8.4)， 再 选择 组 件 中 的 
eee A_1 轴 (图 32.8.4)。 完 成 后 点 击 新 建 约束 ， 选择 约束 类 型 为 -| 重 全 ， 选 择 元 件 中 的 曲面 
> 1 (图 32.8.5)， 再 选择 组 件 中 的 曲面 2 (图 32.8.5)。 完 成 后 点 击 新 建 约 束 ， 选 择 约束 类 型 
eee 为 -| 环 合 ,选择 元 件 中 的 TOP 基准 平面 ， 再 选择 组 件 中 的 TOP 基准 平面 。 此 时 界面 中 显 
eee 示 的 信息 为 完全 约束 ， 单 击 操控 板 中 的 半 按 钮 。 





32.8.2” 疾 配 零 件 1 32.8.3 ” 疾 配 零件 2 





32.8.4 ”对齐 轴线 32.8.5 曲面 1 和 曲面 2 


Step6. 装配 第 三 个 零件 ( 限 位 轴 ), 如 图 32.8.6 所 示 。 单 击 看 型 功能 选项 不 各 
区 域 中 的 “组 装 ”按钮 吃 ， 此 时 系统 弹出 “打开 ?对 话 框 , 选 择 零 件 3 模型 文件 limit_shaft.prt， 
然后 单 击 ， 打开 ”到 按钮 ; 进入 零件 装配 界面 , 在 操控 板 中 单 击 ， 莽 各 按钮 , 在 下 家 界 
面 的 约束 类 型 下 拉 列 表 中 选择 -| 醒 合 选项 ， 选 择 元 件 中 的 A_1 轴 (图 32.8.7)， 再 选择 组 件 
中 的 A_1 轴 (图 32.8.7)， 完 成 后 点 击 新 建 约束 ， 选 择 约束 类 型 为 J][ 趾 襄 选项 ， 选 择 元 件 中 
的 曲面 3 (图 32.8.8)， 再 选择 组 件 中 的 曲面 2 (图 32.8.8); 输入 偏 移 值 为 20.0， 将 元 件 按 
默认 放置 ， 此 时 界面 中 显示 的 信息 为 完全 各 束 ， 单 击 操控 板 中 的 半 按 钮 。 








32.8.6 ”装配 零件 3 32.8.7 ”对 齐 轴 线 32.8.8 ”曲面 2 和 曲面 3 
Step7. 保存 装配 零件 1。 
Task2. 连接 轴 和 下 挡 环 的 子 闭 配 (图 32.8.9) 


实例 2 减 振 可 







确 ， 
» 


下 挡 环 
、 驱动 轴 





图 32.8.9 组装 图 和 分 解 图 





Step1. 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 口 ， 在 弹出 的 文件 “新 建 ” 对 话 框 中 ， 进 行 下 列 操作 : 选中 
类 型 选项 组 下 的 轩 回 装 吕 单 选项 ， 选 中 子 类 型 -选项 组 下 的 图 证 计 ee 在 名称 文本 
框 中 输入 文件 名 SUB_ASM_02; 通过 取消 合用 葵 凡 可 要 复 选 框 中 的 “v ”号 ， 来 取消 “使 
用 默认 模板 ”; 单 击 该 对 话 框 中 的 | 区 定 按钮。 

Step2. 选取 适当 的 装配 模板 。 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ” 对 话 框 中 ， 进行 下 列 操 作 : 
在 模板 选项 组 中 选取 "msm_ei 束 模板 命令 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 | 确定 按钮 。。 

Step3. 装配 第 四 个 零件 (连接 轴 )， 如 图 32.8.10 所 示 。 单 击 区 村 功能 选项 卡 

考 > 区 域 中 的 “组 装 ” 按 钮 吃 ， 此 时 系统 弹出 文件 “打开 ”对 话 框 ， 选 择 零 件 4 
模型 文件 connect_shaft.prt， 然 后 单 市 国庆 计 人 ;4 进入 零件 装配 界面 ， 在 操控 板 中 
单 击 _ 芒 站 按钮 ,在 这 站 界面 的 约束 类 型 下 拉 列 表 中 选择 二 默认 选项 ,将 元 件 按 默 认 放 置 ， 
此 时 操控 板 中 显示 的 信息 为 决 品 : 完 主 名 素 ， 单 击 操控 板 中 的 兰 按 钮 。 

Step4. 装配 第 五 个 零件 〈 下 挡 环 )， 如 图 32.8.11 所 示 。 单 击 雹 对 功能 选项 卡 
垃 ” 区 域 中 的 “组 装 ” 按 钮 吃 ， 此 时 系统 弹出 文件 “打开 ”对 话 框 ， 选 择 零件 5 
模型 文件 ringer_down.prt， 然后 单 击 旋 江天 汪 二 本 拉 钙 ， 进入 零件 装配 界面 ， 在 操 探 板 中 
单 击 芒 和 按钮 , 在 避 豆 界面 的 约束 类 型 下 拉 列 表 中 选择 工 重 各 选项 , 选择 元 件 中 的 A_1 
轴 ( 图 32.8.12)， 再 选择 组 件 中 的 A_1 轴 (图 32.8.12)， 完 成 后 点 击 新 建 约束 ， 选 择 约束 
类 型 为 -| 可 合 ， 选 择 元 件 中 的 曲面 4 (如 图 32.8.13 所 示 )， 再 选择 组 件 中 的 曲面 5 (如 图 
32.8.13 所 示 )， 选 择 约束 类 型 为 -| 重合 ， 选 择 元 件 中 的 TOP 基准 平面 ， 再 选择 组 件 中 的 

TOP 基准 平面 ， 此 时 界面 中 显示 的 信息 为 完全 芍 束 ， 单 击 操控 板 中 的 半 按 钮 。 








图 32.8.10 ”装配 零件 4 图 32.8.11 ”装配 零件 5 


Step5. 保存 装配 零件 2。 
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曲面 4 
A_ 1 轴 





A 1 


图 32.8.12 “对齐 轴线 图 32.8.13 ”曲面 4 和 曲面 5 
Task3. 减 振 器 的 总 装配 过 程 (图 32.1.1) 
Step1. 单 击 “ 新 建 ”按钮 口 ， 在 弹出 的 文件 “新 建 ”对 话 框 中 ， 进 行 下 列 操 作 : 选中 





类 型 选项 组 下 的 名 回 装配 me, 洗 中 子 类 型 -选项 组 下 的 上 设 计 单 选项 ， 在 名 称 文本 
框 中 输入 文件 名 DAMPER_ASM; 通过 取消 使用 转 座 模 梳 复 选 框 中 的 “v ”号 , 来 取消 “使 


i 





用 默认 模板 ”; ee 诡 定 ,按钮 。 

Step2. 选取 适当 的 装配 模板 。 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 中 ， 进 行 下 列 操作 : 
在 模板 选项 组 中 ， 选 取 | 外 i 可 模板 命令 ， 单 市 该 对 话 框 中 的 | 确定, 按钮。 

Step3. 装配 第 一 个 子 装配 。 单 击 玲 蛙 功能 选项 卡 。 蕉 ” 区域 中 的 “组 装 ” 按 钮 
中 |， 此 时 系统 弹出 文件 “打开 ”对 话 框 ， 选 择 装 配 文 件 sub_asm_01.asm， 然 后 单 击 
i 进入 零件 装配 界面 ， 在 操控 板 中 单 击 豆 豆 按钮， 在 履 告 界面 的 
约束 类 型 下 拉 列 表 中 选择 号 默认 选项， 将 元 件 按 默 认 放 置 ， 此 时 操控 板 中 显示 的 信息 为 
闫 况 [ 完 全 的 素 ， 单 击 操控 板 中 的 站 按钮 。 

Step4. 装配 零件 damping_spring.prt〔 弹 得 )。 单 击 上 雪 村 功能 选项 卡 天 区 域 
中 的 “组 装 ” 按 钮 吃 ， 此 时 系统 弹出 文件 “打开 ”对 话 框 ， 选 择 零 件 模型 文件 
dampings_spring.prt, 然后 单 击 ” 打开 |" 控 钮 ， 进入 零件 装配 界面 ， 在 操控 板 中 单 击 

总 下 按钮 , 在 总 页 界面 的 约束 类 型 下 拉 列 表 中 选择 重合 选项 , 选择 元 件 中 的 轴 1 (图 
32.8.14), 再 选择 组 件 中 的 轴 2( 图 32.8.14), 完成 后 点 击 新 建 约束 ,选择 约束 类 型 为 -| 重合 ， 
选择 元 件 中 的 平面 1 (图 32.8.15)， 再 选择 组 件 中 的 平面 2 (图 32.8.15)， 此 时 界面 中 显示 
的 信息 为 完全 约束 ， 单 击 操控 板 中 的 半 按 钮 。 








图 32.8.14 ”选取 重合 轴 图 32.8.1$ ”选取 重合 面 
Step5. 装配 零件 SUB_ASM_02.ASM。 单 击 模 诗 功能 选项 卡 。 ”区 域 中 的 “组 





装 ” 按 钮 监 ， 此 时 系统 弹出 文件 “打开 ”对 话 框 ， 选 择 装配 模型 文件 sub_asm_02.asm， 然 辣 天 


后 单 击 目 打 珠 | 本 技 钮 ， 进 入 零件 装配 界面 ， 在 操控 板 中 单 击 总 村 按钮， 在 族 告 界 。。。 
面 的 约束 类 型 下 拉 列 表 中 选择 -上 重 汪 选项， 选择 元 件 中 的 轴 3( 图 32.8.16)， 再 选择 组 件 中 2: 
的 轴 4〈 图 32.8.16)， 完 成 后 点 击 新 建 约束 ， 选 择 约束 类 型 为 工 重 告 ， 选 择 元 件 中 的 平面 。s。 
3 (图 32.8.17)， 再 选择 组 件 中 的 平面 4 (图 32.8.17)， 选 择 约 东 类 型 为 上 重 公 ， 选 择 元 件 “。。 


中 的 TOP 基准 平面 ,再 选择 组 件 中 的 FRONT 基准 平面 , 此 时 界面 中 显示 的 信息 为 完全 约束 ， 。。。 
单 击 操控 板 中 的 委 按 钮 。 





图 32.8.16 ”选取 重合 轴 图 32.8.17 ”选取 重合 面 
Step6. 在 装配 零件 上 创建 旋转 特征 ， 如 图 32.8.18 所 示 。 单 击 佑 又 功能 选项 卡 
”区 域 中 的 “创建 ”按钮 也 ， 此 时 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 ， 选 中 类 型 选项 
组 下 的 中 鹤 件 单 选项 ， 选 中 EE 先 顺 组 下 的 加 和 实体 单 选 项 ， 然 后 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 





Eee 


名 ROTATE RINGER， 单 击 
项 ， 单 击 ， 列 定 按钮， 在 模型 树 中 选择 加 antz_aIMGEE PRY ， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜 
单 中 选择 逆 乱 命令 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 旋 转 ”按钮 中 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 
草 绘 平面 ，ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 ， 方 向 为 赴 ， 单 击 | 草 些 按钮， 绘制 图 32.8.19 
所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 )， 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 蔡 ， 在 角度 文本 框 中 输入 角 
度 值 360.0; 单 击 交 按钮 ， 完 成 旋转 特征 的 创建 。 








-旋转 中 心 线 
放大 图 上 宇和 ee ee 
bs oe 
图 32.8.18 创建 旋转 特征 图 32.8.19 ”截面 草图 





Step7. 在 装配 模型 树 中 选择 回 BWR5 3 后 右 击 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 注 


Step8. 保存 装配 文件 。 


可 
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实例 吗 3 球 轴承 


33.1 概 述 





本 实例 介绍 球 轴承 的 创建 和 装配 过 程 : 痛 先 是 创建 轴承 的 内 环 、 保 持 染 及 轴承 深 
珠 ， 分 别 生成 一 个 模型 文件 ， 然 后 猴 配 模型 ， 并 在 次 配 体 中 创建 轴承 外 环 。 其 中 ， 创 
建 外 环 时 用 到 “在 朔 配 体 中 创建 零件 模型 ”的 方法 。 球 轴承 交配 组 件 模型 如 图 33.1.1 
所 示 。 


33.2 轴承 内 环 


轴承 内 环 零 件 模型 及 模型 树 如 图 33.2.1 所 示 。 


EN | 


图 33.1.1 球 轴承 装配 组 件 模型 图 33.2.1 轴承 内 环 零 件 模 型 及 模型 树 


(BEARING IN. FRT 

i FRIGHT 

A TOP 

dF FEONT 

ex PRT_CSYS_DEF 
用 jo 旋转 1 

号 倒 角 1 

吕 在 此 质 ,. 











Step1. 新 建 零件 模型 。 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 BEARING_IN。 

Step2. 创建 图 33.2.2 所 示 的 旋转 特征 1。 单 击 移 鱼 功能 选项 卡 形容 ”区 域 中 的 “ 旋 
转 ” 按 钮 守 认 ss ， 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 只 夫 部 草皮 命令， 选取 
FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 , RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 者 ; 单 击 | 草 些 按钮 ， 
绘制 图 33.2.3 所 示 的 截面 草图 〈 包 括 中 心 线 )， 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 芷 ， 在 角度 文本 
框 中 输入 角度 值 360.0， 并 按 回 车 键 :在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 当 ， 完 成 旋转 特征 1 的 








创建 。 
TOP 40 40 
ee / R4.5 
旋转 旬 0 本 
0 = 一 一- | 工 | 
py 28.0 
图 33.2.2 ”旋转 特征 1 图 33.2.3 ”截面 草图 


实例 3 球 轴 承 





Step3. 创建 图 33.2.4b 所 示 的 倒 角 特征 1。 单 击 瞧 桂 功能 选项 卡 工程 ~ 区 域 中 的 。。。 
全 多 ”按钮 ,选取 图 33.2.4a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 角 参考 ; 在 操控 板 中 选取 倒 角 方案 区 下 ， 
输入 D 值 1.0。 oe 

Step4. 保存 零件 模型 文件 。 i 








a) 倒 角 前 b) 倒 角 
图 33.2.4 ” 倒 角 特征 1 


33.3 ”轴承 保持 洋 


轴承 保持 架 零 件 模 型 及 模型 树 如 图 33.3.1 所 示 。 


问 BEAFINS FING. PRT 
dF RIGHT 
A TOF 
AF FRONT 
Sx PRT_CSYS_DEF 

bb sb 旋转 1 
az DTH! 

有 [: 半 阵列 17 拉 伸 1 
中 在 此 插 六 


图 33.3.1 轴承 保持 架 零 件 模 型 及 模型 树 








Step1. 新 建委 件 模型 。 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 BEARING_RING。 
Step2. 创建 图 33.3.2 所 示 的 旋转 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 裤 认 小 ， 按 下 操 
控 板 中 的 所 按钮 ; 选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ,RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 
曹 给 | 按 钮 ， 绘制 图 33.3.3 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 ); 在 记 的 文本 框 中 
输入 加 厚 值 1.0; 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 共 ， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 单 击 
半 按 钮 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 





FRONT 









| 旋转 轴 和 LU ji 
图 33.3.2 ”旋转 特征 1 图 33.3.3 截面 草图 
Step3. 创建 图 33.3.4 所 示 的 DTMI1 基准 平面 。 单 击 措 至 功能 选项 卡 荆 瞧 ”区 域 中 的 


“平面 ”按钮 乞 ， 在 模型 树 中 选取 FRONT 基准 平面 为 偏 距 参 考 面 ， 在 “基准 平面 ”对 话 
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。。。 ” 框 中 输入 偏 移 距离 值 28.0， 单 击 该 对 话 框 中 的 | 列 定 按钮 。 


0 Step4. 创建 图 33.3.5 所 示 拉 伸 特 征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 号 ”* ， 按 下 操控 
;> > 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 操 ， 选 取 DTMI 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 
。。。 平面 , 方向 为 丰 ; 绘制 图 33.3.6 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 输 入 深 


>。。 度 值 20， 单 击 贸 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 


FRONT 、 


DTM1 








图 33.3.4 DTMI1 基准 平面 图 33.3.5” 拉 伸 特 征 1 图 33.3.6 截面 草图 


Step5. 创建 图 33.3.7b 所 示 的 阵列 特征 1。 在 模型 树 中 选中 拉 伸 特征 1 后 右 击 ， 选 择 
阵列 命令， 在 “阵列 ”操控 板 中 的 壮胆 选项 卡 的 下 拉 列表 中 选择 常规 选项 ， 在 阵列 控 
制 方式 下 拉 列 表 中 选择 虑 有 选项 ， 选 取 图 33.3.8 中 的 轴 A_1 为 阵列 中 心 轴 ， 在 “阵列 ” 
操控 板 中 输入 阵列 个 数 12， 成 员 之 间 的 角度 值 为 30， 单 击 半 按钮 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创 
建 。 

Step6. 保存 零件 模型 文件 。 





a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 33.3.7 “阵列 特征 1 图 33.3.8 ”定义 阵列 轴 


33.4 轴承 滚珠 


轴承 滚珠 零件 模型 及 模型 树 如 图 33.4.1 所 示 。 

Step1. 新 建 零件 模型 。 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 BALL， 

Step2. 创建 图 33.4.2 所 示 的 旋转 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 补 记 入 ， 选 取 
FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ,RIGHT 基准 平面 为 参考 平面, 方向 为 十 ; 单 击 | 曹 系 按钮 ， 
绘制 图 33.4.3 所 示 的 截面 草图 〈 包 括 中 心 线 );， 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 蔡 ， 在 角度 文 
本 框 中 输入 角度 值 3600.0; 单 击 嘻 按钮， 完成 旋转 特征 1 的 创建 。 





实例 3 球 轴 承 


Step3. 保存 零件 模型 文件 。 





I BALL. FRT 
i RIGHT 
i TOP 
A FRONT 
ex PRT_CSYS_DEF 
[a jo 旋转 1 
中 在 此 皇上 








33.4.1 轴承 滚珠 零件 模型 及 模型 树 33.4.2 ”旋转 特征 1 eo. 





旋转 轴 





33.4.3 ”截面 草图 


33.5 ”轴承 的 装配 


装配 组 件 如 图 33.1.1 所 示 。 

Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:Ncreo3.S\workch33。 

Step2. 单 击 “ 新 建 ”按钮 口 ， 在 弹出 的 文件 “新 建 ”对 话 框 中 ， 进 行 下 列 操作 : 选中 
类 型 选项 组 下 的 加 加 装配 单 选 项 ， 选 中 子 红 型 -选项 组 下 的 加 次 + 单 选 项 ， 在 名称 文本 
框 中 输入 文件 名 BEARING_ASM; 通过 取消 | 使 用 默认 椒 株 复 选 框 中 的 “v ”号 , 来 取消 “使 
用 默认 模板 ” 单 击 该 对 话 框 中 的 副 定 按钮 。 

Step3. 选取 适当 的 装配 模板 。 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 中 ， 进 行 下 列 操作 : 
在 模板 选项 组 中 选取 mms-asm_desi 配 模板 命令 ; 该 对 话 框 中 的 两 个 参数 DESCRIPTION 和 
MODELED_BY 与 PDM 有 关 ， 一 般 不 对 此 进行 操作 ;”! 四 制 坟 联 泽 国 复 选 框 一 般 不 用 进行 
操作 ; 单 击 该 对 话 框 中 的 | 奖 定 按钮。 

Step4. 引入 第 一 个 零件 。 单 击 模型 功能 选项 不 ”条 ” ”区 域 中 的 “组 装 ” 按 钮 号， 
此 时 系统 弹出 文件 “打开 ”对 话 框 ， 选 择 轴承 零件 模型 文件 BEARING_IN.PRT， 然 后 单 击 

Bn. 

Step5. 完全 约束 放置 第 一 个 零件 。 完 成 Step4 操作 后 ， 系 统 弹出 图 33.5.1 所 示 的 “元 
件 放置 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 单 击 于 二 按钮 ， 在 “放置 ”界面 的 约束 类 型 下 拉 列 表 中 选 
择 二 默认 选项， 将 元 件 按 默 认 放 置 ， 此 时 操控 板 中 显示 的 信息 为 烧 况 :完全 色素 ， 说 明 零 件 已 
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经 完全 约束 放置 ， 单 击 操控 板 中 的 半 按 钮 。 





车 于 | | 用 P 定 六 w | 旧 默 闪 0.00 中 “| 氏 | 状况 :计生 约束 、 国 ]| 辐 || liv Xx 二 全 


放置 | 大 动 屋 性 
日 集 ! (用户 定义 ) 欧 束 已 自用 
中 默认 邮 
了 fj 原点 约束 类 型 
蝇 j 原点 胆 默认 | 
新 汗 色 各 遍 称 
0.00 丘 千 
si 完全 药 束 


图 33.5.1 “元 件 放置 ”操控 板 

Step6. 引入 第 二 个 零件 。 单 击 末 鲁 功能 选项 卡 “各 -区域 中 的 “组 装 ”按钮 临 ， 
然后 在 系统 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 杠 中， 选择 轴承 零件 模型 文件 BEARING_RING.PRT， 
打开 按钮， 在 “元 件 放 置 ”操控 板 中 单 击 瑟 玛 _ 按钮， 系统 弹出 图 33.5.2 所 
示 的 “移动 ”界面 ， 其 设置 如 图 33.5.2 所 示 ; 在 “元 件 放置 ”操控 板 中 单 击 下 下 按钮 ， 
在 约束 类 型 下 拉 列 表 框 中 选择 工 重合 约束 类 型 ， 分 别 选取 图 33.5.3 所 示 的 两 个 元 件 上 要 重 
合 的 轴线 A_1 和 A_1， 此 时 界面 中 显示 的 信息 为 部 分 约束 ， 在 “放置 ”界面 中 单 击 “ 新 建 
约束 ”字符 。 在 娄 率 类型 下 拉 列 表 框 中 选择 重合 约束 类 型 ， 分 别 选取 两 元 件 的 FRONT 
基准 平面 ， 此 时 界面 中 显示 的 信息 为 部 分 约 束 ， 在 “放置 ”界面 中 单 击 “新 建 约束 ”字符 。 
在 装束 类 型 下 拉 列 表 框 中 选择 工 重合 约束 类 型 ,分 别 选 取 两 元 件 的 TOP 基准 平面 ， 此 时 界 
面 中 显示 的 信息 为 完全 区 束 ， 











定向 模式 
运动 类 型 | 平移 这 人 
男 在 视图 平面 中 相对 于 
运动 戎 革 
平移 | 光滑 
相对 | Dooo | 0ooo 


33.5.2 “移动 ”界面 


这 两 个 轴线 对 齐 








图 33.5.3 ”定义 对 齐 约束 


实例 3 球 轴 承 





Step7. 引入 第 三 个 零件 。 单 击 模型 功能 选项 卡 ”区域 中 的 “组 装 ” 按 钮 各; 。。。 


然后 在 系统 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 择 轴承 零件 模型 文件 BALL.PRT， 单 击 2 
6 钮 ， 在 “元 件 放置 ”操控 板 中 ， 单 击 于 按钮， 系统 弹出 图 33.5.2 所 示 。。%。 





的 “移动 ”界面 ,其 设置 如 图 33.5.2 所 示 ; 在 “元 件 放 置 ” 操 控 板 中 单 击 臣下 按钮 ,在 约束 类 型 。 。。。 





下 拉 列 表 框 中 选择 约束 类 型 为 对 z 厂 让 上, 分 别 选 取 图 33.5.4 所 示 的 两 个 元 件 表面 ; 单 击 “ 新 。。。 


建 约束 ”字符 ， 在 | 芍 素 类 型 下 拉 列 表 框 中 选择 -| 重 全 约束 类 型 ， 分 别 选 取 两 元 件 的 FRONT  。。。 
基准 平面 ， 单 击 “ 新 建 约束 ”字符 ， 在 (区 素 类 型 | 下 拉 列 表 杠 中 选择 .| 重合 约束 类 型 ， 分 别 
选取 两 元 件 的 TOP 基准 平面 。 





图 33.5.4 ”定义 相 切 约束 
Step8. 创建 图 33.5.5b 所 示 的 阵列 特征 1。 在 模型 树 中 选择 BALL.PRT 后 右 击 ， 在 系统 
弹出 的 快捷 菜单 中 选择 说 到 … 命令 ， 系 统 出 现 “ 阵 列 ” 操 控 板 ， 在 “阵列 ”操控 板 的 下 拉 
列表 框 中 选择 医 困 且 选取 图 33.5.6 中 的 轴 A_1 为 阵列 中 心 轴 ， 在 “阵列 ”操控 板 中 输入 
阵列 个 数 12， 成 员 之 间 的 角度 值 为 30;， 在 操控 板 中 单 击 按钮 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 





a) 阵列 前 b) 阵列 后 


33.5.5 ”阵列 特征 1 
选取 此 轴 





图 33.5.6 ”选取 阵列 中 心 轴 
Step9. 创建 轴承 外 环 。 单 击 模 钳 功能 选项 卡 。 者 ” ”区 域 中 的 “创建 ”按钮 号 ， 
此 时 系统 弹出 图 33.5.7 所 示 的 “元 件 创建 ”对 话 框 ， 选 中 芝兰 选项 组 下 的 恒 受 件 单 选 项 ， 选 中 
了 型 -选项 组 下 的 日 实 体 单 选项 ， 然 后 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 BEARING_OUT， 单 击 
竹下 按钮 ， 此 时 系统 弹出 图 33.5.8 所 示 的 “创建 选项 ”对 话 框 ,选中 四 亨 津 特征 单 选 项 ， 
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元 件 创 建 
闫 型 子 类 型 
仿 | 委 件 外 买 性 
子 装 配 多 全 性 
骨架 模型 相 王 旧制 现 有 


主体 项 镇 像 定位 默认 基准 
包 络 空 


名 称 PEARIHG OUT 全 | 创建 特征 


必用 名 称 
图 33.5.7 “元 件 创建 ”对 话 框 图 33.5.8 “创建 选项 ”对 话 框 
Step10. 创建 图 33.5.9 所 示 的 旋转 特征 1。 单 击 “ 旋 转 ” 按钮 中 者 ; 选取 ASM_FRONT 
基准 平面 为 草 绘 平面 ，ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 看 ， 单 击 | 草 终 | 校 乌 ， 
绘制 图 33.5.10 所 示 的 截面 草图 〈 包 括 中 心 线 )， 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 共 ， 在 角度 文 
本 框 中 输入 角度 值 360.0， 单 击 革 按钮， 完成 旋转 特征 1 的 创建 。 


A 
一 
一 
一 
一 
一 | 


旋转 轴 





| 
图 33.5.9 ”旋转 特征 1 图 33.5.10 ”截面 草图 
Step11. 创建 图 33.5.11b 所 示 的 倒 角 特征 1。 单 击 卓 鱼 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
六 全 第 "按钮 ， 选 取 图 33.5.11a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 角 放置 参考 ， 选 取 倒 角 方案 为 国 到 |， 
输入 D 值 1.0。 






这 两 条 边线 为 
倒 角 放置 参考 “~ 交 





a) 倒 角 前 b) 倒 角 后 
图 33.5.11 倒 角 特征 1 





Step12. 在 装配 模型 树 中 选择 回 [DSSIg 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 六 


或 


全 人 


O 


Step13. 保存 装配 模型 文件 。 


实例 (BLL 衣 如 


实例 号 维 衣 架 


34.1 概 本 





本 实例 详细 讲解 了 衣架 的 整个 设计 过 程 ， 下 面 将 通过 介绍 图 34.1.1 所 示 衣 架 的 设计 ， 
来 学 习 和 掌握 产品 装配 的 一 般 过 程 ， 熟悉 装配 的 操作 流程 。 本 实例 先 通 过 设计 每 个 零 部 件 ， 
然后 再 到 装配 ， 循 序 渐进 ， 由 浅 入 深 进 行 讲 解 。 在 设计 零件 的 过 程 中 ， 需 要 将 所 有 零件 保 
存在 同一 目录 下 ， 并 注意 零件 的 尺寸 及 每 个 特征 的 位 置 ， 为 以 后 的 装配 提供 方便 。 衣 架 的 
最 终 装 配 模 型 如 图 34.1.1 所 示 。 








34.1.1 ”装配 模型 


34.2 衣架 零件 (一 ) 


零件 模型 及 模型 树 如 图 34.2.1 所 示 。 


加 FAC TOP_01. PRT kp 人 可 扫描 1 
i FRIGHT 书屋 圆 和 朋 1 
13 TOF 省 倒 贺 和 角 2 
A FRONT 他 倒 圆 角 3 
Mex FRT_CSYS_DEF 总 便 圆 前 4 

be so 旋转 1 他 例 圆 角 5 
i ITH 省 倒 贺 角 6 
bb 和 拉 伸 1 总 倒 圆 第 7 





同音 给 1 中 在 此 插入 
| 


34.2.1 零件 模型 及 模型 树 





Step1. 新 建 零 件 模型 。 选择 下 拉 菜 单 文件 -= 一 > | 古今 ， 在 加 可 光 项 组 中 选 
择 @ 器 受 件 选项 ,在 交 枉 文本 框 中 输入 文件 名 称 RACK_TOP_01, 取消 选中 [ 使 月 味 以 根 杭 
复 选 杠 ， 单 击 蜡 四 





| 掖 钮 ， 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 的 县 王选 项 组 中 选择 
mmrs part solid 模板 ， 单 击 | 区 定 按钮 
Step2. 创建 图 34.2.2a 所 示 的 旋转 特征 1。 单 击 天 型 功能 选项 卡 形 关 ”区 域 中 的 “ 旋 
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。。。 转 ” 按 钮 定语 ， 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 兴 内 部 草 绽 ,命令 ， 选 取 
。。。 ”FRONT 基准 平面 为 章 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面， 方向 为 者， 单 击 基 二 综 四 以 钙 ， 
。。。 绘制 图 34.2.2b 所 示 的 截面 草图 包括 中 心 线 )， 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 此 |， 在 角 
>。 度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 并 按 回 车 键 ; 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 芝 ， 完 成 旋转 
°° 特征 1 的 创建 。 


eee 旋转 中 心 线 一 10.0 





a) 旋转 特征 1 b) 截面 草图 
图 34.2.2 ”旋转 特征 1 


Step3. 创建 图 34.2.3 所 示 的 DTM1 基准 平面 。 单 击 措 至 功能 选项 卡 吉 准 ” 区 域 中 的 
“平面 ”按钮 名 ， 选 取 图 34.2.3 所 示 的 模型 表面 为 偏 距 参考 平面 ， 在 “基准 平面 ”对 话 杠 
中 输入 偏 移 距离 值 0.0; 单 击 该 对 话 框 中 的 型 下 控 钮 。 

Step4. 创建 图 34.2.4 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 着 ， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 久 ， 选取 DTMI 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 的 参考 
平面 ， 方 向 为 者 ， 绘 制图 34.2.5 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 益 ， 输 入 深 
度 值 15.0; 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 








基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 芋 ， 单 击 萤 准 按钮， 
绘制 图 34.2.7 所 示 的 草图 ; 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 舌 # 卉 "按钮 ; 在 图 形 
区 中 选取 图 34.2.7 所 示 的 扫描 轨迹 曲线 ， 单 击 箭头 ， 切 换 扫 描 的 起 始点 ， 切 换 后 的 扫描 
轨迹 曲线 如 图 34.2.7 所 示 ， 在 操控 板 中 确认 “实体 ”按钮 3 和 “恒定 截面 ”按钮 三 被 按 
下 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 创 建 或 编辑 扫描 截面 ”按钮 轿 |， 系 统 自动 进入 草 绘 环境 ， 绘 制 并 
标注 扫描 截面 草图 ， 如 图 34.2.8 所 示 ， 完 成 截面 的 绘制 和 标注 后 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 W ， 
单 击 操控 板 中 的 溉 按钮 ， 完 成 扫描 特征 1 的 创建 。 











图 34.2.6 扫描 特征 1 图 34.2.7 扫描 轨迹 草图 图 34.2.8 ”截面 草图 


Step6. 创建 图 34.2.9b 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 单 击 下 型 功能 选项 卡 工程 v” 区 域 中 的 wa 
了 人 加 第 “ 按钮， 选取 图 34.2.9 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参考 ， 在 倒 圆 角 半 径 文本 框 中 输入 值 
3.0。 


-此 边线 为 贺 角 放置 参考 


~ 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 34.2.9 ” 倒 圆 角 特征 1 


Step7. 创建 图 34.2.10b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 34.2.10a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 
参考 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 2.0。 





a 选取 此 边线 为 加 角 放置 参考 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 34.2.10 ” 倒 圆 角 特 征 2 
Step8. 创建 图 34.2.11b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 3。 选 取 图 34.2.11a 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放 
置 参 考 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 0.5。 





选取 这 两 条 边线 
为 圆 角 放置 参考 一--- 。 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
34.2.11 倒 圆 角 特 征 3 


Step9. 创建 图 34.2.12b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 4。 选 取 图 34.2.12a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 
参考 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 0.5。 
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此 边线 为 贺 角 放置 参考 








a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 34.2.12 ” 倒 圆 和 角 特 征 4 


Step10. 创建 图 34.2.13b 所 示 的 倒 圆 角 特征 5。 选取 图 34.2.13a 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 
放置 参考 ， 输 入 倒 圆 角 半径 值 0.5。 


这 两 条 边 浇 为 国 角 放置 参 玫 z 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
34.2.13” 倒 圆 角 特征 5 





Step11. 创建 图 34.2.14b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 6。 选取 图 34.2.14a 所 示 的 两 条 边 链 为 圆 角 


放置 参考 ， 输 入 倒 圆 角 半径 值 0.5。 
这 两 条 边 链 为 圆 角 放 置 参 考 、 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 34.2.14 倒 圆 角 特 征 6 


Step12. 创建 图 34.2.15b 所 示 的 倒 圆 角 特征 7。 选取 图 34.2.15a 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 


放置 参考 ， 输 入 倒 圆 角 半径 值 0.5。 
这 两 条 边线 为 轩 角 放置 参 才 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 34.2.15 倒 贺 角 特征 7 





Step13. 保存 零件 模型 文件 。 


34.3 衣 染 零件 (二) 


零件 模型 及 模型 树 如 图 34.3.1 所 示 。 


实例 BLL 衣 如 


回 FAC TOP_02. FRT 
zz RIGHT 
A TDP 
A FRONT 
Sx FRT_CSYS_DEF 

kb so 旋转 1 

有 上 :阵列 1 7 旋转 > 
中 在 此 插 信 


34.3.1 零件 模型 及 模型 树 











Step1. 新 建 零件 模型 。 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 RACK_TOP 02。 

Step2. 创建 图 34.3.2 所 示 的 旋转 曲面 1。 单 击 上 寓 昏 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 “ 旋 
转 ” 按 钮 宁 记 入 ， 按 下 操控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 只 ， 在 图 形 区 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快 
捷 菜单 中 选择 定 关内 部 草 些 . 命令， 选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 
参考 平面 , 方向 为 用 |, 单 击 草皮 | 按钮 , 绘制 图 34.3.3 所 示 的 截面 草图 (包括 几何 中 心 线 )， 
在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 站 ， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 并 按 回 车 键 ;在 操 
控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 法， 完成 旋转 曲面 1 的 创建 。 





旋转 中 心 线 "一 一 8.0 





图 34.3.2 旋转 曲面 1 图 34.3.3 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 34.3.4 所 示 的 旋转 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 定 污 和， 选取 
FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 者; 单 击 草签 按钮 ， 
绘制 图 34.3.5 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 )， 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 些 ， 在 角度 文 
本 框 中 输入 角度 值 360.0， 单 击 和 按钮， 完成 旋转 特征 2 的 创建 。 













1 ji 在 小 \ 线 
放大 图 所- 下 
| 更 
六 
| 
1 
| 
1 
图 34.3.4 旋转 特征 2 图 34.3.5 ”截面 草图 


Step4. 创建 图 34.3.6b 所 示 的 阵列 特征 1。 在 模型 树 中 ， 选 择 Step3 所 创建 的 旋转 特征 
2 后 右 击 ， 选 择 阵列 命令 (或 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 区 域 中 的 “阵列 ”按钮 中); 
在 “阵列 ”操控 板 中 的 半 选项 卡 的 下 拉 列 表 中 选择 一眼 选项， 在 操控 板 中 的 阵列 控制 
方式 下 拉 列 表 中 选择 国生 尘 项 ， 选 取 图 34.3.6 所 示 的 基准 轴 A_1 为 第 一 方向 的 参考 ;在 
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。。。 ”操控 板 中 的 第 一 方向 文本 框 中 输入 增 量 值 1.0， 在 阵列 个 数 文本 框 中 输入 16， 并 按 回 车 键 
。。。 在 操控 板 中 单 击 当 按钮 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 
: : : Step5. 保存 零件 模型 文件 。 





a) 阵列 前 


b) 阵列 后 
图 34.3.6 “阵列 特征 1 


34.4 衣 染 零件 (三 ) 


零件 模型 和 模型 树 如 图 34.4.1 所 示 。 





RACK DOWH. PRT 


A RIGHT A DIN 
A TOP Sx CS0 
A FRONT A 草 纵 1 从) 
3 PRT_CSYS_DEF > 多 扫 描 1 户 ) 
A 草 综 1 站 
> 多 扫描 1 kk Si 证 转 1 多 ) 
ep b> [0 拉 伸 1 多 ) 
zi 旋转 1 二 例 圆 角 1 名 ) 
kb 的 ] 拉 伸 1 茸 倒 圆 角 2 名) 
二 倒 圆 角 1 省 镜 怪 的 合并 标识 524 
节 倒 圆 朋 2 上 5 
A DTH1 A DT 


i ITN2 中 在 此 插入 
L 


34.4.1 零件 模型 及 模型 树 





Step1. 新 建 零件 模型 。 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 RACK_DOWN。 


Step2. 创建 图 34.4.2 所 示 的 扫描 特征 1 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 ~; 选取 FRONT 
基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 地， 单 市 草 终 按钮 
绘制 图 34.4.3 所 示 的 草图 ， 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ” 区域 中 的 入 3 当 "按钮 ， 在 操控 
板 中 确认 “实体 ”按钮 器 和 “恒定 截面 ”按钮 长 被 按 下 ， 在 图 形 区 中 选取 图 34.4.3 所 示 
的 扫描 轨迹 曲线 , 单 击 箭头 , 切换 扫描 的 起 始点 , 切换 后 的 扫描 轨迹 曲线 如 图 34.4.3 所 示 ; 。 
在 操控 板 中 单 击 “ 创 建 或 编辑 扫描 截面 ”按钮 里 |， 系 统 自动 进入 草 绘 环境 ， 绘 制 并 标注 打 
描 截面 草图 ， 如 图 34.4.4 所 示 ， 完 成 截面 的 绘制 和 标注 后 ， 单 击 “确定 ”按钮 Y ， 单 击 操 
控 板 中 的 畦 按钮 ， 完 成 扫描 特征 1 的 创建 。 








D150™ 
Et 一 一 小- 
图 34.4.2 ”扫描 特征 1 图 34.4.3 ”扫描 轨迹 草图 图 34.4.4 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 34.4.5 所 示 的 基准 轴 A_1。 单 击 瞧 畦 功能 选项 卡 莽 瞧 ”区 域 中 的 “ 基 
准 轴 ” 按 钮 丙 ; 选取 图 34.4.6 所 示 的 扫描 特征 曲面 为 参考 将 其 约束 类型 设置 有 ; 
单 击 对 话 框 中 的 一 下 按钮 。 





选取 此 面 为 基准 轴 参 考 
SA ~、y 
34.4.5 ”基准 轴 A 1 34.4.6 ”定义 放置 参考 


Step4. 创建 图 34.4.7 所 示 的 旋转 特征 1。 单 击 堆 诗 功能 选项 卡 素 准 ”区域 中 的 “ 旋 
续 ” 按 钮 中 这 各 ， 按 下 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 | 外， 在 图 形 区 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快 
捷 菜单 中 选择 定 关内 部 草 些 . 命令， 选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 
参考 平面 方向 为 者 ; 单 击 | 草 和 | 核 钮 , 绘制 图 34.4.8 所 示 的 截面 草图 (包括 旋转 中 心 线 ); 
在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 些 ， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 并 按 回 车 键 ， 在 操控 
板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 关 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 








一 一 一 一 一 一 一 上 





| 
图 34.4.7 旋转 特征 1 图 34.4.8 ”截面 草图 


Step5. 创建 图 34.4.9 所 示 的 拉 伸 特征 1。 单 击 瞧 墨 功能 选项 卡 束 蕉 ”区域 中 的 “ 拉 
伸 ” 按 钮 口 * ; 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 只 内 部 草 益 .命令 ; 选取 FRONT 
基准 平面 为 草 绘 平 面 ， RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 五 ; 单 击 草编 术 包 ， 绘制 图 
34.4.10 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 二 ;输入 深度 值 4.0; 在 操控 板 中 单 
击 “ 完 成 ”按钮 芝 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 








图 34.4.9” 拉 伸 特 征 1 图 34.4.10 ”截面 草图 
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ee Step6. 创建 图 34.4.11b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
eee 下 间 加 和 “按钮 ， 选 取 图 34.4.11 所 示 的 边 链 为 圆 角 放 置 参考 ;在 倒 圆 角 半 径 文本 框 中 输入 
。。。 数值 0.5。 





此 边 链 为 贺 角 放置 参考 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 34.4.11 倒 圆 角 特 征 1 
Step7. 创建 图 34.4.12 所 示 的 倒 圆 角 特 征 2。 选取 图 34.4.12 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参 
考 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 0.5。 





此 边 链 为 圆 角 放置 参考 
图 34.4.12 ” 倒 圆 角 特征 2 


Step8. 创建 图 34.4.13b 所 示 的 镜像 特征 1。 单 击 萤 持 功能 选项 卡 中 的 革 下 充 鞠 术 包 ， 
在 系统 弹出 的 菜单 中 选择 特征 染 作 命令 ， 在 “特征 ”菜单 中 选择 5?” 所 制 ) 命令 ， 在 展开 的 菜 
单 中 依次 选取 出 rror 辣 像 )】 es 站 1] Feat [所 有 特征 )] ws Dependent 以 必 ) = Done (完成 ) 
命令 ; 选取 RIGHT 基准 平面 为 镜像 中 心平 面 ; 单 击 菜单 管理 器 中 的 ?ene 成 ) 命令 ， 完 成 
馈 像 特征 1 的 创建 。 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 34.4.13 ”镜像 特征 1 


Step9. 创建 图 34.4.14 所 示 的 基准 轴 A_5。 单 击 罩 桂 功能 选项 卡 莽 鹤 ” 区 域 中 的 “ 基 
准 轴 ” 按 钮 了 欣 ， 选取 图 34.4.15 所 示 的 扫描 特征 曲面 为 放置 参考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 














选取 该 曲面 为 放置 参考 


8 


人 


图 34.4.14 ”基准 轴 A_ 5 图 34.4.15 定义 放置 参考 


实例 SC 衣 如 


Step10. 创建 图 34.4.16 所 示 的 DTM4 基准 平面 。 单 击 弄 鱼 功能 选项 卡 基准 区 域 中 。。。 
的 “平面 ”按钮 分 ; 选取 图 34.4.17 所 示 的 基准 轴 A_3 为 放置 参考 ,将 其 约束 类 型 设置 本 EE 于 ， 
选取 RIGHT 基准 平面 为 放置 参考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 国 且 一 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 | 议定 | 。。。 
按钮 。 0 
说 明 : 在 此 创建 的 基准 轴 A_5 和 DTM4 基准 平面 用 于 装配 中 添加 约束 ， 也 可 以 在 装配 。。。 
的 过 程 中 再 创建 基准 轴 和 基准 面 。 
Step11. 保存 零件 模型 文件 。 














基准 轴 A_3 为 放置 参考 


天 一 \ 一 一 一 一 一 一 一 一 





34.4.16 DTM4 基准 平面 34.4.17 定义 放置 参考 


34.5 衣 染 零件 (四) 





零件 模型 及 模型 树 如 图 34.5.1 所 示 。 


加 cLAMF_01. FRT 





A RIGHT kb [可 阵列 1 7 拉 伸 5 
A TOF A DTH 
A FRONT 有 让 拉 伸 6 
A FTRT_FSYS_DEF bp 旧 ] 拉 伸 了 
有 各] 拉 伸 1 kb 伍 ] 拉 伸 8 
b> 各 拉 伸 2 有 自控 {种 昌 
kb di 旋转 1 b> 各 拉 伸 10 
六 倒 图 角 1 他 倒 贺 和 4 
:| 有 : 
倒 | 攻 司 角 日 
四 和 E 他 倒 圆 角 了 
过 1 他 倒 圆 角 8 
有 折 ] 拉 伸 4 中 在 此 插 人 
C= 





34.5.1 零件 模型 及 模型 树 


Step1. 新 建 零件 模型 。 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 CLAMP 01。 

Step2. 创建 图 34.5.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 单 击 玲 型 功能 选项 卡 开具” 区域 中 的 “ 拉 
伸 ” 按 钮 所 ””* ， 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 只 夫 部 草 给 命令， 选取 
FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 者 单 击 | 草 树 按钮 ， 
绘制 图 34.5.3 所 示 的 截面 草图 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 日 ， 输 入 深度 值 20.0， 在 操控 
板 中 单 击 “完成 ”按钮 于 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 34.5.4 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ” ， 按 下 操 
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控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 四， 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 
平面 ， 方 向 为 在 ， 绘 制图 34.5.5 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 共 ， 单 击 
选项 选项 卡 ， 在 | 深度 界面 的 侧 1 下 拉 列 表 中 选择 在 富 适 选项， 在 世 2 的 下 拉 列 表 中 选择 
站 富 透 选项 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 





720 





34.5.2” 拉 伸 特 征 1 34.5.3 ”截面 草图 
人 57 一 
ee 150 -小 一 


34.5.4” 拉 伸 特 征 2 34.5.5 ”截面 草图 


Step4. 创建 图 34.5.6 所 示 的 旋转 特征 1。 单 击 异 撞 功能 选项 卡 形 欠 ”区域 中 的 “ 旋 
转 ” 按 钮 中 阐 # ， 按 下 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 轨 ， 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 宇 共 站 剖 S 和 命令 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 
参考 平面 ， 方 向 为 看， 单 击 草 答 按钮， 绘制 图 34.5.7 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 ); 
在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 臣 ， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 并 按 回 车 键 ， 在 
操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 铭 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 





人 是 R18.0 
人 : Ee --- 旋 转 中 心 线 


图 34.5.6 “旋转 特征 1 图 34.5.7 截面 草图 





Step5. 创建 图 34.5.8b 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 单 击 而 型 功能 选项 卡 I 程 ” 区 域 中 的 
好 全 四 和 “按钮 ， 选 取 图 34.5.8 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参考 ， 在 倒 圆 角 半径 文本 框 中 输入 值 


”» 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 34.5.8” 倒 圆 角 特征 1 


Step6. 创建 图 34.5.9b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 34.5.9a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参 
考 ， 输 入 倒 圆 角 半 人 径 值 2.0。 


此 边线 为 圆 角 放置 参考 





此 边 链 为 圆 角 放 置 参考 






a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 34.$.9” 倒 圆 角 特征 2 





Step7. 创建 图 34.5.10b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 3。 选 取 图 34.5.10a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 “2 
参考 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 5.0。 


”此 边线 为 贺 角 放置 参考 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


34.5.10” 倒 圆 角 特征 3 





Step8. 创建 图 34.5.11 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 扎 部 ， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 要 ;选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ,RIGHT 基准 平面 为 
参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 绘 制图 34.5.12 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 旦 ， 
输入 深度 值 25.0; 单 击 革 按 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 3 的 创建 。 





34.$.11 ” 拉 伸 特征 3 34.5.12 ”截面 草图 


Step9. 创建 图 34.5.13b 所 示 的 抽 壳 特征 1。 单 击 架 蛙 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “ 壳 ” 
按钮 曙 区 ;选取 图 34.5.13 所 示 的 模型 表面 为 要 移 除 的 面 ; 在 厚度 文本 框 中 输入 壁 厚 值 1.5; 
在 操控 板 中 单 击 按钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 


要 移 除 的 面 
| ) > 


a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
34.5.13” 抽 过 特征 1 


Step10. 创建 图 34.5.14 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所  ， 选 
取 图 34.5.14 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 , 采用 系统 默认 的 参考 平面 , 方向 为 上 ， 绘制 图 
34.5.15 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 各 按钮 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 单 击 轩 按钮 ， 完 
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。。。 成 拉 伸 特征 4 的 创建 。 


/人 > 





四 


全 34.5.14 ” 拉 伸 特征 4 34.5.15 ”截面 草图 


Step11. 创建 图 34.5.16 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 部 ， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 四， 选取 图 34.5.16 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基 
准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 绘 制图 34.5.17 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 
型 为 些 ， 选取 图 34.5.18 所 示 的 平面 为 拉 伸 终止 面 ; 单 击 当 按钮 ， 完成 拉 伸 特征 5 的 创建 。 









.- 拉 伸 终止 面 
卫 








34.5.16” 拉 伸 特 征 5 34.5.17 截面 草图 34.5.18 ”定义 拉 伸 终止 面 


Step12. 创建 图 34.5.19b 所 示 的 阵列 特征 1。 在 模型 树 中 ， 单 击 选中 Step1l 所 创建 的 拉 
伸 特 征 5 后 右 击 ， 选 择 阵列 … 命 令 (或 单 击 寞 型 功能 选项 卡 蚁 辑 * 区 域 中 的 “阵列 ” 按 
钮 旨 );， 在 “阵列 ”操控 板 中 的 过 不 选项 卡 的 下 拉 列 表 中 选择 党 规 选项 ， 在 操控 板 中 的 
阵列 控制 方式 下 拉 列 表 中 选择 李靖 选 项， 选取 图 34.5.19 所 示 的 边线 为 第 一 方向 的 参考 ， 
单 击 % 按钮 使 第 一 方向 反 向 在 操控 板 中 的 第 一 方向 阵列 增 量 文本 框 中 输入 增 量 值 1.0， 
阵列 个 数 文本 框 中 输入 10， 在 操控 板 中 单 击 总 按钮 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 


> ' 
第 一 方向 参考 / 


a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 34.5.19 ”阵列 特征 1 





Step13. 创建 图 34.5.20 所 示 的 DTMI1 基准 平面 。 单 击 旧地 功能 选项 卡 基准 Y 区域 中 
的 “平面 ”按钮 所 ， 在 模型 树 中 选取 TOP 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 “基准 平面 ”对 话 


框 中 输入 偏 移 距离 值 -3.0， 单 击 该 对 话 框 中 的 ， 列 定 按钮 。 
Step14. 创建 图 34.5.21 所 示 的 拉 伸 特征 6。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 部 ， 选 取 





DTM1 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 34.5.22 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 艺 按钮 ， 在 操控 板 中 。。。 





定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 单 击 引 按钮， 完成 拉 伸 特 征 6 的 创建 。 和 
hh 20.0 一 ee 

FEED 

图 34.5.20 “DTMIL 基准 平面 图 34.5.21 拉 伸 特征 6 图 34.5.22 ”截面 草图 和 


Step15. 创建 图 34.5.23 所 示 的 拉 伸 特 征 7。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 扎 ” ,选取 和 
FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 厂 ; 绘制 图 34.5.24 
所 示 的 截面 草图 ,在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 苹 ， 输 入 深度 值 12.0; 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 
伸 特 征 7 的 创建 。 





图 34.5.23” 拉 伸 特 征 7 


Step16. 创建 图 34.5.25 所 示 的 拉 伸 特征 8。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 和 ， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 名 ;选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， RIGHT 基准 平面 为 
参考 平面 ， 方 向 为 看 ， 绘 制图 34.5.26 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 旦 ， 
给 入 深度 值 8.0， 单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 8 的 创建 。 





图 34.5.25 ” 拉 伸 特征 8 图 34.5.26 ”截面 草图 


Step17. 创建 图 34.5.27 所 示 的 拉 伸 特征 9。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 和 ae ， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 如 |， 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 
参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 绘 制图 34.5.28 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 旦 ， 
给 入 深度 值 8.0; 单 击 咪 按钮， 完成 拉 伸 特 征 9 的 创建 。 





23.5 = 
图 34.5.27 ” 拉 伸 特征 9 图 34.5.28 ”截面 草图 
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Step18. 创建 图 34.5.29 所 示 的 拉 伸 特征 10。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ” ， 按 


。。。 下 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 司 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 
。。。 ”参考 平面 ， 方 向 为 证， 绘制 图 34.5.30 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 园 京 按钮， 在 | 运 朗 界面 的 
。。。 而 站 下 拉 列表 中 选择 引 欠 要 选项 ， 在 而 z 的 下 拉 列 表 中 选择 引 这 于 选项 ， 单 击 陪 掖 钮 ， 完 
。。。 ”成 拉 伸 特 征 10 的 创建 。 





图 34.5.29” 拉 伸 特 征 10 图 34.5.30 ”截面 草图 


Step19. 创建 图 34.5.31b 所 示 的 倒 圆 角 特征 4。 选取 图 34.5.31a 所 示 的 四 条 边线 为 圆 角 
放置 参考 ， 输 入 倒 圆 角 半径 值 1.0。 


这 四 条 边线 为 圆 角 放置 参考 
有 








有- 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 34.5.31 倒 圆 角 特 征 4 





Step20. 创建 图 34.5.32b 所 示 的 倒 圆 角 特征 5。 选取 图 34.5.32a 所 示 的 四 条 边线 为 圆 角 
放置 参考 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 0.5。 


这 四 条 边线 为 圆 角 放 置 参考 








a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 34.5.32 倒 圆 角 特征 5 


Step21. 创建 图 34.5.33b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 6。 选 取 图 34.5.33a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 
参考 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 1.0。 

Step22. 创建 图 34.5.34 所 示 的 倒 圆 角 特 征 7。 选 取 图 34.5.34 所 示 的 六 条 边 链 为 圆 角 放 
置 参 考 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 0.5。 


”此 边线 为 圆 角 放 置 参 考 


a -Se Ee 
了 2 
i Be/ 
了 il -4 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 34.5.33” 倒 圆 角 特征 6 





图 34.5.34 ” 倒 圆 角 特征 7 





Step23. 创建 图 34.5.35b 所 示 的 倒 圆 角 特征 8。 选 取 图 34.5.35a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 “风量 
参考 ， 输 入 倒 圆 角 半径 值 0.5。 


Step24. 保存 零件 模型 文件 。 


此 边 链 为 圆 角 放置 参考 





a) 倒 圆 角 前 


b) 倒 圆 角 后 
图 34.5.3$” 倒 圆 角 特征 8 


34.6 衣架 零件 (五 ) 


零件 模型 及 模型 树 如 图 34.6.1 所 示 。 


回 CLANWF_02. PRT 
az RIGHT 
A TOF 
dF FRONT 
Sx PRT_CSYS_DEF 
情妇 1 拉 圳 1 
他 人 屋 圆 角 1 
他 人 屋 贺 角 2 
他 例 圆 角 3 
他人 屋 圆 角 4 
申 在 此 插 六 


图 34.6.1 零件 模型 及 模型 树 








Step1. 新 建 零件 模型 。 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 CLAMP_02。 

Step2. 创建 图 34.6.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 单 击 措 至 功能 选项 卡 展 伏 Y 区 域 中 的 “ 拉 
伸 ” 按 钮 所 ”* ， 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 只 夫 部 草 乡 命令 ， 选 取 
FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ,RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方向 为 赴 ; 单 击 | 草 兰 按钮 ， 
绘制 图 34.6.3 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 号 ， 输 入 深度 值 8.0， 在 操控 
板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 尘 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 
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R10.0 一 、 


11.5 





图 34.6.2” 拉 伸 特征 1 图 34.6.3 ”截面 草图 





Step3. 创建 图 34.6.4b 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 单 击 更 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 


疏 倒 国 币 ”按钮 ， 选 取 图 34.6.4a 所 示 的 五 条 边线 为 圆 角 放置 参考 ， 在 倒 圆 角 半 径 文 本 框 中 
输入 值 0.5。 


这 五 条 边线 为 圆 角 放置 参考 








a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


34.6.4” 倒 圆 角 特征 1 





Step4. 创建 图 34.6.5b 所 示 的 倒 圆 角 特征 2。 选 取 图 34.6.5a 所 示 的 五 条 边线 为 圆 角 放 
置 参 考 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 0.5。 





pe a 一 一 二 
< 
此 五 条 边线 为 圆 角 放 置 参考 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
34.6.5” 倒 贺 角 特征 2 


Step5. 创建 图 34.6.6 所 示 的 倒 圆 角 特 征 3。 选 取 图 34.6.6 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参考 ， 
输入 倒 圆 角 半 径 值 0.5。 


Step6. 创建 图 34.6.7 所 示 的 倒 圆 角 特征 4。 选 取 图 34.6.7 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参考 ， 
输入 倒 圆 角 半 径 值 0.5。 


此 边 链 为 贺 角 参考 





34.6.6” 倒 圆 角 特征 3 34.6.7 ” 倒 圆 角 特 征 4 
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实例 (BLL 衣 如 


Step7. 保存 零件 模型 文件 。 


34.7 衣架 零件 (六) 





零件 模型 及 模型 树 如 图 34.7.1 所 示 。 








问 FACE MAIH. PRT zw 草 绽 2 有 种 拉 促 3 
1 RIGHT A 草 绎 3 1 DTI4 
1 TOF zw 草 综 4 关上 ] 拉 伸 4 
1 FRONT zw 草 蚂 5 关上 下 1 拉 伸 5 
ts PRT_CSYS_DEF 扫描 混合 1 5 
xs 草 蚂 1 bp 站 中 镶 像 1 A DTHS 
wx 基准 点 标识 46 合并 1 kb [i] 拉 伸 6 
i ITH [ 王 加 厚 1 kb 川 | 镇 像 2 
A DTI2 本 器 拉 仲 1 他 倒 圆 和 角 1 





1 DT | bp 站 2 i 2 中 在 此 插 信 


34.7.1 零件 模型 及 模型 树 





Step1. 新 建 零件 模型 。 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 RACK_MAIN。 
Step2. 创建 图 34.7.2 所 示 的 草图 1。 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 “~“， 选 取 FRONT 基准 平面 为 
草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 五 ; 草 村 | 按钮， 绘制 图 34.7.2 所 示 
的 草图 1。 完 成 后 单 击 半 按钮 。 

Step3. 创建 图 34.7.3 所 示 的 基准 点 一 一 PNT0、PNT1、PNT2。 单 击 “ 创 建 基准 点 ” 按 
钮 sx 点 "， 系 统 弹出 “基准 点 ”对 话 框 ; 创建 图 34.7.3 所 示 的 基准 点 PNTO， 单 击 草图 曲线 
1 的 端点 即 可 完成 基准 点 PNT0O 的 创建 ; 创建 图 34.7.3 所 示 的 PNT1、PNT2 基准 点 , 在 “ 基 
准点 ”列表 框 中 单 击 滞 加 号 命令， 然后 在 曲线 上 单 击 一 点 为 PNT1， 在 “基准 点 ”对 话 框 的 
贪 稳 下 拉 列 表 中 选择 李斌 泣 选项 ， 指 定 比 率 值 为 0.8; 在 “基准 点 ”列表 框 中 单 击 章 壮 品 命 
令 ， 然 后 在 曲线 上 单 击 一 点 为 PNT2， 在 二 其 下 拉 列 表 中 选择 本 宇 洱 选项 ， 指 定 比 率 值 为 
0.4; 单 击 | 斑 定 按钮， 完成 基准 点 PNT0、PNT1、PNT2 的 创建 。 






- 








敌 PNT1 epNT2 





T \ 
和 
135.0 >》 
L 245 0 | IRIGHT 
图 34.7.2 草图 1( 草 绘 环境 ) 图 34.7.3 ”创建 基准 点 


Step4. 创建 图 34.7.4 所 示 的 DTMI1 基准 平面 。 单 击 瞧 讨 功能 选项 卡 荆 准 ” 区 域 中 的 
“平面 ”按钮 乞 ; 如 图 34.7.4 所 示 , 选取 草图 曲线 1 为 放置 参考 ,将 其 约束 类 型 设置 为 本 El. 
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。。。 ” 按 住 Ctrl 键 ,选取 PNTI 基准 点 为 放置 参考 ,将 其 约束 类 型 设置 为 本 








; 单 击 该 对 话 框 中 

©eee = 本 
se。 的 _ 确 下 掖 钮 ， 完 成 DTM1 基准 平面 的 创建 。 
和 Step5. 参考 Step4 创建 图 34.7.5 所 示 的 DTM2 基准 平面 。 将 草图 曲线 1 的 约束 类 型 设 
Ge ; 按 住 Ctrl 键 选取 PNT2 基准 点 并 将 其 约束 类 型 设置 为 于 2 
0 
@@@ 
@@@ 
@g@@ DTM1 
@O@@e® 

-基准 曲线 1 

0 
J 
ee 
FlimHT 
34.7.4 DTMI1 基准 平面 34.7.5 ”DTM2 基准 平面 


Step6. 参考 Step4 创建 图 34.7.6 所 示 的 DTM3 基准 平面 。 将 草图 曲线 1 的 约束 类 型 设 
; 按 住 Ctrl 键 选取 PNTO 基准 点 并 将 其 约束 类 型 设置 为 家 直到 





A 
A TNI 





34.7.6 ”DTM3 基准 平面 


Step7. 创建 图 34.7.7 所 示 的 草图 2。 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 2 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 
草 绘 平面 ，TOP 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 上 ， 单 击 曹 给 按钮， 绘制 图 34.7.7 所 示 的 
草图 2， 完 成 后 单 击 圈 按钮 。 








Step8. 创建 图 34.7.8 所 示 的 草图 3。 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 “~“; 选取 DTMI1 基准 平面 为 草 
绘 平 面 ，FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 下 ; 单 击 曹 告 | 按钮， 选取 基准 点 PNTI 


为 参考 ， 绘 制图 34.7.8 所 示 的 草图 3， 完 成 后 单 击 按钮 。 





Ee 人 
44.5 44.0 
24.0 一 2 
34.7.7 ”草图 2 ( 草 绘 环 境 ) 34.7.8 草图 3〈( 草 绘 环境 ) 
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Step9. 创建 图 34.7.9 所 示 的 草图 4。 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 “~“， 选 取 DTM2 基准 平面 为 草  。。。 





绘 平面 ，FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 | ， 单 击 车 给 | 掖 钮 ， 选 取 基准 点 PNT2 。。。 
为 参考 ， 绘 制图 34.7.9 所 示 的 草图 4， 完 成 后 单 击 站 按钮 。 0 

Step10. 创建 图 34.7.10 所 示 的 草图 5。 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 个， 选取 DTM3 基准 平面 为 ”。。。 
草 绘 平 面 ， FRONT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 下 ; 单 击 芋 倒 按钮， 选取 基准 点 PNT0 于 
为 参考 ， 绘 制图 34.7.10 所 示 的 草图 5， 完 成 后 单 击 光 按钮 。 ds 





38.0 
一 50.0 * 
图 34.7.9 ”草图 4( 草 绘 环境 ) 图 34.7.10 ”草图 5( 草 绘 环 境 ) 


Step11. 创建 图 34.7.11 所 示 的 扫描 混合 特征 1。 单 击 模 盏 功能 选项 卡 瑟 状 ”区域 中 
的 吕 拘 按钮 ， 在 操控 板 中 确认 “曲面 ”按钮 已 被 按 下 ， 选 取 Step2 所 创建 的 草图 1 为 
扫描 轨迹 ， 箭 头 方向 如 图 34.7.12 所 示 ; 在 “扫描 混合 ”操控 板 中 单 击 过 按钮 ， 在 “ 参 
考 ” 界 面 的 截 平 面 控制 下 拉 列 表 框 中 选择 国生 二 耻 光 项 。 由 于 国 革 玖 于 为 系统 默认 的 选项 ， 
此 步 可 省 略 ; 在 “扫描 混合 ” 操控 板 中 单 击 世面 选项 卡 ， 在 世面 界面 中 选中 加 先王 芝 和 
单 选项 。 单 击 草图 5 后 ，_ 昔 和 按钮 变 亮 ， 草 图 5 为 剖面 1， 单 击 直入 按钮 ， 再 单 击 草 
图 4， 此 曲线 即 为 剖面 2， 单 击 起 入 按钮 ,再 单 击 草图 3， 此 曲线 即 为 剖面 3， 单 击 _ 昔 入 
按钮 ， 再 单 击 草图 2， 此 曲线 即 为 剖面 4， 在 “扫描 混合 ”操控 板 中 单 击 四 选项 卡 ， 在 
相 切 界面 中 将 终止 截面 的 约束 条 件 改 为 垂直 ， 系 统 默认 与 前 面 平面 垂直 ;在 “扫描 混合 ” 
操控 板 中 单 击 “预览 ”按钮 所， 预览 所 创建 的 扫描 混合 特征 。 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y ， 完 成 
扫描 混合 特征 1 的 创建 。 











选取 草图 1 为 扫描 轨迹 


r 一 3 









司 3 oO) 
图 34.7.11 扫描 混合 特征 1 图 34.7.12 扫描 轨迹 


Step12. 创建 图 34.7.13b 所 示 的 镜像 特征 1 在 模型 树 中 单 击 沪 扫 撕 混 全 1 ; 单 击 模型 
功能 选项 卡 岛 ” 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 世 ,在 系统 审 迁 竺 受 入 的 于 可 或 的 关 才 可. 的 提示 下， 
选取 RIGHT 基准 平面 为 镜像 平面 ， 在 操控 板 中 单 击 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 
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网 本 Step13. 创建 图 34.7.14 所 示 的 曲面 合并 特征 1。 按 住 Ctrl 键 ， 在 图 形 区 内 选取 “扫描 
i 混合 特征 1” 与 “镜像 特征 1” 的 面 组 为 要 合并 的 对 象 ， 单 击 掉 至 功能 选项 卡 编辑 ~ 区 
。。。 域 中 的 所 全 按钮 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 合并 特征 1 的 创建 。 
(~ sr 
2 -A .| 
4 a) 镜像 前 b) 镜像 后 

图 34.7.13 ”镜像 特征 1 图 34.7.14 ”曲面 合并 特征 1 





害 革 作为 加 厚 对 象 ， 
单 击 措 型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 蕊 各 按钮 ， 在 操控 板 中 输入 厚度 值 2.0， 单 击 % 
按钮 使 加 厚 材料 方向 指向 内 侧 ， 单 击 交 按钮 ， 完 成 曲面 加 厚 特 征 1 的 创建 。 

Step15. 创建 图 34.7.16 所 示 的 拉 伸 特征 1 。 单 击 模 至 功能 选项 卡 形状 ~ 区域 中 的 “ 拉 
伸 ” 按 钮 扎 i ， 按 下 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 加， 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 定 儿 内 部 草 给 命令， 选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 
参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 单 击 | 曹 给 按钮， 绘制 图 34.7.17 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 先 
择 拉 伸 类 型 为 4E, 单 击 , 迁 束 选项 卡 ,在 痊 有 界面 中 的 腹 邢 砷 的 下 拉 列 表 中 选择 夏 案 透 先 
项 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 办， 完成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 


Step14. 创建 图 34.7.15 所 示 的 曲面 加 厚 特征 1。 在 模型 树 中 选择 加入 














图 34.7.16” 拉 伸 特 征 1 





图 34.7.17 截面 草图 


Step16. 创建 图 34.7.18 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ;选取 
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TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 五 ; 绘制 图 34.7.19 所 示 。。。 
的 截面 草图 , 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 盐 , 单 击 % 按 钮 调整 拉 伸 方向 , 输入 深度 值 10.0; 。。。。 
单 击 寺 按 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 









图 34.7.18 ” 拉 伸 特征 2 图 34.7.19 ”截面 草图 


Step17. 创建 图 34.7.20 所 示 的 拉 伸 特 征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 部 ， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 四， 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参 
考 平面 ， 方 向 为 让 ;绘制 图 34.7.21 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3E， 单 
击 选项 选项 卡 ， 在 选 束 界面 中 的 | 各 ? 出 的 下 拉 列 表 中 选择 在 富 透 选项 ， 单 击 呈 按钮 ， 
完成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 

Step18. 创建 图 34.7.22 所 示 的 DTM4 基准 平面 。 单 击 “ 平 面 ”按钮 所 ， 选 取 TOP 基 
准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 调 整 偏 移 方 向 ， 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 70.0; 单 
击 该 对 话 框 中 的 | 区 定 按钮。 





图 34.7.20” 拉 伸 特 征 3 图 34.7.21 截面 草图 图 34.7.22 ”DTM4 基准 平面 


Step19. 创建 图 34.7.23 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 上 部 ， 选取 
DTM4 基准 平面 为 草 绘 平面 ， RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 五 ; 单 击 “ 反 向 ”调整 
草 绘 视图 方向 ; 绘制 图 34.7.24 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 法 , 单 击 % 按 
钮 调整 拉 伸 方向 ， 单 击 关 按 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 4 的 创建 。 





| 150. ! 
图 34.7.23” 拉 伸 特 征 4 图 34.7.24 ”截面 草图 


Step20. 创建 图 34.7.25 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 ， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 | 他， 选取 DTM4 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 
参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 单 击 “ 反 向 ”调整 草 绘 视 图 方向 ， 绘 制图 34.7.26 所 示 的 截面 草图 ， 
单 击 “ 完 成 ”按钮 wj， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 芷 ， 输 入 深度 值 25.0; 单 击 轨 按钮 ， 
完成 拉 伸 特 征 5 的 创建 。 
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.放大 图 
图 34.7.25” 拉 伸 特 征 5 图 34.7.26 ”截面 草图 
。。。 Step21. 创建 图 34.7.27 所 示 的 DTM5 基准 面 。 单 击 “平面 按钮 气 ， 选 取 基 准 轴 A_3 











为 放置 参考 ， 将 约束 类 型 设置 为 蕊 总 旱 ， 掖 件 Ctrl 键 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 放置 参考 ， 
将 约束 类 型 设置 为 莉 基 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 甬 直 





RIGHT 






DTMS 
图 34.7.27 DTMS5 基准 平面 


Step22. 创建 图 34.7.28 所 示 的 拉 伸 特征 6。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 和 部 ， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材 料 ” 按 钮 | 他 ， 选 取 DTMS5 基准 平面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 平面 为 参 
考 平面 ， 方 向 为 过 ， 绘 制图 34.7.29 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 在 ， 输 
入 深度 值 12.0; 单 击 壬 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 6 的 创建 。 
Step23. 创建 图 34.7.30 所 示 的 镜像 特征 2。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 单 击 品名 有 
中 和 c 卫 9 特征 ; 选取 RIGHT 基准 平面 为 镜像 平面 ; 单 击 纲 按钮 ， 完 成 镜像 特 
征 2 的 创建 。 














10.0 二 
| 
| 、 
图 34.7.28 ” 拉 伸 特征 6 图 34.7.29 ”截面 草图 图 34.7.30 ”镜像 特征 2 


Step24. 创建 图 34.7.31 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 单 击 更 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
站 便 四 第 “按钮 ， 选 取 图 34.7.31 所 示 的 边线 为 圆 角 放 置 参 考 ， 在 倒 圆 角 半 径 文本 框 中 输入 
值 0.5。 

7 此 边线 为 圆 角 放置 参考 





一 





34.7.31 倒 圆 角 特 征 1 
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Step25. 隐藏 项 目 。 在 导航 选项 卡 区 单 击 居 "按钮 ,在 系统 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 屋 桂山 。。。 
命令 ; 在 导航 选项 卡 区 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 六 建屋 命令 ; 系统 弹出 “ 层 属 。。。 
性 ”对 话 框 ， 将 选项 卡 区 切换 到 “模型 树 ” 界 面 ; 在 模型 树 中 单 击 要 隐藏 的 对 象 ; 单 击 “ 层 。“。。 
属性 ”对 话 框 中 的 列 下 按钮， 即 可 完成 隐藏 操作 。 和 

Step26. 保存 零件 模型 文件 。 人 








34.8 零件 装配 4 


Task1. 创建 clamp 01 和 clamp 02 的 子 装配 模型 


Stepl. 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 口 ， 在 系统 弹出 的 文件 “新 建 ” 对 话 框 中 ， 进 行 下 列 操 作 : 
选中 类 型 选项 组 下 的 加 回 装 电 单 选 项 ; 选中 子 类 型 -选项 组 下 的 于 证 计 单 选项 ; 在 名 称 文 
本 框 中 输入 文件 名 pin， 取 消 选 中 丫 使 用 默认 模板 复 选 框 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 询 定 按钮 ; 
在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 的 司 现 选项 组 中 ， 选 择 呈 sas_as 贡 模板 ， 单 击 该 对 
话 框 中 的 | 奖 定 按钮 。 

Step2. 创建 图 34.8.1 所 示 的 clamp_01 (1)。 单 击 多 至 功能 选项 卡 条 7 区域 中 
的 “组 装 ” 按 钮 吃 。 在 系统 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选择 衣架 零件 模型 文件 clamp_01.prt 
单 击 ”打开 “| 按钮， 在 系统 弹出 的 “元 件 放置 ”操控 板 中 单 击 误 置 选项 卡 ， 在 “ 放 
置 ”界面 的 约束 类 型 下 拉 列 表 中 选择 且 默认 选项 , 将 元 件 按 默认 放置 ,此 时 操控 板 中 显示 的 
信息 为 医大 过 到 末 简 ， 单 击 操控 板 中 的 鸳 按 钮 。 

Step3. 创建 图 34.8.2 所 示 的 clamp_02。 单 击 芍 村 功能 选项 卡 区 域 中 的 “组 
装 ” 按 钮 临 ， 在 系统 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选择 衣架 零件 模型 文件 clamp_02.prt， 单 击 
二 打 珠 | 下 按钮 ， 在 “元 件 放置 ”操控 板 中 单 击 ， 歼 动 选项 卡 ， 在 运动 类 型 下 拉 列 表 中 
选择 平移 选项 ， 在 “移动 ”界面 中 选中 加 轿 讽 国生 面 审 种 哺 单 选项 ， 将 clamp_02 移动 到 合适 
的 位 置 ， 在 “放置 ”界面 的 约束 类 型 下 拉 列 表 中 选择 工 重合 选项 ， 选 取 图 34.8.3 所 示 的 面 
为 要 重合 的 面 ; 单 击 “ 反 向 ”按钮 , 调整 方向 , 单 击 下 靳 证 约束 洗 项 , 在 “放置 ”界面 的 约束 类 型 
下 拉 列 表 中 选择 -| 重合 选项 ， 选 取 clamp_02 上 的 FRONT 基准 平面 与 ASM_FRONT 基准 
平面 重合 ， 单 击 囊 新 尘 网 素 | 尘 项 ， 在 “放置 ”界面 的 约束 类 型 下 拉 列 表 中 选择 工 重 条 选项 ， 
选取 图 34.8.4 所 示 的 clamp_02 的 边 与 clamp_01 的 和 面 重合 。 








选取 要 重合 的 面 





34.8.1 ”创建 clamp_010) 34.8.2 ”创建 clamp_02 34.8.3 ”定义 重合 参考 
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选取 此 边 为 重合 参考 。 选取 此 面 为 重合 参考 





34.8.4 ”定义 重合 参考 





Step4. 创建 图 34.8.5 所 示 的 clamp_01 (2)。 单 击 瞧 诗 功能 选项 卡 。 ”区域 中 
的 “组 装 ” 按 钮 吃 ， 在 系统 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选择 衣架 零件 模型 文件 clamp_01.prt; 
打开 “Jw 按钮， 在 “元 件 放 置 ”操控 板 中 单 击 获 动 选项 卡 ， 在 运动 尖 型 下 拉 列 
表 中 选择 平移 选项 ， 在 “移动 ”界面 中 选中 在 名 国 字面 由 下 天 单 选项 ， 将 clamp_01 移动 到 
合适 的 位 置 ， 在 “放置 ”界面 的 约束 类 型 下 拉 列 表 中 选择 -| 醒 合 选项 ， 选 取 clamp_01 的 
FRONT 基准 平面 与 PIN_ASM 的 FRONT 基准 平面 重合 ， 单 击 “ 反 向 ”按钮 ， 调 整 方 向 ; 
单 击 定 孝 建 后 束 选项 ， 在 约束 类 型 下 拉 列 表 中 选择 -| 重合 选项 , 选取 图 34.8.6 所 示 的 面 为 要 
重合 的 面 ， 单 击 宣 莉 建委 吕 选项 ， 在 约束 类 型 下 拉 列 表 中 选择 -| 重合 选项 ， 选 取 图 34.8.7 
所 示 的 clamp_02 的 边 与 clamp_01 的 曲面 重合 ， 此 时 操控 板 中 显示 的 信息 为 状 吕 :元 王 2 束 ; 
单 击 “ 元 件 放置 ”操控 板 中 的 着 按 钮 。 








34.8.5 ”创建 clamp 01 C2) 34.8.6 ”定义 重合 参考 


选取 此 边 为 重合 参考 ”选取 此 面 为 重合 参考 


\ 一 一 一 一 -一 





32.8.7 ”定义 重合 参考 


Step5. 创建 图 34.8.8 所 示 的 基准 轴 A_1。 单 击 大 诗 功能 选项 卡 茎 准 ” 区 域 中 的 “ 轴 ” 
， 单 击 对 话 框 中 的 





Step6. 保存 装配 模型 文件 。 
Task2. 衣架 的 总 装配 
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Step1. 新 建 装配 体 模 型 。 新 建 一 个 装配 体 模 型 ， 将 模型 命名 为 RACK。 
Step2. 创建 图 34.8.9 所 示 的 rack_main。 单 击 肯 双 功能 选项 卡 。 ”区 域 中 的 。。。 








“组 装 ” 按钮 号 ， 在 系统 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选择 衣架 零件 模型 文件 rack_main.prt， “。。 
和 打下。 本 按钮 ， 在 “元 件 放置 ”操控 板 中 单 击 新 加 选项 卡 ， 在 约束 类 型 下 拉 列 表 。。。。 

中 选择 陋 杜 轴 选 项 ， 此 时 操控 板 中 显示 的 信息 为 匡 哺 综 E 简 ， 单 击 操控 板 中 的 加 按钮 。 。。。。 
选取 此 而 为 基准 轴 参 考 ss 





34.8.8 ”基准 轴 A_l 34.8.9 ”创建 rack_main 


Step3. 创建 图 34.8.10 所 示 的 rack_top_01。 单 击 的 桂 功能 选项 卡 Er 区 域 中 
的 “组 装 ” 按 钮 监 ,在 系统 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选择 衣架 零件 模型 文件 rack _top_01.prt; 
单 市 | ”打开 “| 按 乌 ， 在 用 。 "约束 集 的 选项 列表 中 选择 可 国医 选项， 选取 图 
34.8.11 所 示 的 面 为 轴 对 齐 参 考 ， 单 击 误 置 选项 卡 ， 单 击 ranslatinl 选项 ， 定 义 “平移 
轴 ” 约 束 。 选取 图 34.8.12 所 示 的 面 为 平移 轴 的 参考 ， 在 “放置 ”界面 中 选中 胞 属相 和 站 复 
选 框 ， 将 最 小 值 设置 为 15.0， 在 “放置 ”界面 中 选中 胸 属 趣 山 靖 复 选 枉 ， 将 最 大 值 设置 为 
15.5， 此 时 研 状 态 三 区 域 显示 的 信息 为 | 斌 感 绽 接 定时 |， 单 击 操控 板 中 的 尝 按 钮 。 

说 明 : 单 击 神 型 功能 选项 卡 “得 ”区域 中 的 “ 拖 动 元 件 ” 按 钮 锅 ， 更 新 元 件 位 
置 。 








此 而 为 轴 对 并 参考 、 
人 ; 
中 
图 34.8.10 ”创建 rack_top_01 图 34.8.11 定义 轴 对 齐 参 考 


选取 此 面 为 平移 轴 参 考 





图 34.8.12 定义 平移 轴 参 考 


Step4. 创建 图 34.8.13 所 示 的 rack_top_02。 单 击 瞧 至 功能 选项 卡 Tr 区 域 中 
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pp 组 总 按钮 吃 ,在 系统 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选择 衣架 零件 模型 文件 rack_top_02.prt; 
。o。。 单 击 。 打 珠 人 按钮 ， 在 ,PRX "约束 集 的 选项 列表 中 选择 贸 画 枉 选 项 ， 选 取 图 


>。。 34.8.14 所 示 的 面 为 轴 对 齐 约 束 参 考 ， 选取 图 34.8.15 所 示 的 面 为 平移 轴 约 束 参考 。 在 “ 放 
。。。 置 ”界面 中 选中 四 本 和 限 币 加 复 选 框 , 将 最 小 值 设置 为 0.0; 在 “放置 ”界面 中 选中 有 要 下 币 
。。。 复 选 框 ， 将 最 大 值 设 置 为 0.1; 此 时 三 状 态 三 区 域 显示 的 信息 为 | 完成 洋 接 定义 “|， 单 击 操 控 板 中 


"2 的 国 按 钮 。 
说 明 : 单 击 神 型 功能 选项 卡 。 者” ”区 域 中 的 “ 拖 动 元 件 ” 按 钮 名， 更 新 元 件 位 


此 面 为 轴 对 章 参考 


~ 





和 用 
全 和 | 
| 


图 34.8.13 ”创建 rack_top_02 图 34.8.14 定义 轴 对 齐 参考 


此 面 为 平移 轴 参 考 





34.8.1$ ”定义 平移 轴 参 考 


Step5. 创建 图 34.8.16 所 示 的 spacer01。 单 击 瞧 桂 功能 选项 卡 。 区” 区域 中 的 
“创建 ”按钮 号 ， 在 系统 弹出 的 “元 件 创 建 ” 对 话 框 中 选中 类 型 选项 组 下 的 曲 零件 单 选项 ， 选 
中 子 类 型 -选项 组 下 的 号 实体 单 选项 , 然后 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 spacer01; 单 击 | 兢 定 校 
钮 ， 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 局 便于 特征 单 选项 ， 并 单 击 。 珊 定 按钮; 
在 操控 板 中 单 击 “旋转 ”按钮 定 。 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 , ASM_RIGHT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 吉 ; 绘制 图 34.8.17 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 );， 在 操 
控 板 中 选择 旋转 类 型 为 蔡 ， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0; 单 击 半 按钮 ， 完 成 旋转 特 
征 的 创建 。 








a) 创建 前 b) 创建 后 
色 34.8.16 ”创建 spacer01 


Step6. 在 装配 体 模型 树 中 ， 右 击 RACK.ASM, 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 六 寺 命令 。 


实例 SC 衣 如 


Step7. 创建 图 34.8.18 所 示 的 rack_down。 单 击 效 李 功能 选项 卡 。 ” 区域 中 的 ”。。。 








“组 装 ” 护 钮 E， 在 系统 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选择 衣架 零件 模型 文件 rack_down.prt; 。。。 

打 和 天 于 按钮 ， 在 RPR 。  " 约束 集 的 选项 列表 中 选择 器 国生 选项 ， 选 取 图 “。。。 
34.8.19 所 示 的 面 为 轴 对 齐 约束 参考 ， 选 取 图 34.8.20 所 示 的 面 为 平移 轴 约 束 参考 。 在“ 放 。。。 
置 "界面 中 选中 国正 复 选 框 , 将 最 小 值 设置 为 0.0; 在 “放置 > 界面 中 选中 ER 。。。 


复 选 框 ， 将 最 大 值 设置 为 0.1; 单 击 新 建 集 选项 ， 定 义 “ 轴 对 齐 ” 约 束 (二)。 选 取 图 34.8.21 。。。 
所 示 的 面 为 轴 对 齐 约 束 参 考 ， 此 时 二 状 套 三 区域 显示 的 信息 为 玩 克 连接 下 ， 单 击 操 控 板 中 的 
交接 钮 。 


1 
| ) y 












选取 此 面 为 轴 对 章 参考 
图 34.8.19 定义 轴 对 齐 约 束 (一 ) 


此 面 为 平移 轴 约 束 参 考 





图 34.8.20 ”定义 平移 轴 约 束 参 考 





|。 ”此 面 为 轴 对 齐 参考 
Se Sg 





34.8.21 定义 轴 对 齐 约束 (二 ) 


Step8. 创建 图 34.8.22 所 示 的 pin (一 )。 单 击 瞧 于 功能 选项 卡 。 区” 区 域 中 的 
“组 装 ， 按钮 号 ， 在 系统 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选择 衣架 装配 模型 文件 pin.asm; 单 击 
打开 |， 按钮 ; 在 上 和 了 约束 集 的 选项 列表 中 选择 芝 加 性 选项 ; 选取 pin 的 基 
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。。。 准 轴 A_l 与 rack_down 的 基准 轴 A_5 为 轴 对 齐 约束 参考 , 如 图 34.8.23 所 示 , 此 时 研 葡 愁 三 
。。。 ” 域 显 示 的 信息 为 也 于 网 l, 单 击 操控 板 中 的 关 按钮; 单 击 模型 功能 选项 不 得” 
。。。 ”区域 中 的 “ 拖 动 元 件 ” 按 钮 锅 ， 将 零件 拖 动 到 合适 的 位 置 。 








34.8.22 ”创建 pin (一 ) 34.8.23 ”定义 轴 对 齐 约束 参考 


Step9. 创建 图 34.8.24 所 示 的 pin 〈 二 )。 单 击 将 对 功能 选项 卡 。 ”区 域 中 的 
“组 猴 ” 按钮 监 ， 在 系统 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选择 衣架 零件 模型 文件 pin.asm; 单 击 

打开 | 于 按钮 ， 在 约束 集 的 选项 列表 中 选择 芝 加 柱 选项 ;选取 pin 的 基准 轴 A_1 与 
rack_down 的 基准 轴 A_5 为 轴 对 齐 约 束 参考 ， 如 图 34.8.25 所 示 ， 此 时 一 装 盔 二 区域 显 示 的 信 
息 为 瞩 开 二 于 刚 ， 单 击 操 控 板 中 的 当 按 钮 ， 单 击 模型 功能 选项 卡 。 车” ”区 域 中 的 
“ 拖 动 元 件 ” 按 钮 禹 ， 将 零件 拖 动 到 合适 的 位 置 。 

说 明 : 也 可 单 击 模型 功能 选项 卡 中 的 请]> 甸 ， 在 系统 弹出 的 菜单 中 选择 
生 证 党 作 命 仿 ， 然 后 再 选择 CY 碟 制 ) 命令 对 pin (一 ) 进行 复制 ， 完 成 pin ( 二 ) 的 创建 . 











34.8.24 ”创建 pin (二 ) 34.8.25 ”定义 轴 对 齐 约束 参考 


Step10. 保存 装配 模型 文件 。 





实例 加 SS 储蓄 急 


35.1 实例 概述 





本 实例 介绍 了 一 款 精 致 的 储 蔓 能 〈 图 35.1.1) 的 主要 设计 过 程 ， 采 用 的 设计 方法 是 自 
顶 同 下 的 方法 (Top_Down Design)。 许 多 家 用 电器 〈 如 电脑 机 箱 、 吹 风机 和 电脑 鼠标 ) 也 
都 可 以 采用 这 种 方法 进行 设计 ， 以 获得 较 好 的 整体 造型 。 





a) 方位 1 a) 方位 2 a) 方位 3 
图 35.1.1 储蓄 鱼 


35.2 创建 储 蕾 钠 的 骨架 模型 


Task1. 设置 工作 目录 

将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.5\work\ch35\。 

Task2. 狐 建 一 个 装配 体 文 件 。 

Step1. 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 口 ， 在 系统 弹出 的 “新 建 ”对 话 框 中 ， 进 行 下 列 操 作 : 选中 
天 型 选项 组 下 的 号 交 Bb 单 选项 ， 选 中 子 类 型 -选项 组 下 的 电 雇 叶 单 选项 ， 在 名 称 文本 
框 中 输入 文件 名 MONEY_SAVER; 取消 选中 | 使 用 扰 尺 棵 板 复 选 枉 ; 单 击 该 对 话 框 中 的 
二 扩 钮 。 

Step2. 选取 适当 的 装配 模板 。 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 中 ， 进 行 下 列 操作 : 
在 模板 选项 组 中 选取 ms-_ssn_desigm 模 板 命令 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 强直 按钮 。 

Step3. 设置 模型 树 的 显示 。 在 模型 树 操作 界面 中 ， 选 择 前 ” 到 和 ”入 = 禁 过 源 器 到 命 


Task3. 创建 图 35.2.1 所 示 的 骨架 模型 
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在 装配 模式 下 ， 创 建 骨架 模型 MONEY_SAVER _SKEL.PRT 的 各 个 特征 (图 35.2.1)。 







NONEY_SAVER_ SEEL. PRT A 草 控 3 镇 价 2 
k | 至 收 编 包 丫 标识 1 k 5 投影 2 合并 6 
be so 旋转 1 x x 基准 点 标识 249 (四 合并 7 
2 DTH1 A 草 绽 4 be 国 填 充 2 
be 国 填充 1 "人 收 晶 1 [国人 澡 并 8 
(合并 1 修了 驳 2 ff 实体 已 1 
由 倒 贺 角 1 地 边界 ; 马 便 贺 前 3 
由 例 圆 朋 2 [由 合并 4 3 倒 贺 角 4 
A DTHE 天 siw 旋转 2 下 倒 图 前 5 
A 草 纵 1 [国人 台 并 5 了 茸 倒 圆 角 6 
bp 2 投影 1 A 草 控 5 kb 各 ? 拉 伸 1 
A DTHS 有 A 投影 3 A 单 挫 9 
zw 草 绽 2 xs 草 综 6 4 
[二 过 界 混 售 1 A 草 控 7 5 
站 镜 季 1 A DTH4 za DTI5 
合并 2 A 草 综 8 17 DTNE 
国人 台 并 3 ! 池 边界 混合 3 中 在 此 插入 





35.2.1 骨架 模型 及 模型 树 

Step1. 在 装配 体 中 创建 骨架 模型 MONEY_SAVER_SKEL.PRT。 单 击 弄 昏 功能 选项 卡 

考区 域 中 的 “创建 ”按钮 号 ， 此 时 系统 弹出 “元 件 创 建 ” 对 话 框 ， 选 中 类 型 选项 
组 下 的 晤 骨架 模型 ， 接 受 系统 默 认 的 名 称 MONEY_SAVER_SKEL， 然 后 单 击 列 定 按钮 ; 
在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中 图 过 单 选 项 ， 单 击 ， 覃 下 ”按钮 。 

Step2. 激活 骨架 模型 。 在 模型 树 中 选择 国 中 二 135MER_SIEL PRI ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 沿 滞 命令 ; 单 击 模型 功能 选项 卡 全 职 数据 ”区域 中 的 “收缩 包 络 ”按钮 党 ， 
系统 弹出 “收缩 包 络 ”操控 板 ,在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 在 “ 收 见 包 络 ”操控 板 中 , 确认 “将 
参考 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ” 按 钮 外 已 按 下 ， 在 “收缩 包 络 ”操控 板 中 单 击 过 考 按钮， 系统 
弹出 “参考 ”界面 ， 单 击 包 后 蔗 礁 文 本 框 中 的 单 击 此 处 这 加 项 字符 ， 然 后 在 模型 树 中 选取 
ASM_RIGHT、ASM_TOP、ASM_FRONT 和 ASM_DEF_CSYS 为 基准 参考 , 在 “收缩 包 络 ” 
操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 于 ， 完 成 操作 后 ， 所 选 的 基准 平面 便 收缩 到 
MONEY_SAVER_SKEL.PRT 中 ， 这 样 就 把 骨架 模型 中 的 设计 意图 传递 到 组 件 
MONEY_SAVER. ASM 中 。 

Step3. 在 装配 体 中 打开 主 控件 MONEY_SAVER_SKEL.PRT 。 在 模型 树 中 选择 
加 MONEY SAVER SEEL. FRT 后 右 击 ， 在 快捷 荣 单 中 选择 寺 开 命令 。 

Step4. 创建 图 35.2.2 所 示 的 旋转 曲面 1。 单 击 瞧 诗 功能 选项 卡 乡 基 区域 中 的 “ 旋 
转 ” 按 钮 中 认可 ， 在 操控 板 中 按 下 “曲面 ”按钮 品 ， 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜 
单 中 选择 定 习 内 部 草皮 命令 ; 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，ASM__TOP 基准 平 
面 为 参考 平面 ， 方 向 为 这 ， 单 击 反倒 按钮 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 ， 绘 制 
图 35.2.3 所 示 的 截面 草图 〈 包 括 几 何 中 心 线 );， 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 此 |， 在 角度 文 
本 框 中 输入 角度 值 360.0， 并 按 回 车 键 ; 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 半 ， 完 成 旋转 曲面 1 












































的 创建 。 





旋转 轴 
35.2.2 ”旋转 曲面 1 35.2.3 ”截面 草图 





Step5. 创建 图 35.2.4 所 示 的 DTMI1 基准 平面 。 单 击 旧 对 功能 选项 卡 基准 * 区 域 中 的 
“平面 ”按钮 全 ， 选 取 ASM_FRONT 为 偏 距 参 考 面 ， 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 输入 偏 移 距 
离 值 170.0; 单 击 该 对 话 框 中 的 剖 下 按钮， 完成 DTMI1 基准 平面 的 创建 。 

Step6. 创建 图 35.2.5 所 示 的 填充 曲面 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 曲面 ” 区域 中 的 一 等 这 
按钮 ， 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 至 “月 部 号 二 命令 ;选取 DTM1 基准 
平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ; 单 击 苦 短 按钮 ， 
选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 , 绘制 图 35.2.6 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 单 击 半 按钮， 
完成 填充 曲面 1 的 创建 。 


ASM_RIGHT 
填充 曲面 1 
<ASM TOP ASM_FRONT i 
DTM1 


35.2.4 ”DTMI1 基准 平面 35.2.5 填充 曲面 1 35.2.6 ”截面 草图 








Step7. 创建 曲面 合并 特征 1。 按 住 Ctrl 键 , 选取 图 35.2.2 所 示 的 旋转 曲面 1 和 图 35.2.5 
所 示 的 填充 曲面 1 为 合并 对 象 ; 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 所 全 # 按 钮 ; 单 击 
站 按钮 ， 完 成 曲面 合并 特征 1 的 创建 。 

Step8. 创建 图 35.2.7b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
全国 多” 按钮 ， 选 取 图 35.2.7a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参考 ， 在 倒 圆 角 半 径 文本 框 中 输入 
值 35.0。 





此 边线 为 加 
… 角 放置 参考 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


35.2.7” 倒 圆 角 特征 1 285 
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eee Step9. 创建 图 35.2.8b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 35.2.8a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参 
。。。 考 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 20.0。 


此 边线 为 图 
一 角 放置 参考 


a) 倒 圆 角 前 bp) 倒 圆 角 后 
图 35.2.8” 倒 圆 角 特征 2 

Step10. 创建 图 35.2.9 所 示 的 DTM2 基准 平面 。 单 击 弄 钳 功能 选项 卡 基准 区 域 中 
的 “平面 ”按钮 乞 ， 选 取 基 准 轴 A_1 和 ASM_RIGHT 基准 平面 ， 接 受 系 统 默 认 的 约束 类 
型 ， 在 “旋转 ”文本 框 中 输入 旋转 角度 25.0; 单 击 该 对 话 框 中 的 | 区 定 按钮 。 

Step11. 创建 图 35.2.10 所 示 的 草图 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” Co 
基准 平面 为 草 绘 平面 ，ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 下 ， 单 击 草 给 忆 
选取 基准 轴 A_1 为 参考 ， 绘 制图 35.2.11 所 示 的 草图 1。 











mE RIGHT 






i ASM_RIGHT 
基准 轴 DTM2 
ASM_FRONT 


一 一 
一 一 
一 





DTM2 
营 绽 1 
ASM_TOP 
ASM_TOP 
35.2.9 ”DTM2 基准 平面 35.2.10 ”草图 1 ( 建 模 环境 ) 


Step12. 创建 投影 曲线 1。 选 取 图 35.2.10 所 示 草 图 1; 单 击 合 又 功能 选项 卡 名 辑 ” 区 
域 中 的 空手 按钮， 选取 图 35.2.12 所 示 的 投影 曲面 ， 系 统 立即 产生 图 35.2.12 所 示 的 投影 
曲线 ， 接 受 系统 默认 的 投影 方向 : 单 击 半 按钮 ， 完 成 投影 曲线 1 的 创建 。 






Fp ASM_RIGHT 
投影 曲面 “As 
1 时 A DTM2 
ve ASM TOP 
图 35.2.11 草图 1( 草 绘 环境 ) 图 35.2.12 定义 投影 曲面 
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Step13. 创建 图 35.2.13 所 示 的 DTM3 基准 平面 。 单 击 弄 钳 功能 选项 卡 基准 7 区 域 中 。。。 





的 “平面 ”按钮 局 ， 选 取 图 35.2.14 所 示 的 DTM2 基准 平面 和 基准 轴 A_1， 接 受 系统 默认 。。。 
的 约束 类 型 ， 旋 转角 度 值 为 90.0; 单 击 该 对 话 框 中 的 ”区 定 按钮 。 °° 

Step14. 创建 图 35.2.15 所 示 的 草图 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 个 ; 选取 DIM3 。。。 
基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 下 , 单 击 草签 。。。 






ASM_FRONT 
、 夯 


wp 
|/ ASM_RIGHT 


图 35.2.14 ”选取 轴 和 面 





图 35.2.15 草图 2 ( 建 模 环境 ) 图 35.2.16 草图 2 (草图 环境 ) 


Step15. 创建 图 35.2.17 所 示 的 边界 混合 曲面 1。 单 击 玲 讨 功能 选项 卡 曲面 ”区域 中 
的 “边界 混合 ”按钮 局 ， 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 35.2.18 所 示 的 第 一 方向 的 曲线 1、 曲 
线 2 和 曲线 3 为 边界 曲线 ， 在 操控 板 中 单 击 当 按钮 ， 完 成 边界 混合 曲面 1 的 创建 。 

说 明 : 在 选取 边界 曲线 1 和 3 时， 可 以 单 击 右键 切换 选取 ， 具 体操 作 参 看 录像 。 


加 选取 曲线 2 --- 
© - ) 选取 曲线 1--------- EQ \ 
‘win 
图 35.2.17 边界 混合 曲面 1 图 35.2.18 ”选取 边界 曲线 


Step16. 创建 图 35.2.19b 所 示 的 镜像 特征 1。 选取 边界 混合 曲面 1 为 镜像 特征 ; 单 击 弄 骤 功 
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。。。 ”能 选项 卡 编辑 7” 区域 中 的 “镜像 ”按钮 间 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 镜像 平面 ， 在 操控 板 
。。。 ”中 单 击 汉 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 


ASM RIGHT 






; ASM_ FRONT 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 35.2.19 ”镜像 特征 1 


Step17. 创建 图 35.2.20 示 的 曲面 合并 特征 2。 按 住 Ctrl 键 , 选取 图 35.2.21 所 示 的 曲面 为 合 
并 对 象 ， 单 击 外 人 f 按钮 ， 单 击 箭头 调整 合并 方向 ， 单 击 罗 按钮 ， 完 成 曲面 合并 特征 2 的 创 


S 


建 。 





图 35.2.20 ”曲面 合并 特征 2 图 35.2.21 定义 合并 曲面 


Step18. 参考 Step17， 创 建 图 35.2.22 所 示 的 曲面 合并 特征 3。 

Step19. 创建 图 35.2.23 所 示 的 草图 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 “~Y; 选取 ASM_RIGHT 
基准 平面 为 草 绘 平面 ，ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 下 ， 单 击 草签 按钮 ， 选 
取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 ， 绘 制图 35.2.24 所 示 的 草图 3。 


ASM RIGHT 












草图 3 


ASM_FRONT 





图 35.2.22 ”曲面 合并 特征 3 图 35.2.23 ”草图 3( 建 模 环 境 ) 


Step20. 创建 图 35.2.25 所 示 的 投影 曲线 2。 选取 图 35.2.23 所 示 的 草图 3, 单 击 各 接近 
钮 ， 选 取 图 35.2.26 所 示 的 投影 曲面 ， 系 统 立即 产生 图 35.2.26 所 示 的 投影 曲线 ， 接 受 系 统 
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默认 的 投影 方向 ， 单 击 中 按钮 ， 完 成 投影 曲线 2 的 创建 。 





35.2.24 ”草图 3 〈 草 绘 环境 ) 35.2.25 ”投影 曲线 2 35.2.26 ”选取 投影 曲面 


Step21. 创建 图 35.2.27 所 示 的 基准 点 一 一 PNTO、PNTI1。 单 击 更 型 功能 选项 卡 基准 ~ 
区 域 中 的 “基准 点 ”按钮 ** 点 "， 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 35.2.28 所 示 的 曲线 1 和 
ASM_TOP 基准 平面 ， 完 成 点 PNT0 的 创建 ， 单 击 “ 基 准点 ”对 话 框 中 的 鲁 莉 吕 命令 ， 
按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 35.2.29 所 示 的 曲线 2 和 ASM_TOP 基准 平面 ， 完 成 点 PNTI1 
的 创建 ， 单 击 对 话 框 中 的 | 交 定 按钮， 完成 基准 点 PNT0、PNTI1 的 创建 。 


ASM_RIGHT ASM_RIGHT 



















曲线 1 
曲线 2 
ASM_FRONT ASM_FRONT 
ASM_TOP ASM TOP 
35.2.27 ”基准 点 PNTO0、PNTI1 35.2.28 ”选取 曲线 1 35.2.29 选取 曲线 2 


所 示 的 草图 4。 





3$.2.30 ”草图 4( 建 模 环 境 ) 35.2.31 草图 4( 草 绘 环境 ) 


Step23. 创建 图 35.2.32 所 示 的 曲线 修剪 特征 1。 选 取 图 35.2.33 所 示 的 模型 上 的 曲线 
1; 单 击 模型 功能 选项 卡 鲍 担 ~ 区 域 中 的 “ 售 间 按钮 ; 选取 基准 点 PNTO 作为 修剪 对 象 ; 
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。。。 此 时 基准 点 PNTO 处 出 现 一 方向 箭头 ， 调 整 箭头 的 方向 ， 使 箭头 指向 两 侧 ， 单 击 跑 按 
989 钮 ， 完 成 曲面 修剪 特征 1 的 创建 。 

eee Step24. 创建 图 35.2.34 所 示 的 曲线 修剪 特征 2。 参考 Step23 的 方法 ， 修 前 图 35.2.34 所 
ee 示 的 曲线 。 





图 35.2.32 ”曲线 修剪 特征 1 图 35.2.33 ”选取 曲线 图 35.2.34 ”曲线 修剪 特征 2 


Step25. 创建 图 35.2.35 所 示 的 边界 混合 曲面 2。 单 击 “ 边 界 混合 ”按钮 局 ， 按 住 Ctl 
键 ， 依 次 选取 图 35.2.36 所 示 的 曲线 1、 曲 线 2 和 曲线 3 为 第 一 方向 曲线 ， 单 击 妆 按 钮 ， 完 
成 边界 混合 曲面 2 的 创建 。 

说 明 : 在 选取 边界 曲线 时 ， 可 以 单 击 右键 切换 选取 ， 具 体操 作 参 看 录像 ， 





图 35.2.35 边界 混合 曲面 2 图 35.2.36 ”选取 边界 曲线 


Step26. 创建 图 35.2.37 示 的 曲面 合并 特征 4。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 35.2.37 所 示 的 曲面 
和 Step25 所 创建 的 边界 混合 曲面 2 为 合并 对 象 ， 单 击 外人 ## 按钮 ， 接 受 系统 默认 方向 ， 单 击 
六 校 钮 ， 完 成 曲面 合并 特征 4 的 创建 。 

Step27. 创建 图 35.2.38 所 示 旋 转 曲 面 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 中 加 ， 按 下 操 
控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 站， 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，ASM_FRONT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 下 ， 单 击 车 给 按钮， 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 ， 
绘制 图 35.2.39 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 ); 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 些 |， 在 角度 文 
本 框 中 输入 角度 值 360.0;， 单 击 妆 按钮 ， 完 成 旋转 曲面 2 的 创建 。 








图 35.2.39 ”截面 草图 
Step28. 创建 曲面 合并 特征 5。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 35.2.40 所 示 的 曲面 1 和 曲面 2 为 合 
并 对 象 ; 单 击 外 sf 按钮 ， 调 整 箭头 方向 如 图 35.2.41 所 示 ; 单 击 当 按钮， 完成 曲面 合并 特 
征 5 的 创建 。 


曲面 2 





图 35.2.40 选取 合并 曲面 图 35.2.41 调整 方向 
Step29. 创建 图 35.2.42 所 示 的 草图 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 售 ; 选 取 ASM_TOP 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 上 ; 单 击 尽 同 按钮 调 
整 草 绘 视图 方向 ， 单 击 | 草 符 按钮 ， 绘 制图 35.2.43 所 示 的 草图 5。 
Step30. 创建 图 35.2.44 所 示 的 投影 曲线 4。 选取 图 35.2.42 所 示 草 图 5 为 要 投影 的 线 ， 
单 击 伴 找 按钮， 选择 图 35.2.45 所 示 的 投影 曲面 ， 系 统 立 即 产 生 图 35.2.45 所 示 的 投影 曲 


线 ， 调 整 投影 方向 ， 单 击 妆 按钮， 完成 投影 曲线 4 的 创建 。 


ASM RIGHT 











图 35.2.42 ”草图 5( 建 模 环境 ) 图 35.2.43 草图 5 ( 草 绘 环境 ) 图 35.2.44 ”投影 曲线 4 


Creo3.0 
产品 设计 实例 精 解 











。 基准 平面 为 草 绘 平面 ，ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 下 ， 单 击 苇 答 按 
>。。 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 ， 绘 制图 35.2.47 所 示 的 草图 6。 


@e@@ ASM_RIGHT 





el 


图 35.2.45 选取 投影 曲面 图 35.2.46 草图 6( 建 模 环 境 ) 图 35.2.47 音 图 6( 草 绘 环境 ) 
Step32. 创建 35.2.48 所 示 的 草图 7。 在 操控 板 中 单 击 * 草 绘 " 按 钮 全 
基准 平面 为 草 绘 平面 ，ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 下 
选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 ， 绘 制图 35.2.49 所 示 的 草图 7。 


ASM_RIGHT 












. 
多 





及 115.0 
图 35.2.48 ”草图 7( 建 模 环 卉 ) 图 35.2.49 ”草图 7“〈 和 草 绘 环境 ) 


Step33. 创建 图 35.2.50 所 示 的 DTM4 基准 平面 。 单 击 旧地 功能 选项 卡 莽 准 Y 区 域 中 
的 “平面 ”按钮 分 ; 选取 ASM_FRONT 基准 平面 和 图 35.2.50 所 示 的 曲线 6 的 端点 为 参考 ; 
采用 系统 默认 的 约束 类 型 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 | 列 定 按钮。 

Step34. 创建 图 35.2.51 所 示 的 草图 8。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 个 ;选取 DTM4 
基准 平面 为 草 绘 平面 ，ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 下 ， 单 击 | 草 终 | 校 包 ， 
选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 ， 绘 制图 35.2.52 所 示 的 章 图 8。 

注意 : 草 绘 中 的 圆 是 约束 在 草图 曲线 6 和 草图 曲线 7 上 面 的 ,所 以 没有 任何 尺寸 约束 。 


ASM_RIGHT 








AsM_RIGHT1 













DTM4 





DTM4. 
图 35.2.50 ”DTM4 基准 平面 图 35.2.51 草图 8〈 建 模 环 境 ) 图 35.2.52 草图 8( 章 绘 环 境 ) 
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Step35. 创建 图 35.2.53 所 示 的 边界 混合 曲面 3。 单 击 “ 边 界 混 合 ” 按钮 避 ;， 按 住 ct 。。。 
键 ， 依 次 选取 图 35.2.54 所 示 的 曲线 1、 曲 线 2 为 第 一 方向 曲线 ， 选 取 图 35.2.54 所 示 的 曲 。。。 
线 3、 曲 线 4 为 第 二 方向 曲线 ， 单 击 芝 按钮 ， 完 成 边界 混合 曲面 3 的 创建 。 





图 3$.2.$3 ”边界 混合 曲面 3 图 35.2.54 ”选取 方 癌 曲线 
Step36. 创建 图 35.2.55b 所 示 的 镜像 特征 2。 选 取 Step35 所 创建 的 边界 混合 曲面 3 为 
镜像 特征 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 交 核 钮 ， 完 成 镜像 特征 2 的 创建 。 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 35.2.55 ”镜像 特征 2 

Step37. 创建 曲面 合并 特征 6。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 35.2.56 所 示 的 曲面 和 Step36 所 镜像 
的 曲面 为 合并 对 象 ， 单 击 中 人 f 按钮 ， 单 击 箭头 调整 合并 方向 ， 单 击 妆 按钮 ， 完 成 曲面 合 
并 特征 6 的 创建 。 

Step38. 创建 曲面 合并 特征 7。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 35.2.57 所 示 的 曲面 和 Step35 所 创建 
的 边界 混合 曲面 为 合并 对 象 ， 单 击 中 人 #f 按钮 ， 单 击 箭头 调整 合并 方向 ; 单 击 员 按钮 ， 完 
成 曲面 合并 特征 7 的 创建 。 









选取 该 曲面 





图 35.2.56 ”曲面 合并 特征 6 图 35.2.57 ”曲面 合并 特征 7 
Step39. 创建 图 35.2.58 所 示 的 填充 曲面 2。 单 击 中 羡 按钮， 选取 DTM4 基准 平面 为 
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。。。 为 参考 ， 绘 制图 35.2.59 所 示 的 截面 草图 : 单 击 半 按钮 ， 完 成 填充 曲面 2 的 创建 。 
0 Step40. 创建 曲面 合并 特征 8。 按 住 Co 键 ， 选 取 图 35.2.60 所 未 的 曲面 和 Step39 所 创建 的 
。。。 填充 曲面 2; 单 击 名 全 # 按钮 ， 接受 系统 默认 方向 ; 单 击 半 按钮 , 完成 曲面 合并 特征 8 的 创建 。 






选取 该 曲面 





图 35.2.58 ”填充 曲面 2 图 35.2.59 截面 草图 图 35.2.60 ”曲面 合并 特征 8 


Step41. 创建 图 35.2.61 所 示 的 曲面 实体 化 特征 1。 选 取 Step40 中 的 曲面 合并 特征 8 为 
实体 化 对 象 ， 单 击 失措 功能 选项 卡 编辑 ~ 区 域 中 的 和 车 实 # 按钮 ， 单 击 罗 按钮 ， 完 成 昌 
面 实体 化 特征 1 的 创建 。 

Step42. 创建 图 35.2.62b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 3。 选 取 图 35.2.62a 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 
放置 参考 ， 输 入 倒 圆 角 半径 值 10.0。 


选取 这 两 条 边线 





为 圆 角 放置 参考 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 35.2.61 曲面 实体 化 特征 1 图 35.2.62 倒 圆 角 特征 3 


Step43. 创建 图 35.2.63b 所 示 的 倒 圆 角 特征 4。 选 取 图 35.2.63 所 示 的 四 条 边 链 为 圆 角 
放置 参考 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 15.0。 


选取 这 四 条 边 链 
为 圆 角 放置 参考 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
35.2.63” 倒 圆 角 特征 4 


Step44. 创建 倒 圆 角 特征 5。 选 取 图 35.2.64 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参考 ， 输 入 倒 圆 角 









实例 加 储 兽 锐 
半径 值 为 2.0。 

入 
Step45. 创建 倒 圆 角 特 征 6。 选 取 图 35.2.65 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放置 参考 ， 输 入 便 
@@@ 
@@@ 
@@@ 
@@@ 
@@@ 
选取 这 四 条 边线 eee 
US 为 圆 角 放置 参考 这 两 条 边线 ee e 
< ,” 为 圆 角 参考 Sy 

图 35.2.64” 倒 圆 角 特征 5 图 35.2.65” 倒 圆 角 特征 6 


Step46. 创建 图 35.2.66 所 示 的 拉 伸 曲面 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 部 ， 按 下 
操控 板 中 的 “曲面 类 型 > 按钮 所 ; 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， ASM_FRONT 基 
准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 下 ; 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 ， 单 击 芭 向 按钮 调 
整 草 绘 视 图 方向 ， 绘 制图 35.2.67 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 号 ， 输 入 
深度 值 300.0; 单 击 关 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 1 的 创建 。 








妈 35.2.66 ” 拉 伸 曲面 1 


图 35.2.68 ”草图 9( 建 模 环 境 ) 图 35.2.69 草图 9 (草图 环 二 ) 
Step48. 创建 图 35.2.70 所 示 的 基准 轴 A_4。 单 击 挤 型 功能 选项 卡 基准 区 域 中 的 
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。。。 “基准 轴 ” 按 钮 独 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 择 ASM_RIGHT 基准 平面 和 PNT2 基准 点 为 参考 ， 接 
。。。 ” 受 系统 默认 的 约束 类 型 ， 单 击 “ 基 准 轴 ” 对 话 框 中 的 | 奖 定 按钮。 

ad Step49. 创建 图 35.2.71 所 示 的 基准 轴 A_5。 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 区 域 中 的 
。o。。 “基准 轴 ” 按 钮 ” 儿 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 择 ASM_RIGHT 基准 平面 和 PNT3 基准 点 为 参考 ， 接 
。。。 。 受 系 统 默认 的 约束 类 型 ， 单 击 “ 基 准 轴 ” 对 话 框 中 的 | 斑 定 


eee ASM_RIGHT 







ASM_RIGHT 











下 


这 可 < 
* ASM FRONT 


. ASM FRONT 


ASM_TOP ASM_TOP 


35.2.70 ”基准 轴 A_4 35.2.71 ”基准 轴 A_5 


Step50. 创建 DTM5 基准 平面 。 单 击 办 诗 功能 选项 卡 茎 准 ” 区 域 中 的 “平面 ”按钮 
A， 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 偏 距 参 考 面 ， 在 “基准 平面 ” 对话 框 中 输入 偏 移 距离 值 
-20.0; 单 击 该 对 话 框 中 的 | 痊 定 按钮。 

Step51. 创建 DTM6 基准 平面 。 单 击 寓 型 功能 选项 卡 莽 准 ” 区 域 中 的 “平面 ”按钮 
A， 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 “基准 平面 ” 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 
20.0;， 单 击 该 对 话 框 中 的 | 区 定 按钮 。 

Step52. 保存 零件 模型 文件 。 


35.3 创建 储 荔 缸 后 兰 


在 零件 模式 下 ， 创 建 储 营 镀 后 尊 零 件 MONEY _ SAVER BACK.PRT 的 各 个 特征 (图 
35.3.1)。 





中 在 此 皇上 
35.3.1 零件 模型 及 模型 树 








Step1. 在 装配 体 中 创建 储蓄 饶 后 盖 零 件 MONEY_SAVER_BACK.PRT。 单 击 模型 功能 。。。 
选项 不 和 衫 ”区域 中 的 “创建 > 按钮 中 ;此 时 系统 弹出 的 “元 件 创建 ” 对话 框 , 选 sse。 
中 美 型 选项 组 下 的 启 雪 件 单 选 项 ， 选 中 子 类 型 -选项 组 下 的 襄 实 售 单 选项 ， 然 后 在 名 称 文本 。。。 
框 中 输入 文件 名 MONEY_SAVER_BACK， 单 击 询 定 按钮 ， 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 杠 昌 
中 ， 选 中 国 空 单 选项 ， 单 击 、 殉 定 .按钮 。 se。 

Step2. 激活 后 盖 零 件 。 在 模型 树 中 选择 加 OEYJSNVER_BACK PRI， 然后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 2%。 
快捷 菜单 中 选择 汗 活 命令 ， 单 击 护持 功能 选项 卡 中 的 加 按钮， 在 系统 弹出 的 菜单 
中 选择 人 并 / 璧 承 命令 ， 系 统 弹 出 “合并 /继承 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 ， 在 操控 
板 中 ， 确 认 “ 将 参考 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ” 按 钮 到 被 按 下 ， 在 操控 板 中 单 击 条 考 按钮 ， 系 














Step3， 在 模型 树 中 选择 铝 MOENVERBRCK ， 然 后 右 击 ， 在 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step4. 创建 图 35.3.2b 所 示 的 曲面 实体 化 特征 1。 选 取 图 35.3.2a 中 所 示 的 曲面 为 要 实 
体 化 的 对 象 ， 单 击 神 型 功能 选项 卡 编 昌 ” 区 域 中 的 位 实 人 化 按钮 ， 并 按 下 “ 移 除 材料 ” 
按钮 名, 单 击 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 去 除 的 实体 ; 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 次， 
完成 曲面 实体 化 特征 1 的 创建 。 


a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 35.3.2 ”曲面 实体 化 特征 1 


选取 此 曲 前 





Step5. 创建 倒 圆 角 特 征 1。 选 取 图 35.3.3 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参考 ， 输 入 倒 圆 角 半 
径 值 2.0。 





”选取 此 边线 为 
“ 圆 角 放置 参考 


图 35.3.3” 倒 圆 角 特征 1 
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人 Step6. 创建 图 35.3.4b 的 抽 壳 特征 1。 单 击 下 钱 功能 选项 卡 工程 * 区 域 中 的 “ 壳 ” 按 
。。。 钮 加 过， 选取 图 35.3.4a 所 示 的 模型 表面 为 要 移 除 的 面 ， 在 悍 度 文本 框 中 输入 壁 厚 值 0.5; 
。。。 在 操控 板 中 单 击 中 按钮， 完成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 





要 移 除 的 喇 





a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
图 35.3.4 ” 抽 过 特征 1 


Step7. 创建 图 35.3.5 所 示 的 扫描 特征 1。 单 击 琅 型 功能 选项 卡 形 共 ”区 域 中 的 
包 # "按钮 ， 在 操控 板 中 确认 “实体 ”按钮 品 和 “恒定 截面 ” 按钮 丘 被 按 下 ， 在 图 形 区 
中 选取 图 35.3.6 所 示 的 扫描 轨迹 曲线 ， 单 击 箭头 ， 切 换 扫描 的 起 始点 ， 切 换 后 的 扫描 轨迹 
曲线 如 图 35.3.6 所 示 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 创 建 或 编辑 扫描 截面 ” 按钮 回 ,， 系 统 自动 进入 草 
绘 环境 ， 绘 制 并 标注 扫描 截面 草图 ， 如 图 35.3.7 所 示 ， 完 成 截面 草图 的 绘制 和 标注 后 ， 单 
击 “ 确 定 ” 按 钮 Y ， 单 击 操控 板 中 的 半 按 钮 ， 完 成 扫描 特征 1 的 创建 。 





图 35.3.5 ”扫描 特征 1 





图 35.3.7 截面 草图 


Step8. 创建 图 35.3.8 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 和 癌 ， 选 取 
ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 下 |; 
选取 基准 轴 A_4 和 基准 轴 A_5 为 参考 , 绘制 图 35.3.9 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 
伸 类 型 为 蔡 ， 单 击 近 按钮 调整 拉 伸 方向 ; 单 击 等 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 

注意 : 草 绘 中 两 圆 的 圆心 分 别 捕捉 到 的 是 基准 轴 A_4 和 基准 轴 A_5. 
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35.3.8” 拉 伸 特 征 1 35.3.9 ”截面 草图 ee 





Step9. 创建 图 35.3.10 所 示 的 拔 模特 征 1。 单 击 准 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
思拓 要 ”按钮 ;在 操控 板 中 单 击 思 选 项 卡 ,激活 挨 模 曲面 文本 框 , 按 件 Ctrl 键 ,选取 图 35.3.11 
所 示 的 模型 中 两 圆柱 的 侧 表面 为 拔 模 曲面 ; 激活 共 模 民 贡 文本 框 ,选取 图 35.3.11 所 示 的 模型 
中 圆柱 上 表面 为 拔 模 枢 轴 平面 ;在 拔 模 角度 文本 框 中 输入 拔 模 角度 值 3.0, 定义 拔 模 方向 如 
图 35.3.11 所 示 ; 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 拔 模 特征 1 的 创建 。 





图 35.3.10” 拔 模 特征 1 图 35.3.11 定义 拔 模 曲 面 





Step10. 创建 图 35.3.12 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 和 部 ， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 加 | 选取 DTM6 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 下 ， 选 取 基准 轴 A_4 和 基准 轴 A_5 为 参考 ， 绘 制图 35.3.13 
所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3E， 单 击 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 





图 35.3.12” 拉 伸 特 征 2 图 35.3.13 ”截面 草图 


Step11. 创建 图 35.3.14 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 部 ， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 | 李 ， 选 取 DTMS5 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 下 ， 选 取 基 准 轴 A_4 和 基准 轴 A_5 为 参考 ， 绘 制图 35.3.15 
所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3E， 单 击 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 
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图 35.3.14 ” 拉 伸 特征 3 图 35.3.15 ”截面 草图 





Step12. 创建 图 35.3.16b 所 示 的 倒 圆 角 特征 2。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
了 全 四 外 按钮， 选取 图 35.3.16a 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放 置 参考 ， 在 倒 圆 角 半 径 文本 框 中 





输入 值 2.0。 
选取 这 两 条 边线 
---- 为 圆 角 放置 参考 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
35.3.16 倒 圆 角 特 征 2 


Step13. 创建 图 35.3.17b 所 示 的 镜像 特征 1。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 吧 拉 伸 工 、 
镜像 特征 , 单 击 | 护持 | 功能 选项 卡 民 x 
域 中 的 “镜像 ”按钮 下， 在 图 形 区 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 镜像 平面 ， 在 操控 板 中 单 击 
关 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 35.3.17 镜像 特征 1 
Step14. 创建 图 35.3.18 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 着 ， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 | 加 ,选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ,ASM_RIGHT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 下 ;选取 DTM5 基准 平面 和 ASM_TOP 基准 轴 为 参考 ， 绘 
制图 35.3.19 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3， 单 击 玖 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 
征 4 的 创建 。 








35.3.18” 拉 伸 特 征 4 35.3.19 ”截面 草图 





Step15. 保存 零件 模型 文件 。 
35.4 创建 储 荔 钒 责 兰 


在 零件 模式 下 ,创建 储 车 钢 前 盖 零 件 MONEY_SAVER _FRONT 的 各 个 特征 (图 35.4.1)。 


(I MONEY_SAVER FRONT. FRT 
[本 合并 标识 1 
[实体 化 1 
总 倒 圆 站 1 
1 

kp 全 扫描 1 

全 1 拉 圳 1 

荔 技 模 着 度 1 
bb 和 控 伸 2 

他 倒 圆 角 2 
上 站 镑 全 1 

日 正 此 插 六 








35.4.1 零件 模型 及 模型 树 


Step1. 在 装配 体 中 创建 储蓄 饶 前 盖 零 件 MONEY_SAVER_FRONTPRT。 单 击 模型 功 
能 选项 卡 。 ” ”区域 中 的 “创建 ”按钮 号 ， 此 时 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 ， 选 中 
类 型 洗 项 组 下 的 襄 要 件 单 选项 ,选中 了 类 型 -选项 组 下 的 辐 实体 单 选 项 , 然后 在 名 称 文本 框 中 


输入 文件 名 MONEY_SAVER_FRONT， 单 击 剖 震 按钮 ， 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 











出 的 菜单 中 选择 合并 ; 瞧 承 命令 ， 系 统 弹出 “合并 /继承 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 
在 操控 板 中 ， 确 认 “ 将 参考 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ” 按 钮 加 被 按 下 ， 在 操控 板 中 单 击 | 参考 | 按 





Step3. 在 装配 体 中 打开 主 控件 MONEY_SAVER_FRONTPRT 。 在 模型 树 中 选中 
国 EAID， 然 后 右 击 ， 并 在 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step4. 创建 图 35.4.2b 所 示 的 曲面 实体 化 特征 1。 选 取 图 35.4.2a 所 示 的 曲面 为 要 实体 
化 的 对 象 ， 单 击 楼 谋 功能 选项 卡 鼎 得 ~ 区 域 中 的 名 六 se 按钮 ， 并 按 下 “ 移 除 材料 ” 按 
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。。。 钮 妆 ; 单 击 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 去 除 的 实体 ; 单 击 当 按 钮 ,完成 曲面 实体 化 特 





@@@ 
征 1 的 创建 。 
Step5. 创建 倒 圆 角 特征 1。 选 取 图 35.4.3 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参考 ， 并 输入 倒 圆 角 
@@@ > 
eee 半径 值 2.0。 
@@@ 
@@@ 
@@@ 
_ 选取 此 边线 为 
eee ”加 角 放 置 参考 

选取 此 狗 面 

a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
35.4.2 ”曲面 实体 化 特征 1 35.4.3” 倒 圆 角 特征 1 


Step6. 创建 图 35.4.4b 所 示 的 抽 壳 特征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “ 壳 ” 
按钮 加 这 ,选取 图 35.4.4a 所 示 的 模型 表面 为 要 移 除 的 面 ; 在 导 度 文本 框 中 输入 壁 厚 值 0.5; 
在 操控 板 中 单 击 郑 按钮， 完成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 






要 移 除 的 面 





a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
图 35.4.4 ” 抽 壳 特征 1 


Step7. 创建 图 35.4.5 所 示 的 扫描 特征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ”区 域 中 的 
包 扫 英 ”按钮 ， 在 操控 板 中 确认 “实体 ”按钮 喇 和 “恒定 截面 ”按钮 三 已 被 按 下 ， 在 图 形 
区 中 选取 图 35.4.6 所 示 的 扫描 轨迹 曲线 〔 模 型 轮廓 的 外 边线 )， 单 击 箭头 ， 切 换 扫描 的 起 始 
点 ;切换 后 的 扫描 轨迹 曲线 如 图 35.4.6 所 示 ， 在 操控 板 中 单 击 “创建 或 编辑 扫描 截面 ” 按 
铀 加 |， 此 时 系统 自动 进入 草 绘 环境 ， 绘 制 并 标注 扫描 截面 的 草图 ， 如 图 35.4.7 所 示 ， 完 成 
截面 草图 的 绘制 和 标注 后 ， 单 击 “ 移 除 材料 ”按钮 名 ; 单 击 操控 板 中 的 四 按钮 ， 完 成 扫描 
特征 1 的 创建 。 











图 35.4.5 ”扫描 特征 1 图 35.4.6 扫描 轨迹 曲线 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 1 


加 





35.4.7 ”截面 草图 


Step8. 创建 图 35.4.8 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 外 关 |， 选 取 
ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 下 ， 
取 基 准 轴 A_4 和 基准 轴 A_5 为 参考 , 绘制 图 35.4.9 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 
类 型 为 兰 ， 单 击 冯 核 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 








a on Ne 
图 35.4.8” 拉 伸 特 征 1 图 35.4.9 ”截面 草图 


Step9. 创建 图 35.4.10 所 示 的 拔 模特 征 1。 单 击 ' 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
包装 模 “ 按钮; 在 操控 板 中 单 击 压 六 选项 卡 , 激活 找 模 曲 盏 文本 框 ; 按 住 Ctrl 键 ,选取 图 35.4.11 
所 示 的 模型 中 两 圆柱 的 侧 表面 为 拔 模 曲面 ， 激 活 技 醒 柜 抽 文本 框 ， 选取 图 35.4.11 所 示 的 模型 
中 圆柱 上 表面 为 拔 模 枢 轴 平 面 ， 定义 拔 模 方向 如 图 35.4.11 所 示 。 在 拔 模 角 度 文本 框 中 输入 
拔 模 角度 值 -3.0， 在 操控 板 中 单 击 溉 按钮 ， 完 成 拔 模 特征 1 的 创建 。 


拔 模 枢 轴 面 





图 35.4.10” 拔 模 特征 1 图 35.4.11 定义 拔 模 曲面 


Step10. 创建 图 35.4.12 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 * ， 并 按 
下 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 辣 |, 选取 DTM5 基准 平面 为 草 绘 平面, 选取 ASM FRONT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 下 ， 选取 基 准 轴 A_4 和 基准 轴 A_5 为 参考 ， 绘 制图 35.4.13 








所 示 的 截面 草图 ; 单 击 % 按钮 调整 拉 伸 方向 , 然后 在 操控 板 中 输入 拉 促 深度 值 50; 单 击 冯 
按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 





图 35.4.12” 拉 伸 特征 2 图 3$.4.13 ”截面 草图 
”Stepl1. 创建 图 35.4.14b 所 示 的 倒 圆 角 特征 2。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
避 倒 加 外 ”按钮 ， 并 选取 图 35.4.14a 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放置 参考 ， 然 后 在 倒 圆 角 半 径 文 
本 框 中 输入 值 2.0。 





这 两 条 边线 为 
贺 角 放置 参考 


四 


。) 倒 国 角 前 b) 个 国 角 后 
图 35.4.14 倒 圆 角 特 征 2 
a 在 模型 树 中 选取 量 控 息 1 
由 技 模 着 度 1 [说 拉 伸 2 图 eid Ce 











a) 镜像 前 


图 35.4.1$ ”镜像 特征 1 
Step13. 保存 零件 模型 文件 。 


实例 3)( 命 般 控 器 的 自 顶 向 下 设计 





实例 吗 @。 遥控 器 的 自 顶 向 下 设计 


36.1 实例 概 





本 实例 详细 讲解 了 一 亚 遥 控 器 的 整个 设计 过 程 。 该 设计 过 程 中 采用 了 较为 先进 的 设计 
方法 一 一 上 日 项 同 下 《Top_Down Design) 的 设计 方法 。 采 用 这 种 方法 ， 不仅 可 以 获得 较 好 的 
整体 造型 ， 并 且 能 够 大 大 缩短 产品 的 上 市 时 间 。 许 多 家 用 电器 《如 电脑 机 箱 、 吹 风机 和 电 
脑 鼠 标 ) 都 可 以 采用 这 种 方法 进行 设计 。 设 计 流 程 图 如 图 36.1.1 所 示 。 


一 


站 
二 级 控件 1 / 二 级 控件 2 
(SECOND_01.PRT) | (SECOND_02.PRT) | 





按键 兰 遥控 器 下 六 电池 盖 
三 级 控件 (KEYSTOKEPRT) (DOWN_COVER.PRT) (CELL_COVER.PRT) 


(THIRD.PRT) 






屏幕 
(SCREEN.PRT) 









膛 控 器 上 六 
(TOP_COVER.PRT) 





-i 和 
je ~ 这 最 终 模 型 
wy yy Sa (CONTROLLER.ASM) 
Wy “A 
wh 
ee 遥控 器 按键 2 
遥控 器 近 键 1 (KEYSTOKE02 .PRT) 


(KEYSTOKEO1.PRT) 


图 36.1.1 设计 流程 图 
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36.2 创建 迁 控 希 的 肯 以 模型 


Task1. 设置 工作 目录 
将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.S\workNch36\。 
Task2. 新 建 一 个 装配 体 文件 。 


Stepl. 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 口 ， 在 系统 弹出 的 文件 “新 建 ”对 话 框 中 ， 进 行 下 列 操 作 : 
选中 类 型 选项 组 下 的 是 回 装配 单 选项 ; 选中 子 类 型 -选项 组 下 的 各 设计 单 选项 ; 在 名称 文 
本 框 中 输入 文件 名 CONTROLLER; 取消 选中 | 合用 于 太 哥 要 复 选 框 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 
L 确 正 ,按钮 。 

Step2. 选取 适当 的 装配 模板 。 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 中 ， 进 行 下 列 操作 : 
在 模板 选项 组 中 选择 wns_asn_aesi 多 模板 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 淆 下 按钮 。 

Step3. 设置 模型 树 的 显示 。 在 模型 树 操作 界面 中 , 选择 前 ” ep 树 过 尖 器 灾 命令 ， 





Task3. 创建 图 36.2.1 所 示 的 骨架 模型 





在 装配 环境 下 ， 创 建 图 36.2.1 所 示 的 骨架 模型 及 模型 树 。 










FONTRDLLER FIFST. FRT y 
司 让 复制 几何 标识 1 全 加 和 角 1 
bp 扣 3] 拉 伸 1 … WW 倒 贺 角 2 
A 草 蛤 1 -… 倒 贺 角 3 
b> 坊 ] 扫 描 1 总 倒 圆 外 4 
合并 1 村 “和 2 拉 圳 2 
AF DTH1 ew PHTO 
b> 国 填充 1 -tT DTHE 
[四 合并 2 Hi 旋转 1 
… 吕 在 此 插 六 





[ 实 仁 化 1 
| 


36.2.1 骨架 模型 及 模型 树 





Step1. 在 装配 体 中 建立 骨架 模型 CONTROLLER_FIRST。 单 击 模型 功能 选项 卡 
”区 域 中 的 “创建 ”按钮 加 ， 此 时 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 ， 选 中 关 型 选项 
组 下 的 时 骨架 模型 单 选项 ， 接 受 系统 默认 的 名 称 CONTROLLER_FIRST， 然 后 单 击 剖 下 按 
Step2. 激活 骨架 模型 。 在 模型 树 中 选择 国 中 了 DITER_FIRST. INT ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 汗 活 命令 ; 单 击 虞 型 功能 选项 卡 确 了 数据 ” 区域 中 的 “复制 几何 ”按钮 所 ， 
此 时 系统 弹出 “复制 几何 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操 作 : 在 “复制 几何 ”操控 板 中 ， 
先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ” 按 钥 到 被 按 下 , 然后 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ”按钮 名 | (使 








实例 @@)( 命 


此 按钮 为 弹 起 状态 )， 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 他 选项 卡 ， 系 统 弹 出 “参考 ”界面 ， 。。。 : 





单 击 参 考 文 本 框 中 的 单 此 下 条 页 字符 ， 然 后 选取 装配 文件 中 的 三 个 基准 平面 ， 在 “复制 几 。。。 
何 ” 操 控 板 中 单 击 过 项 选项 卡 ， 选 中 回 族 语 笠 营 币 记 省 十 轴 单 选 项 ， 在 “复制 几何 ”操控 板 中 。。。。 
单 击 “完成 ”按钮 半 ， 完成 操作 后 ， 所 选 的 基准 面 就 会 复制 到 CONTROLLER_FIRST 中。 。。。 

Step3. 在 装配 体 中 打开 主 控 件 CONTROLLER_FIRST 。 在 模型 树 中 选择 。。。 
CONTROILER_FIRST.PRT 后 右 击 ， 然 后 在 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 ee 


Step4. 创建 图 36.2.2 所 示 的 拉 伸 曲面 1。 单 击 视 型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “ 拉 
伸 ” 按 钮 所 ”* ， 在 系统 弹出 的 “ 拉 伸 ”操控 板 中 按 下 | 口 按钮 ， 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹 
出 的 快捷 菜单 中 选择 定 关内 部 草 答 .命令 ;选取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 , ASM_RIGHT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ， 单 击 时 等 按钮 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 ; 
绘制 图 36.2.3 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 臣 , 输入 深度 值 20; 在 操控 板 
中 单 击 “ 完 成 ”按钮 凌 ， 完 成 拉 伸 曲面 1 的 创建 。 











36.2.2” 拉 伸 曲 面 1 


Step5. 创建 图 36.2.4 所 示 的 草图 1。 在 操控 板 中 单 击 * 草 绘 ? 按 钮 ;选取 ASM_RIGHT 
基准 平面 为 草 绘 平 面 ，ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 让 ， 单 击 音符 按钮 ， 
选取 ASM_TOP 基准 平 面 为 参考 ， 绘 制图 36.2.5 所 示 的 于 图 1。 


草图 1 





1 1 

1 1 

1 1 

i ee 本 一 一 一 一 一 十 H 

R500.0 

5. 0 I I 

1 1 

1 


图 36.2.4 草图 1《〈 建 模 环 境 ) 图 36.2.5 草图 1 〈 理 绘 环 境 ) 

Step6. 创建 图 36.2.6 所 示 的 扫描 特征 1。 单 击 琅 昏 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 
包 # 才 “按钮 ;在 操控 板 中 确认 “曲面 ”按钮 忠和 “恒定 截面 ” 按钮 三 被 按 下 ， 在 图 形 区 
中 选取 图 36.2.5 所 示 的 扫描 轨迹 曲线 ， 单 击 箭头 ， 切 换 扫描 的 起 始点 ， 切 换 后 的 扫描 轨迹 
曲线 如 图 36.2.7 所 示 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 创 建 或 编辑 扫描 截面 ” 按钮 加 ， 此 时 系统 自动 进 
入 草 绘 环境 ， 绘 制 并 标注 扫描 截面 草图 ， 如 图 36.2.8 所 示 ， 单 击 操控 板 中 的 中 按钮 ， 完 成 
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一 。 ”扫描 特征 1 的 创建 。 


四. 人 





es 图 36.2.6 ”扫描 特征 1 图 36.2.7 扫描 起 始点 图 36.2.8 ”截面 草图 


Step7. 创建 图 36.2.9 所 示 的 曲面 合并 特征 1。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 36.2.10 所 示 的 面 组 
为 合并 对 象 ， 单 击 覃 型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 乌 对 按钮 ， 单 击 调整 图 形 区 中 的 
箭头 使 其 指向 要 保留 的 部 分 ， 如 图 36.2.10 所 示 ; 单 击 按钮， 完成 曲面 合并 特征 1 的 
创建 。 


保留 的 部 分 





扫描 曲面 
拉 停 曲 面 
图 36.2.9 ”曲面 合并 特征 1 图 36.2.10 ”选取 合并 曲面 


Step8. 创建 图 36.2.11 所 示 的 DTMI1 基准 平面 。 单 击 瞧 谱 功能 选项 卡 基准 区域 中 
的 “平面 ”按钮 乞 ;选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 国 加， 然后 选 
取 图 36.2.11 所 示 的 顶点 为 参考 , 将 其 约束 类 型 设置 为 据 晤 ; 单 击 该 对 话 框 中 的 型 下 榨 钮 。 

Step9. 创建 图 36.2.12 所 示 的 填充 曲面 1。 单 击 瞧 蚊 功能 选项 卡 创面 区域 中 的 
中 匡 充 按钮 ; 在 图 形 区 右 击 ， 然 后 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 愉 内 部 草 给 命令 ; 选取 
DTMI1 基准 平面 为 草 给 平面 ，ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ; 单 击 芋 符 、 
按钮 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 ; 绘制 图 36.2.13 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 
单 击 先 按钮 ， 完 成 填充 曲面 1 的 创建 。 





DTM1 





平整 曲面 1 





图 36.2.11 DTMI1 基准 平面 图 36.2.12 ”填充 曲面 1 


Step10. 创建 图 36.2.14 所 示 的 曲面 合并 特征 2。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 36.2.14 所 示 的 面 
组 为 合并 对 象 ; 单 击 饭 针 按钮 ， 再 单 击 轨 按钮 ， 完 成 曲面 合并 特征 2 的 创建 。 





Step11. 创建 图 36.2.15 所 示 的 曲面 实体 化 特征 1。 选 取 图 36.2.15 所 示 的 封闭 曲面 为 要 。。。 
实体 化 的 对 象 ， 单 击 瞧 型 功能 选项 卡 岛 吕 ”区 域 中 的 位 按钮 ， 单 击 吧 按钮 ， 完成 。。。。 


曲面 实体 化 特征 1 的 创建 。 





填充 曲面 






人 合并 曲面 1 


图 36.2.13 ”截面 草图 图 36.2.14 ”曲面 合并 特征 2 图 36.2.15 ”曲面 实体 化 特征 1 





Step12. 创建 图 36.2.16b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 单 击 失措 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
字 便 多” 按钮， 并 选取 图 36.2.16a 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放置 参考 ， 然 后 在 倒 圆 角 半 径 文 


本 框 中 输入 值 8.0。 


这 两 条 边线 为 圆 角 放置 参考 
a) 倒 圆 角 前 pb) 倒 加 和 角 后 


图 36.2.16 倒 圆 角 特征 1 






Step13. 创建 图 36.2.17b 所 示 的 倒 圆 角 特征 2。 选 取 图 36.2.17a 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 
放置 参考 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 5.0。 


这 两 条 边线 为 圆 角 放 置 参考 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 36.2.17 倒 加 角 特征 2 







Step14. 创建 图 36.2.18b 所 示 的 倒 圆 角 特征 3。 选取 图 36.2.18a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 


参考 ， 然 后 输入 倒 圆 角 半 径 值 3.0。 


此 边 链 为 圆 角 放 置 参考 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 36.2.18 ” 倒 圆 角 特 征 3 
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eee Step15. 创建 图 36.2.19b 所 示 的 倒 圆 角 特征 4。 选取 图 36.2.19a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 
。。。 参考， 然后 输入 倒 圆 角 半 径 值 6.0。 


证 和 而 此 边 链 为 倒 圆 角 的 这 线 
:ed a) 倒 圆 角 前 by) 倒 圆 角 后 


图 36.2.19 ” 倒 圆 角 特征 4 
Step16. 创建 图 36.2.20 所 示 的 拉 伸 曲面 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 着， 按 下 
操控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 只 ;选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 然 后 选取 
ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 去 ; 单 击 畦 等 按钮 ,选取 ASM_TOP 基准 平 
面 为 参考 ， 绘 制图 36.2.21 所 示 的 截面 草图 ;在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 苹 ， 输 入 深度 值 
60; 单 击 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 2 的 创建 。 





L | 150.0 | 
7 
70.0 


图 36.2.20” 拉 伸 曲 面 2 图 36.2.21 截面 草图 
Step17. 创建 图 36.2.22 所 示 的 基准 点 PNT0。 单 击 的 型 功能 选项 卡 基准 区 域 中 的 
“基准 点 ”按钮 xx 点 ";， 选取 图 36.2.22 所 示 的 模型 上 的 边线 和 ASM_RIGHT 基准 平面 为 基 
准点 的 放置 参考 ， 单 击 对 话 框 中 的 瘟 下 按钮 ， 完 成 基准 点 PNTO 的 创建 。 
Step18. 创建 图 36.2.23 所 示 的 DTM2 基准 平面 。 单 击 旧地 功能 选项 卡 基准 区 域 中 
的 “平面 ”按钮 人 入， 选取 基准 点 PNTO 和 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 ， 采 用 系统 默认 
的 约束 类 型 ， 单 击 对 话 框 中 的 列 至 按钮。 








DTM2 


选取 此 边线 、 ASM FRONT 





ASM_RIGH 


PNTO 





36.2.22 ”基准 点 PNTO 36.2.23 ”DTM2 基准 平面 


Step19. 创建 图 36.2.24 所 示 的 旋转 特征 1。 单 击 玖 至 功能 选项 卡 习 状 ” 区域 中 的 “ 旋 
转 ” 按 钮 守 认 村 ， 按 下 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 按钮 加 | 在 网 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 定 关内 部 草 符 命令, 选取 DTM2 基准 平面 为 草 绘 平面 , ASM_TOP 基准 平面 为 
参考 ， 单 击 曹 双 按钮， 然后 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 和 拉 伸 曲面 2 为 参考 ， 绘 制图 
36.2.25 所 示 的 截面 草图 (包括 几何 中 心 线 ); 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 些 | 然后 在 角度 





实例 3)( 命 般 控 器 的 自 顶 向 下 设计 





文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 并 按 回 车 键 ， 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 辐 ， 完 成 旋转 特 “一 
征 1 的 创建 。 ba 


7 有 i eee 
访 夫 图 0 


A 





Step20. 保存 零件 模型 文件 。 
36.3 创建 二 级 主 控件 1 


下 面 讲 解 二 级 主 控件 1 (SECOND0OL.PRT) 的 创建 过 程 。 零 件 模型 及 模型 树 如 图 36.3.1 
所 示 。 





I sEcoONDO1. FRT 有 向 拉 促 3 
时 合并 标识 1 由 合并 2 
ff 实体 性 1 [国人 台 并 3 
be 是 拉 伸 1 be 6B 切 担 LOCAL_GEDUF 
A 草率 1 ke 川 镇 像 1 
kb 元] 扫描 1 合并 5 
合并 1 中 合并 6 
有 向 拉 促 2 中 在 此 插 以 








图 36.3.1 零件 模型 及 模型 树 

Step1. 在 装配 体 中 建立 二 级 主 控件 SECOND01。 单 击 模型 功能 选项 卡 。 ”区 
域 中 的 “创建 ”按钮 他 ; 此 时 系统 弹出 “元 件 创 建 ” 对话 框 ， 选 中 交 型 选项 组 下 的 己 委 件 
单 选项 ,选中 子 类 型 -选项 组 下 的 号 实体 单 选 项 , 然后 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 SECOND01， 
并 单 击 盖 震 按钮 ; 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 , 选中 至 单 选项 , 然后 单 击 一列 下 
按钮 。 

Step2. 激活 二 级 主 控件 1 模型 。 在 模型 树 中 选择 回 强 COWD01. PRT ， 人 然后 右 击 ， 在 系统 弹 
出 的 快捷 菜单 中 选择 洲 活 命令 ， 单 击 卉 型 功能 选项 卡 中 的 国富 5 几 按 钮 ,在 系统 弹出 的 
菜单 中 选择 宫 并 ;区 淹 命令 ， 此 时 系统 弹出 “合并 /继承 ”操控 板 。 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 
在 操控 板 中 ， 确 认 “ 将 参考 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ” 按 钮 被 按 下 ， 在 操控 板 中 单 击 壹 考 | 选 











Step3. 在 模型 树 中 选择 回 EECOHDOL FED， 然后 右 击 ， 再 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
打开 命令 ， 


Step4. 创建 图 36.3.2b 所 示 的 曲面 实体 化 特征 1。 选 取 图 36.3.2a 所 示 的 曲面 为 要 实体 
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。。。 化 的 对 象 ， 单 击 护 型 功能 选项 卡 编 加 ” 区 域 中 的 位 按钮， 并 按 下 “ 移 除 材料 ” 按 
>。。 钮 妆 ， 单 击 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 去 除 的 实体 ,如 图 36.3.2a 所 示 ; 单 击 尖 按 负 ， 
2 : :完成 曲面 实体 化 特征 1 的 创建 。 






@@@ 6 去 除 材 料 罗 方向 > 
a 选取 此 曲面 关 





a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 36.3.2 ”曲面 实体 化 特征 1 
Step5. 创建 图 36.3.3 所 示 的 拉 伸 曲面 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 癌 ， 按 下 操 
控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 站， 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，ASM_FRONT 
基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 奋 ; 绘制 图 36.3.4 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 
型 为 号 ， 然 后 输入 深度 值 60; 并 单 击 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 1 的 创建 。 








所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 的 参考 平面 及 参考 方向 ， 单 击 宇 罕 按钮 ， 选 取 图 


36.3.6 所 示 的 两 条 实体 边线 为 参考 ， 绘 制图 36.3.6 所 示 的 至 图 1。 


草 绘 平面 





' “、、 这 两 条 实体 
电 - 边线 为 参考 
“、 中 pp 
> i 
图 36.3.5 ”草图 1 〈 建 模 环 境 ) 到 36.3.6 草图 1〈 草 绘 环境 ) 


Step7. 创建 图 36.3.7 所 示 的 扫描 特征 1。 单 击 下 型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 
生 持 “了 按钮， 按 下 操控 板 中 的 “曲面 ” 按钮 吕 ， 在 图 形 区 选取 图 36.3.6 所 示 的 曲线 为 扫 
措 轨迹 ;在 操控 板 中 单 击 “ 创 建 或 编辑 扫描 截面 ”按钮 加 |， 绘 制图 36.3.8 所 示 的 扫描 截面 
草图 ; 单 击 装 按 钮 ， 完 成 扫描 特征 1 的 创建 。 









图 36.3.7 “扫描 特征 1 图 36.3.8 ”截面 草图 





Step8. 创建 图 36.3.9 所 示 的 曲面 合并 特征 1。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 36.3.9 所 示 的 扫描 
特征 1 与 拉 伸 曲 面 1 为 合并 对 象 ; 单 击 外 人 #f 按钮 ， 单 击 光 按钮 ， 完 成 曲面 合并 特征 1 的 创 
建 。 

Step9. 创建 图 36.3.10 所 示 的 拉 伸 曲面 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 扎 部 ， 按 下 
操控 板 中 的 “曲面 类 型 ” 按钮 已， 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，ASM_FRONT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 过 ， 绘 制图 36.3.11 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 
类 型 为 号， 输入 深度 值 60， 单 击 加 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲 面 2 的 创建 。 












拉 伸 曲面 1 入 


图 36.3.10” 拉 伸 曲 面 2 


PF-----------------------| 
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操控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 口 ; 选取 图 36.3.12 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 , ASM_RIGHT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 下 ， 绘 制图 36.3.13 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 
类 型 为 日 ， 然 后 输入 深度 值 20， 并 单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 3 的 创建 。 





图 36.3.12 ” 拉 伸 曲面 3 图 36.3.13 ”截面 草图 
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eee Step11. 创建 图 36.3.14b 所 示 的 曲面 合并 特征 2。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 36.3.14a 所 示 的 
。。。 拉 伸 曲面 3 和 拉 伸 曲面 2 为 合并 对 象 ， 单 击 忆 对 # 按钮 ， 然 后 单 击 芭 按钮 ， 完 成 曲面 合并 
>。。 特征 2 的 创建 。 





图 36.3.14 曲面 合并 特征 2 
Step12. 创建 图 36.3.15b 所 示 的 曲面 合并 特征 3。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 36.3.15a 所 示 的 
合并 曲面 2 和 拉 伸 曲面 1 为 合并 对 象 ， 单 击 咏 ##f 按钮 ， 然 后 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 合并 
特征 3 的 创建 。 





图 36.3.15 ”曲面 合并 特征 3 


Step13. 创建 图 36.3.16 所 示 的 拉 伸 曲面 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 部 ， 按 下 
操控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 已 ;选取 图 36.3.16 所 示 的 曲面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 
的 参考 平面 及 方向 ， 绘 制图 36.3.17 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 臣 ， 然 
后 输入 深度 值 3.0， 单 击 冯 按 钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 4 的 创建 。 





-= -=--- -= -1 














图 36.3.16 拉 伸 曲面 4 图 36.3.17 截面 草图 


Step14. 创建 图 36.3.18 所 示 的 DTM3 基准 平面 。 单 击 厌 诗 功能 选项 卡 荆 准 ”区域 中 
的 “平面 ”按钮 各 ， 然 后 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 和 图 36.3.18 所 示 的 边线 上 的 一 点 为 
参考 ， 采 用 系统 默认 的 约束 类 型 ， 然 后 单 击 该 对 话 框 中 的 可 下 ,按钮 。 


帝 控 器 的 自 顶 向 下 设计 


实例 < ( 命 





选取 此 点 为 参考 
TR -1 
| 图 人 
， DTM3 “| >A 
1 ASM_ RIGHT 
ep DTM3 基准 平面 


Step15. 创建 图 36.3.19 所 示 的 填充 曲面 1。 单 击 佑 又 功能 选项 卡 曲 钾 ” 区域 中 的 
中 苇 充 按钮， 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 必 内 部 草 乡 命令， 选取 DTM3 


十 
会 平面 ， 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 过 , 单 击 草 擒 | 接 
升 ， 绘 制图 36.3.19 所 示 的 截面 草图 在 操控 板 中 单 击 按钮 ， 完 成 填充 曲面 1 的 创建 。 


_---AAF==-- 


截面 草图 1 ~ 人 RK 本 
二 Wl /人 poor 、、、 
NN /NY 9 pg 
Sas AA ~ 、 Ke ye 

js 辣 1 放大 图 TT 
| NS 全 SS 

MJ es ' St 

图 36.3.19 ”填充 曲面 1 


Step16. 创建 图 36.3.20b 所 示 的 曲面 合并 特征 4。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 36.3.20a 所 示 的 填充 
曲面 1 和 拉 伸 曲面 4 为 合并 对 象 ; 单 击 外 六 并 按钮 ， 然 后 单 击 园 按钮 ， 完 成 曲面 合并 特征 4 的 创 





建 。 

有 Re 

拉 伸 曲面 4 和 JJAN [7 je A 
sl NY -Se rad NY / ~ 
7 | ~ a 
' -7 放大 图 KK | 放大 图 | | > ' 
填充 曲面 上 -7 NN ef > 
' 人 人 入 NE 0 

a) 合并 前 b) 合并 后 

图 36.3.20 ”曲面 合并 特征 4 


j 建 组 特征 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 Step13 ~Step16 所 创建 的 特征 后 右 击 ， 在 系统 


Step17. 创建 和 


弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
Step18. 创建 图 36.3.21b 所 示 的 镜像 特征 1。 
单 击 . 楼 下 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 上 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 


: 能 选项 
镜像 中 心平 面 ， 在 操控 板 中 单 击 芝 按 钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 





碍 命令 ， 完 成 特征 组 合 。 
选取 Step17 所 创建 的 组 特征 为 镜像 特征 ; 





ASM_RIGH ASM_RIGH 


eee a) 镜像 前 bp) 镜像 后 


军 图 36.3.21 镜像 特征 1 


Step19. 创建 图 36.3.22 所 示 的 曲面 合并 特征 5。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 36.3.22 所 示 的 合并 
曲面 3 和 合并 曲面 4 为 合并 对 象 ， 单 击 久 人 按钮 ， 单 击 光 控 钮 ， 完 成 曲面 合并 特征 5 的 创 
建 。 





合并 曲面 3 


放大 图 





图 36.3.22 ”曲面 合并 特征 5 


Step20. 创建 图 36.3.23 所 示 的 曲面 合并 特征 6。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 36.3.23 所 示 的 合 
并 曲面 5 和 镜像 合并 曲面 4 为 合并 对 象 ， 单 击 中 人 # 校 钮 ， 然 后 单 击 多 按钮 ， 完 成 曲面 合 
并 特征 6 的 创建 。 





图 36.3.23 ”曲面 合并 特征 6 


Step21. 保存 零件 模型 文件 。 
36.4 创建 二 级 主 控件 2 


下 面 讲 解 二 级 主 控件 2 (SECOND02.PRT) 的 创建 过 程 。 零 件 模型 及 模型 树 如 图 36.4.1 
所 示 。 


实例 3)( 命 般 控 器 的 自 顶 向 下 设计 


回 SECcoND02. FFT 





中 在 此 插入 
36.4.1 二 级 主 控件 及 模型 树 








Step1. 在 装配 体 中 建立 二 级 主 控件 SECOND02。 单 击 弄 型 功能 选项 卡 。 区” 区 
域 中 的 “创建 ”按钮 号 ;此 时 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 ， 选中 类 型 选项 组 下 的 曲 雪 翌 
单 选项 ， 并 选中 了 尖 型 -选项 组 下 的 申 实 体 单 选项 ， 然 后 在 名称 文本 框 中 输入 文件 名 
SECOND02， 单 击 剖 下 按钮。 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中， 选中 至 单 选 按钮 ， 然 
后 单 击 ” 诡 定 “按钮 。 

Step2. 激活 二 级 主 控件 2 模型 。 在 模型 树 中 选择 口 SEEommoz PET ， 人 然后 右 击 ， 在 系统 弹 
出 的 快捷 菜单 中 选择 激活 命令 ， 单 击 卓 昏 功能 选项 卡 中 的 攻 。 2 按钮， 在 系统 弹出 的 
菜单 中 选择 合并 ; 兄 庆 命令 ， 此 时 系统 弹出 “合并 /继承 ”操控 板 。 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 
在 操控 板 中 ， 确 认 “ 将 参考 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ” 按 钮 四 被 按 下 ， 在 操控 板 中 单 击 壹 考 | 选 








按钮 芝 

Step3. 在 模型 树 中 选择 器 szenmoe .PRT ， 然 后 右 击 ， 并 在 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step4. 创建 图 36.4.2b 所 示 的 曲面 实体 化 特征 1。 选 取 图 36.4.2a 所 示 的 曲面 为 要 实体 
化 的 对 象 ， 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 名 实体 上 按钮， 并 按 下 “ 移 除 材料 ” 按 
钮 多 ， 单 击 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 去 除 的 实体 ， 如 图 36.4.2a 所 示 ， 在 操控 板 中 单 
击 “ 完 成 ”按钮 半 ， 完 成 曲面 实体 化 特征 1 的 创建 。 

Step5. 创建 图 36.4.3 所 示 的 复制 曲面 1。 在 屏幕 下 方 的 “智能 选取 ” 栏 中 选择 “几何 ” 
选项 , 然后 选取 图 36.4.3 所 示 的 模型 表面 为 要 复制 的 曲面 ; 单 击 ， 措 下 功能 选项 卡 操作 * 区 
域 中 的 “复制 ”按钮 程 ， 然 后 单 击 “ 粘 贴 ”按钮 总 单 击 妆 按钮 ， 完 成 复制 曲面 1 的 创 
建 。 





去 除 材料 方 


向 
选取 该 曲面 AR 


pr 








CT 





a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 36.4.2 ”曲面 实体 化 特征 1 图 36.4.3 复制 曲面 1 


317 





Creo3.0 
产品 设计 实例 精 解 





Re Step6. 创建 图 36.4.4b 所 示 的 偏 移 曲面 1。 选 取 Step5 所 创建 的 复制 曲面 1 为 要 偏 移 的 
。。。 曲面 ; 单 击 失措 功能 选项 卡 编 加 ” 区 域 中 的 沁 员 按钮 ;在 操控 板 的 偏 移 类 型 栏 中 选择 
。。。 “标准 偏 移 ” 选 项 症 , 在 操控 板 的 偏 移 数值 文本 框 中 输入 偏 移 距离 值 2.0, 然后 单 击 呈 按钮 ， 
。。。 ”并 调整 曲面 向 实体 内 部 偏 移 ， 单 击 交 按钮 ， 完 成 偏 移 曲面 1 的 创建 。 





a) 偏 移 前 5 
图 36.4.4” 偏 移 曲面 1 

Step7. 创建 图 36.4.5 所 示 的 拉 伸 曲面 1。 单 击 失措 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 “ 拉 
伸 ” 按 钮 所 癌 ， 按 下 操控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 只， 在 图 形 区 右 击 ， 然 后 从 系统 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 定妆 内 部 章 洽 .命令 , 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 , ASM_FRONT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 至 ， 单 市 草 符 按钮 ， 绘 制图 36.4.6 所 示 的 截面 草图 ， 在 操 
控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 此 ， 输 入 深度 值 15.0， 在 操控 板 中 单 击 按钮， 完成 拉 伸 曲面 1 
的 创建 。 








图 36.4.5 ” 拉 伸 曲面 1 图 36.4.6 截面 草图 


Step8. 创建 图 36.4.7 所 示 的 拉 伸 曲面 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各” ， 然 后 按 
下 操控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 已 ， 选 取 图 36.4.7 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 36.4.8 所 
示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 共 ， 输 入 深度 值 10.0, 然后 单 击 * 按钮 调整 拉 
伸 方 向 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 2 的 创建 。 





图 36.4.7 拉 伸 曲面 2 图 36.4.8 ”截面 草图 
Step9. 创建 图 36.4.9b 所 示 的 曲面 合并 特征 1。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 36.4.9a 所 示 的 偏 





移 面 和 拉 伸 曲面 1 为 合并 对 象 ; 单 击 瞧 讲 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 名 全 并 按钮; 单 击 
六 校 钮 ， 完 成 曲面 合并 特征 1 的 创建 。 


拉 伸 曲面 1 


( 





图 36.4.9 ”曲面 合并 特征 1 


Step10. 创建 图 36.4.10b 所 示 的 曲面 合并 特征 2。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 36.4.10a 所 示 的 
合并 曲面 1 和 拉 伸 曲面 2 为 合并 对 象 ; 单 击 加 对 按钮 ， 单 击 叶 按钮 ， 完 成 曲面 合并 特征 
2 的 创建 。 


合并 曲面 1 






拉 伸 曲面 2 





a) 合并 前 


图 36.4.10 ”曲面 合并 特征 2 
Stepl11l. 保 存 零件 模型 文件 。 


36.5 ”三 级 主 控件 
下 面 讲解 三 级 主 控件 (THIRD.PRT) 的 创建 过 程 。 零件 模型 及 模型 树 如 图 36.5.1 所 示 。 


I THLRD.FRT 





be 上 拉 伸 1 be 上 拉 伸 4 
人 {实体 化 2 (是 合并 5 
be E" 拉 伸 2 be 上 拉 伸 5 
[复制 3 中 在 此 皇上 
LL 





图 36.5.1 零件 模型 及 模型 树 
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Step1. 在 装配 体 中 建立 三 级 主 控件 THIRD。 单 击 更 型 功能 选项 卡 。 区 ”区域 中 
的 “创建 ”按钮 号 ， 此 时 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 ， 选 中 类 型 选项 组 下 的 电 零 忻 单 选 
项 ， 选 中 了 类 型 -选项 组 下 的 马 实 体 单 选项 ， 然 后 在 名 称 文 本 框 中 输入 文件 名 THIRD， 并 
单 击 “ 并 天 按钮， 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中 外 至 单 选项 ， 并 单 击 、 前 老 
按钮 。 

Step2. 激活 三 级 主 控件 模型 。 在 模型 树 中 选择 是 王 豆 红 ， 然 后 右 击 ， 并 在 系统 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 汶 活 命令 ， 单 击 模型 功能 选项 卡 中 的 区 .4 掖 钮 ， 在 系统 弹出 的 菜单 
中 选择 间 并 / 辟 承 命令， 系统 弹出 “合并 /继承 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操 作 : 在 操控 板 
中 ， 确 认 “ 将 参考 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ” 按 钮 [加 被 按 下 ， 在 操控 板 中 单 击 过 寺 | 选项 卡 ， 此 





















击 “完成 ”按钮 加 
Step3. 在 模型 树 中 选择 所 王 名 .B87 后 右 击 ， 然 后 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 
Step4. 创建 图 36.5.2b 所 示 的 曲面 实体 化 特征 1。 选 取 图 36.5.2a 所 示 的 曲面 为 要 实体 

化 的 对 象 ， 单 击 神 型 功能 选项 卡 晴 辑 * 区 域 中 的 全 安信 化 按钮 ， 并 按 下 “ 移 除 材料 ” 按 

钮 名， 单 击 调整 图 形 区 中 的 第 头 使 其 指向 要 去 除 的 实体 ， 如 图 36.5.2a 所 示 ， 在 操控 板 

中 单 击 “ 完 成 ”按钮 法 ， 完 成 曲面 实体 化 特征 1 的 创建 。 





选取 该 曲面 


SS ”去除 材料 方向 
a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
36.5.2 ”曲面 实体 化 特征 1 


Step5. 创建 图 36.5.3 所 示 的 复制 曲面 1。 在 屏幕 下 方 的 “智能 选取 ” 栏 中 选择 “几何 ” 
选项 ， 然 后 选取 图 36.5.3 所 示 的 17 个 模型 表面 为 要 复制 的 曲面 ; 单 击 “更 型 功能 选项 卡 
操作 * 区 域 中 的 “复制 ”按钮 名 ， 然 后 单 击 “粘贴 ” 按钮 鳃 7"， 在 操控 板 中 点 击 _ 交 及 按 
钮 ， 选 中 局 排除 曲面 并 车 充 孔 单 选项 ， 并 在 剧 队 未 廊 选项 中 选取 图 36.5.3 所 示 的 面 为 排除 面 ; 
单 击 苇 按钮， 完成 复制 曲面 1 的 创建 。 

















选取 该 平面 为 排除 面 


复制 这 17 个 模型 表面 









J r 


图 36.5.3 复制 曲面 1 


实例 3)( 命 般 控 器 的 自 顶 向 下 设计 





Step6. 创建 图 36.5.4b 所 示 的 偏 移 曲 面 1。 选取 Step5 所 创建 的 复制 曲面 1; 单 击 更 型 。。。 
功能 选项 卡 编 ” 区 域 中 的 引信 按钮， 在 操控 板 的 偏 移 类 型 栏 中 选择 “标准 偏 移 " 选项 。。。 
如， 并 在 操控 板 的 偏 移 数 值 文本 框 中 输入 偏 移 距 离 值 15， 然 后 单 击 台 按钮 ， 调 整 曲面 向 。。。 





a) 偏 移 前 


36.5.4” 偏 移 曲 面 1 


Step7. 创建 图 36.5.5 所 示 的 复制 曲面 2。 选取 图 36.5.5 所 示 的 5 个 模型 表面 为 要 复制 

的 曲面 ; 单 击 “ 复 制 ” 按 钮 刍 ， 然 后 单 击 “ 粘 贴 ” 按钮 鳃 7; 单 击 半 按钮 ， 完 成 复制 曲面 
2 的 创建 。 

复制 这 5 个 柜 青 表面 


I 
放大 图 
< 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 -| - PT 





图 36.5.5 复制 曲面 2 
Step8. 创建 图 36.5.6b 所 示 的 偏 移 曲面 2。 选 取 Step7 所 创建 的 复制 曲面 2 为 要 偏 移 的 
曲面 ， 并 单 击 悦 信 区 按钮， 选择 偏 移 “标准 ”类 型 串 ， 偏 移 距离 值 为 1.5， 然 后 单 击 |(%| 按 
钮 ， 调 整 曲面 向 实体 内 部 偏 移 ， 单 击 轩 按钮 ， 完 成 偏 移 曲面 2 的 创建 。 





Wp a SR A 


de se i i es ps A nt is dl, Vd i i eid i ee nid jie hats 


a) 偏 移 前 





图 36.5.6 ” 仿 移 曲面 2 
Step9. 创建 图 36.5.7 所 示 的 曲面 延伸 1。 选 取 图 36.5.8 所 示 曲 线 的 任意 一 部 分 为 要 延 
伸 的 参考 ， 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 妆 亚 * 按钮 ;在 操控 板 中 的 偏 移 类 型 栏 
中 选取 器 ， 并 在 操控 板 中 点 击 过 | 按钮， 然后 点 击 骨节 -按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 链 ” 
对 话 框 ， 按 住 Ctrl 键 选 取 图 36.5.8 所 示 的 边线 为 延伸 方向 边线 ;在 操控 板 中 的 延伸 数值 文 







Creo3.0 
产品 设计 实例 精 解 


图 36.5.7 曲面 延伸 1 图 36.5.8 ”选取 延伸 边线 


Step10. 创建 图 36.5.9 所 示 的 曲线 交 截 1。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 36.5.10 所 示 的 延伸 曲 
面 1 和 偏 移 面 组 1 为 要 交 截 的 曲面 ， 单 击 模 至 功能 选项 卡 弓 得 区 域 中 的 “名 按钮 ， 
完成 曲线 交 截 1 的 创建 。 


放大 图 








图 36.5.9 ”曲线 交 截 1 


Step11. 创建 图 36.5.11 所 示 的 曲面 修剪 特征 1。 选 取 偏 移 面 组 1 为 要 修剪 的 曲面 ， 单 
击 异型 功能 选项 卡 毗 辑 ~ 区 域 中 的 “ 营 昌 按钮 ; 选取 曲线 交 截 1 为 修剪 对 象 ; 单 击 调整 
图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 保留 的 部 分 ， 如 图 36.5.11 所 示 ; 单 击 妾 按钮， 完成 曲面 修 
前 特征 1 的 创建 。 

Step12. 创建 图 36.5.12 所 示 的 曲面 合并 特征 1。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 36.5.12 所 示 的 延 
伸 面 1 和 曲面 修剪 1 为 合并 对 象 ; 单 击 弄 型 功能 选项 卡 编辑 区 域 中 的 所 全 # 按钮 ; 单 
击 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 保留 的 部 分 ; 单 击 半 按钮 , 完成 曲面 合并 特征 1 的 创建 。 





< 到 < NSE 区 
~ Na 保留 方向 ~、 Na 延伸 面 1 
图 36.5.11 曲面 修剪 特征 1 图 36.5.12 ”曲面 合并 特征 1 


Step13. 创建 图 36.5.13 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 号 ,然后 
按 下 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 四 ， 选取 图 36.5.13 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ,DTMI 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 下 ， 绘 制图 36.5.14 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 
类 型 为 夸 ， 然 后 单 击 唉 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 








实例 3)( 命 般 控 器 的 自 顶 向 下 设计 





图 36.5.13” 拉 伸 特 征 1 





图 36.5.14 截面 草图 


Step14. 创建 图 36.5.15b 所 示 的 曲面 实体 化 特征 2。 选 取 图 36.5.15a 所 示 的 合并 曲面 1 
为 实体 化 的 对 象 ， 单 击 写实 化 按钮 ， 按 下 “ 移 除 材 料 ” 按 钮 站， 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 
其 指向 要 去 除 的 实体 ， 如 图 36.5.15a 所 示 ; 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 实体 化 特征 2 的 创建 。 


“I AN 
一 
“去 除 材料 ”方向 


a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 36.5.15 ”曲面 实体 化 特征 2 


Step15. 创建 图 36.5.16 所 示 的 拉 伸 曲面 1。 单 击 失措 功能 选项 卡 开矿” 区 域 中 的 “ 拉 
伸 ” 按 钮 各 ”* ， 按 下 操控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 只， 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快 
捷 菜单 中 选择 定 半 内 部 草 举 . 命令， 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，ASM_FRONT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 至 ， 单 市 草 准 | 按钮 ， 绘 制图 36.5.17 所 示 的 截面 草图 ; 在 
操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 号 ,并 输入 深度 值 60.0; 在 操控 板 中 单 击 法 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲 面 
1 的 创建 。 

Step16. 创建 图 36.5.18 所 示 的 复制 曲面 3。 按 住 Ctrl 键 , 选取 图 36. 5.18 所 示 的 5 个 模 
型 表面 为 要 复制 的 曲面 ; 单 击 “复制” 按钮 总 ,然后 单 击 “粘贴 ”按钮 蝇 "， 单 击 中 按钮 ， 
完成 复制 曲面 3 的 创建 。 












选取 这 5 个 表面 mv 






图 36.5.16 ” 拉 伸 曲面 1 图 36.5.17 截面 草图 图 36.5.18 复制 曲面 3 


Step17. 创建 图 36.5.19b 所 示 的 偏 移 曲面 3。 选取 Step16 所 创建 的 复制 曲面 3 为 要 偏 移 
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的 曲面 ， 单 击 引信 区 掖 钮 ， 选 择 偏 移 “标准 ”类 型 串 ， 偏 移 距离 值 为 1.5， 然 后 单 击 台 有 按 
钮 ， 调 整 曲面 向 实体 内 部 偏 移 ， 单 击 妆 按钮 ， 完 成 偏 移 曲 面 3 的 创建 。 





放大 图 





a) 偏 移 前 的 bp) 偏 移 后 
图 36.5.19 ” 偏 移 曲 面 3 


Step18. 创建 图 36.5.20b 所 示 的 偏 移 曲 面 4。 选 取 图 36.5.20 所 示 的 模型 表面 为 要 偏 移 


的 曲面 ， 单 击 引信 区 掖 钮 ， 选 择 偏 移 “标准 ”类 型 串 ， 偏 移 距离 值 为 1.5， 然 后 单 击 |%| 按 
钮 ， 调 整 曲面 向 实体 内 部 偏 移 ， 单 击 疤 按钮， 完成 偏 移 曲面 4 的 创建 。 





eT 
eT 1 RE 1 = - 
We ee i ed e™ } L 


a) 偏 移 前 一 
图 36.5.20” 偏 移 曲 面 4 


b) 偏 移 后 


Step19. 创建 图 36.5.21 所 示 的 曲面 延伸 3。 选 取 图 36.5.21 所 示 的 边线 中 的 任意 一 部 分 
为 要 延伸 的 参考 ， 单 击 忆 亚 ? 按钮 ， 在 操控 板 中 的 偏 移 类 型 栏 中 选取 上 ， 在 操控 板 中 点 击 
参考 按钮 ， 然 后 点 击 多 节 .- 按钮 , 按 住 Ctrl 键 选取 图 36.5.22 所 示 的 边线 为 延伸 方向 边 
线 ， 输 入 延伸 长 度 值 5.0; 单 击 按钮 ， 完 成 曲面 延伸 3 的 创建 。 








DT 


选取 此 边线 为 延伸 方向 边线 


本 
四 





AH 

加 NA 放大 图 
Ny yy 
图 36.5.21 ”曲面 延伸 3 图 36.5.22 ”选取 延伸 边线 


Step20. 创建 图 36.5.23 所 示 的 曲面 合并 特征 2。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 36.5.23 所 示 的 拉 
伸 曲 面 1 和 偏 移 面 组 3 为 合并 对 象 ， 单 击 呈 # 按 钮 ， 调 整 箭头 方向 如 图 36.5.23 所 示 ; 单 
击 半 按钮， 完成 曲面 合并 特征 2 的 创建 。 

Step21. 创建 图 36.5.24 所 示 的 曲面 合并 特征 3。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 36.5.24 所 示 的 合 
并 曲面 2 和 偏 移 面 组 4 为 合并 对 象 ; 单 击 己 人 并 按钮， 调整 箭头 方向 如 图 36.5.24 所 示 ; 单 
于 按钮 ， 完 成 曲面 合并 特征 3 的 创建 。 











图 36.5.23 ”曲面 合并 特征 2 图 36.5.24 曲面 合并 特征 3 





Step22. 创建 图 36.5.25 所 示 的 复制 曲面 4。 按 住 ct 键 , 选取 图 36. 5.25 所 示 的 模型 表 03 
面 为 要 复制 的 曲面 ， 单 击 “ 复 制 ” 按钮 鼻 ， 然 后 单 击 “ 粘 贴 > 按钮 便 "， 单 击 咬 按钮 ， 完 
成 复制 曲面 4 的 创建 。 

Step23. 创建 曲面 合并 特征 4。 选取 图 36.5.26 所 示 的 合并 曲面 3 和 复制 曲面 4 为 合并 对 象 ; 
单 击 安全 并 按钮， 调整 箭头 方向 如 图 36.5.26 所 示 ; 单 击 将 按钮 ， 完成 曲面 合并 特征 4 的 创建 。 


Shige 


选取 该 表面 gE ~ 、 2 ~ 












EF 4 ”复制 出面 4 
图 36.5.25 ”复制 曲面 4 图 36.5.26 ”曲面 合并 特征 4 

Step24. 创建 图 36.5.27b 所 示 的 曲面 实体 化 特征 3。 选 取 图 36.5.27a 所 示 的 合并 曲面 4 
为 实体 化 的 对 象 ， 单 击 写 实 人 % 按 钮 ， 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 切 ， 调 整 图 形 区 中 的 箭头 使 
其 指向 要 去 除 的 实体 ， 如 图 36.5.27a 所 示 ; 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 实体 化 特征 3 的 创建 。 


去 除 材 料 方 向 


合并 曲面 4 





a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 36.5.27 ”曲面 实体 化 特征 3 


Step25. 创建 图 36.5.28 所 示 的 拉 伸 曲 面 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ”* ， 按 下 
操控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 所; 选取 图 36.5.28 所 示 的 面 为 草 绘 平 面 ，ASM_FRONT 基准 
平面 为 参考 平面 ,方向 为 让 ;绘制 图 36.5.29 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 芷 ， 
输入 深度 值 .0， 然 后 单 击 % 按钮 调整 拉 伸 方向 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 2 的 创建 。 


草 绘 平面 





图 36.5.28 ” 拉 伸 曲面 2 
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- Step26. 创建 图 36.5.30b 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 单 击 弄 鱼 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 





i EF 2 ， 一 > > 下 有 世 VIA/ 、 人 
eee 人 耻 全 加 入" 按钮， 选取 图 36.5.30 所 示 的 四 条 边线 为 圆 角 放 置 参考 ， 在 倒 圆 角 半 径 文本 框 中 输入 
eee 

eee 人 3.0。 

ee “A 所 i 

ee e 圆 角 放置 参考 站 AN 了 N 2 

eee ,a ' > 

@e@e@ p ' J ' > > ' 

@@@ NS 

@@@ 0 rt NA 0 


a) 倒 圆 角 前 Ba b) 倒 圆 角 后 
图 36.5.30” 倒 圆 角 特征 1 


Step27. 创建 图 36.5.31 所 示 的 拉 伸 曲面 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ” ， 并 按 
下 操控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 中 ; 选取 ASM_RIGHT 所 示 的 面 为 草 绘 平面 , ASM_FRONT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 至 ， 绘 制图 36.5.32 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 
类 型 为 也 ， 然 后 输入 深度 值 60.0; 单 击 七 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 3 的 创建 。 





ES i 
| . 
4 ni | | 
| | 
图 36.5.31 拉 伸 曲面 3 图 36.5.32 ”截面 草图 


Step28. 创建 图 36.5.33 所 示 的 曲面 合并 特征 5。 选取 图 36.5.33 所 示 的 拉 伸 曲面 3 和 拉 
伸 曲 面 2 为 合并 对 象 ; 单 击 己 全 并 按钮， 调整 箭头 方向 如 图 36.5.33 所 示 ; 单 击 半 按钮 ， 完 
成 曲面 合并 特征 5 的 创建 。 


拉 伸 曲面 3 拉 伸 曲面 2 








放大 图 


图 36.5.33 ”曲面 合并 5 


Step29. 创建 图 36.5.34 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ”选取 
图 36.5.35 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 采 用 系统 默认 的 参考 平面 和 方 网 ， 绘 制图 36.5.36 
所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 昔 ， 输 入 深度 值 0.2;， 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 
伸 特 征 5 的 创建 。 








图 36.5.34 拉 伸 特征 5 





图 36.5.36 截面 草图 
Step30. 保存 零件 模型 文件 。 


36.6 ”创建 遥控 希 上 震 


下 面 讲 解 遥 探 器 上 盖 (TOP_COVER.PRT) 的 创建 过 程 。 零 件 模型 及 模型 树 如 图 36.6.1 
所 示 。 


I TOF_COVER. FRT 


合并 标识 1 ky 站 镇 雹 1 
f 了 了 实 性 作 1 有 [下 阵列 1 7 拉 伸 6 
> 团 拉 伸 1 > [说 拉 伸 7 
马 倒 回 角 1 p> 罗拉 伸 6 
b> 和 拉 伸 2 总 便 圆 站 2 
> [9 控 伸 3 1 拉 伸 
罗拉 伸 4 > [了 2 拉 伸 10 
ED 拉 伸 5 切 倒 贺 角 3 
hb E 移 姐 LOCAL_SEOUE 电 在 此 插 六 





| 
图 36.6.1 零件 模型 及 模型 树 

Step1. 在 装配 体 中 建立 遥控 器 上 盖 TOP COVER 。 单 击 模型 功能 选项 卡 种 * 
区 域 中 的 “创建 ”按钮 号 ,此 时 系统 弹出 “元 件 创 建 ”对 话 框 , 选中 类 型 选项 组 下 的 时 夫人 
单 选项 ， 并 选中 了 类 型 -选项 组 下 的 融 实 使 单 选项 ， 然 后 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 
TOP_COVER,， 单 击 剖 定 按钮 。 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ,选中 空 单 选项 ， 
然后 单 击 国 更 定 .按钮 。 

Step2. 激活 遥控 器 上 羡 模 型 。 在 模型 树 中 选择 晤 三 -wa za ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 涡 活 命令 ; 单 击 昼 型 功能 选项 卡 中 的 国术 钮 ,在 系统 弹出 的 菜单 中 
选择 音 并 / 织 承 命令 ,系统 弹出 “合并 /继承 ”操控 板 。 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 在 操控 板 中 ， 
确认 “将 参考 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ”按钮 到 被 按 下 ， 在 操控 板 中 单 击 过 考 选项 卡 ， 系 统 弹 
出 “参考 ” 界面， 选中 区 营 和 请 复 选 枉 ， 然 后 选取 三 级 主 控件 THIRD.PRT 模型 ， 单 击 “ 完 成 ” 
按钮 吧 
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Re Step3. 在 模型 树 中 选择 蝇 ZOWER 了 EY ， 然 后 右 击 ， 在 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 
a Step4. 创建 图 36.6.2b 所 示 的 曲面 实体 化 特征 1。 选 取 图 36.6.2a 所 示 的 曲面 为 要 实体 
。。。 ”化 的 对 象 ， 单 击 态 型 功能 选项 卡 编 各 ”区 域 中 的 僻 实 村 按钮 ， 并 按 下 “ 移 除 材料 ” 按 
>，。 钮 久 ， 单 击 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 去 除 的 实体 ; 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 加 ， 
。。。 ”完成 曲面 实体 化 特征 1 的 创建 。 


选取 该 曲面 ， 





ee b) 实体 化 后 
图 36.6.2 ”曲面 实体 化 特征 1 


Step5. 创建 图 36.6.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 单 击 翡 昏 功能 选项 卡 情 状 * 区 域 中 的 “ 拉 
伸 ” 按 钮 恒 * ， 并 按 下 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 如， 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 定 只 内 部 草 丝 命令 ;选取 图 36.6.3 II 会 平面 ，ASM_FRONT 基 
准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 去 ; 单 击 长 同 按钮 调整 草 绘 视图 方向 ， 绘 制图 36.6.4 所 示 的 
截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3E， oer “完成 ”按钮 喇 ， 完 成 拉 伸 特 
征 1 的 创建 。 


章 绘 平面 





> 
图 36.6.3” 拉 伸 特 征 1 图 36.6.4 ”截面 草图 


Step6. 创建 图 36.6.5b 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 单 击 弄 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
耻 合 回 第“ 按钮 ， 并 选取 图 36.6.5a 所 示 的 四 条 边线 为 圆 角 放置 参考 ， 然 后 在 倒 圆 角 半 径 文 
本 框 中 输入 值 2.0。 


这 四 条 边线 为 ”， 
圆 角 放置 参考 人 ~ 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 36.6.5 ” 倒 圆 角 特 征 1 


Step7. 创建 图 36.6.6 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按钮 下。 ， 按 下 操 
控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 四， 选取 图 36.6.6 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ，ASM_FRONT 














基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 雪 ， 绘 制图 36.6.7 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 。。。 
型 为 4E， 单 击 光 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 





图 36.6.6 ” 拉 伸 特征 2 图 36.6.7 截面 草图 





step8. 创建 图 36.6.8 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 已 ， 按 下 操 
控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 | 凶 ， 选 取 图 36.6.6 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ，ASM_FRONT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 车， 绘制 图 36.6.9 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 
型 为 3E， 单 击 冯 | 按钮， 完成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 











图 36.6.8” 拉 伸 特 征 3 图 36.6.9 ”截面 草图 

Step9. 创建 图 36.6.10 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 Jam ， 
按 下 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 轨 |; 选取 图 36.6.10 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平 面 ， 
ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 过， 绘制 图 36.6.11 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 
板 中 定义 拉 伸 类 型 为 芷 ， 然 后 输入 深度 值 1.0;， 单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 4 的 创建 。 











图 36.6.11 截面 草图 
Step10. 创建 图 36.6.12 所 示 的 拉 伸 特 征 $S。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按钮 名 着 |， 选 取 





图 36.6.10 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ，ASM_ FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 辫 








。。。 绘制 图 36.6.13 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伟 类 型 为 在 ， 输 入 深度 值 1.0; 单 击 叹 
eee 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 $ 的 创建 。 


放大 图 





v 图 36.6.12” 拉 伸 特征 图 36.6.13 ”截面 草图 


Step11. 创建 图 36.6.14 所 示 的 草图 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 外， 系统 弹出 “ 草 
绘 ” 对 话 框 ， 单 击 | 使 用 先前 的 按钮， 绘制 图 36.6.15 所 示 的 草图 1。 








| 1 


图 36.6.1$ 草图 1( 草 绘 环 境 ) 








Step12. 创建 图 36.6.16 所 示 的 草图 2 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ~; 选取 图 36.6.16 
所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平 面 ， ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 二， 单 击 草签 





按钮 ， 并 选取 草图 曲线 1 的 端点 为 参考 ， 绘 制图 36.6.17 所 示 的 草图 2。 


草 绘 平面 





图 36.6.16 草图 2( 建 模 环 境 ) 
图 36.6.17 草图 2( 草 绘 环 境 ) 


Step13. 创建 图 36.6.18 所 示 的 边界 混合 曲面 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 则 面 ” 区域 中 
的 “边界 混合 ”按钮 所 ， 按 住 Cl 键 ， 依 次 选取 图 36.6.18 所 示 的 曲线 1 和 曲线 2 为 边界 


实例 @@)( 命 通 控 器 的 自 顶 向 下 设计 





曲线 ; 单 击 半 按钮 ， 完成 边界 混合 曲面 1 的 创建 。 eee 





Step14. 创建 图 36.6.19 所 示 的 曲面 实体 化 特征 2。 选取 Step13 所 创建 的 边界 混合 曲面 。。。 
1 为 实体 化 对 象 ， 单 击 们 实 人 化 按钮 ， 并 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 妇 ， 调整 图 形 区 中 的 第 头 使 。。。 
其 指向 要 去 除 的 实体 ; 单 击 芝 按钮， 完成 曲面 实体 化 特征 2 的 创建 。 ne 
il ds 

图 36.6.18 ”边界 混合 曲面 1 图 36.6.19 ”曲面 实体 化 特征 2 


Step15. 创建 组 特征 。 按 住 Ctrl 键 , 选取 模型 树 中 Step11 ~Step14 所 创建 的 特征 后 右 击 ， 
然后 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 电 命令 ， 完 成 特征 组 合 。 

Step16. 创建 图 36.6.20b 所 示 的 镜像 特征 1。 选 取 Step15 所 创建 的 组 特征 为 镜像 特征 ; 
单 击 入 型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 玫 ， 在 图 形 区 选取 ASM_RIGHT 基 
准 平 面 为 镜像 平面 ， 在 操控 板 中 单 击 半 按 钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 


ASM > « : < 之 一 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 36.6.20 ”镜像 特征 1 





Step17. 创建 图 36.6.21 所 示 的 拉 伸 特征 6。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 着 ， 
按 下 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 加 |, 选取 图 36.6.21 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 
ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 二; 绘制 图 36.6.22 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 
板 中 定义 拉 伸 类 型 为 皇 ; 单 击 轩 按钮， 完成 拉 伸 特 征 6 的 创建 。 





草 绘 平面 A 





图 36.6.21 拉 伸 特征 6 图 36.6.22 截面 草图 
Step18. 创建 图 36.6.23b 所 示 的 阵列 特征 1。 在 模型 树 中 选取 Step17 所 创建 的 拉 伸 特征 
6 后 右 击 ， 然 后 选择 阵列 … 命 令 (或 单 击 模型 功能 选项 卡 葬 缉 * 区 域 中 的 “阵列 ”按钮 
下 )， 在 “阵列 ”操控 板 中 的 迁 藉 选项 卡 的 下 拉 列 表 中 选择 = 稻 选项 ， 在 操控 板 中 的 阵 





列 控制 方式 下 拉 列 表 中 选择 开导 选项 ， 在 操控 板 中 单 击 ， 尺寸 选项 卡 ， 选 取 Step17 所 创建 
的 拉 伸 特征 6 的 “尺寸 值 18.0” 作 为 第 一 方向 阵列 参考 尺寸 ， 并 在 方向 ! 区 域 的 增 量 文本 框 
中 输入 增 量 值 9.0; 在 操控 板 中 的 第 一 方向 阵列 个 数 文本 框 中 输入 值 4; 在 操控 板 中 单 击 吧 


按钮 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 


A 


a) 阵列 前 pb) 阵列 后 
图 36.6.23 ”阵列 特征 1 
Step19. 创建 图 36.6.24 所 示 的 拉 伸 特 征 7。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” es 
按 下 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 外， 单 击 “ 草 绘 ”对 话 框 中 的 信用 先前 的 _ 控 乌 ， 绘 
制图 36.625 所 示 的 截面 草图 ; ee .| 单 击 冯 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 7 的 
创建 。 












pe A 
Ege 是 


Ry1.5 





图 36.6.24 ” 拉 伸 特征 7 图 36.6.25 截面 草图 


Step20. 创建 图 36.6.26 所 示 的 拉 伸 特征 8。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按钮 区 加 |， 并 
按 下 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 办， 单 击 “ 草 绘 ”对 话 框 中 的 | 使 用 先 音 的 | 按钮 ， 绘 制 
图 36.6.27 所 示 的 截面 草图 ; ee 单 击 妆 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 8 的 
创建 。 








图 36.6.26 ” 拉 伸 特征 8 wy 截面 草图 


Step21. 创建 图 36.6.28b 所 示 的 倒 圆 角 特征 2。 选 取 图 36.6.28a 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 
放置 参考 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 0.5。 


实例 3)( 命 般 控 器 的 自 顶 向 下 设计 


册 角 放置 参考 ---.. 








a) 倒 圆 角 前 bp) 倒 圆 角 后 
图 36.6.28 ” 倒 圆 角 特征 2 
Step22. 创建 图 36.6.29 所 示 的 拉 伸 特征 9。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 部 ;选取 
图 36.6.29 所 示 的 模型 的 表面 为 草 绘 平 面 ， ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 言 ; 
绘制 图 36.6.30 所 示 的 截面 草图 ， 并 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 然 后 输入 深度 值 0.75; 
单 击 光 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 9 的 创建 。 











图 36.6.30 ”截面 草图 


Step23. 创建 图 36.6.31 所 示 的 拉 伸 特征 10。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 部 ， 
并 按 下 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 | 要 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 
ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 至 ， 绘 制图 36.6.32 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 
板 中 定义 拉 伸 类 型 为 掉 ， 单 击 妆 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 10 的 创建 。 


宝 :者 江 
| + 3,0 





图 36.6.31 拉 伸 特征 10 图 36.6.32 ”截面 草图 


Step24. 创建 图 36.6.33b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 3。 选 取 图 36.6.33a 所 示 的 三 条 边 链 为 圆 角 


放置 参考 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 0.5。 
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eee 这 三 条 边 链 为 
wd 圆 角 放置 参考 人 `、 





a) 倒 圆 角 前 b) 个 贺 角 后 
eee 图 36.6.33” 倒 圆 角 特征 3 


e ee Step25. 保存 零件 模型 文件 。 
36.7 ”创建 遥控 器 屏幕 


下 面 讲解 遥控 器 屏幕 “SCREEN.PRT) 的 创建 过 程 。 零 件 模 型 及 模型 树 如 图 36.7.1 所 


加 scREEN. PRT 
[配合 并 标识 1 
ff 实 忻 作 1 
日 在 此 摘心 


图 36.7.1 零件 模型 及 模型 树 
Step1. 在 装配 体 中 建立 遥控 器 屏幕 SCREEN。 单 击 模 至 功能 选项 卡 。 ”区 域 
中 的 “创建 ”按钮 号 ， 此 时 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 ， 选 中 类 型 选项 组 下 的 曲 雪 件 单 
a. A 子 类 型 -选项 组 下 的 加 买 体 单 选 项 ， 然 后 在 名 称 | SCREEN， 8 


人 小。 








按钮 

Step2. 激活 遥控 器 屏幕 模型 。 在 模型 树 中 选择 回 SEEEEE BRT ， 然 后 右 击 ， 再 在 系统 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 斑 活 命令 ， 单 击 神 型 功能 选项 卡 中 的 区 二 2 员 按 钮 ， 并 在 系统 弹出 的 
菜单 中 选择 合并 ;多 承 命令 ， 此 时 系统 弹出 “合并 /继承 ”操控 板 。 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 
在 所 控 板 中 ， 确认 “将 参考 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 aa 在 操控 析 中 音 击 参考 | 选 








gg 图 
Step3. 在 模型 树 中 选择 CSEEEEN IET 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 
Step4. 创建 图 36.7.2b 所 示 的 曲面 实体 化 特征 1。 选 取 图 36.7.2a 所 示 的 曲面 为 要 实体 
化 的 对 象 ， 单 击 模 至 功能 选项 卡 篇 辑 ” 区 域 中 的 全 于 化 按钮 ， 并 按 下 “ 蔡 换 曲 面 ” 按 
钮 [加 ， 单 击 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 图 36.7.2a 所 示 的 葵 换 方向 ， 单 击 按钮， 完成 
曲面 实体 化 特征 1 的 创建 。 
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选取 该 曲面  ”_U 且 
~ i 1 





a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
36.7.2 ”曲面 实体 化 特征 1 


Step5. 保存 零件 模型 文件 。 
36.8 创建 遥控 希 按 键 埋 


下 面 讲解 遥控 器 按键 盖 (KEYSTOKE.PRT ) 的 创建 过 程 。 零件 模型 及 模型 树 如 图 36.8.1 
所 示 。 


[加 IFYSTOIE.FRT 


a kp 拉 伸 1 
世人 屋 圆 角 1 
\ > 站 拉 伸 2 

> 中 在 此 插入 

图 36.8.1 零件 模型 及 模型 树 


Stepl. 在 装配 体 中 建立 遥控 器 按键 盖 KEYSTOKE 。 单 击 更 型 功能 选项 卡 

~ 区 域 中 的 “创建 ”按钮 三， 此 时 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 ， 选 中 类 型 选 
项 组 下 的 高 零件 单 选项 ， 并 选中 了 类 型 -选项 组 下 的 晤 实体 单 选项 ， 然 后 在 名称 文本 框 中 输入 
文件 名 KEYSTOKE, 再 单 击 强直 按钮 ; 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 , 选中 时 室 i 单 
选项 ， 然 后 单 击 卜 和 本 二 四 改过 钮 . 

Step2. 激活 遥控 器 按键 盖 模 型 。 在 模型 树 中 选择 四 本 zsT0EE. RET ， 然 后 右 击 ， 再 在 系统 弹 
出 的 快捷 菜单 中 选择 洱 活 命令 ; 单 击 护持 功能 选项 卡 中 的 攻 .3 掖 钮 ， 并 在 系统 弹出 的 
菜单 中 选择 当 并 / 纳 承 命令 ， 此 时 系统 弹出 “合并 /继承 ”操控 板 。 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 
在 操控 板 中 ， 确 认 “ 将 参考 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ” 按 钮 让 被 按 下 ， 在 操控 板 中 单 击 参考 选 
项 卡 ， 系 统 弹出 “参考 > 界面， 选中 区 党 和 省 复 选 杠 ， 然 后 选取 二 级 主 控件 1 模型 ， 单 击 “ 完 
成 ”按钮 避 . 

Step3. 在 模型 树 中 选择 日 E5708E.FRT 后 右 击 ， 并 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令。 

Step4. 创建 图 36.8.2b 所 示 的 曲面 实体 化 特征 1。 选 取 图 36.8.2a 所 示 的 曲面 为 要 实体 化 的 
对 象 ， 单 市 神 型 功能 选项 卡 索 辑 ”区域 中 的 辐 实 条 化 按钮 ， 并 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 名 
单 击 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 去 除 的 实体 ， 如 图 36.8.2a 所 示 ; 单 击 轩 按钮 ， 完 成 曲面 
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eee 实体 化 特征 1 的 创建 。 


ed 选取 该 曲面 
去 除 材 料 方向 “> 







= 


eoee a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
36.8.2 ”曲面 实体 化 特征 1 


Step5. 创建 图 36.8.3 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 单 击 瞧 型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “ 拉 伸 ” 
按钮 各” ， 按 下 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 | 要 ， 在 图 形 区 右 击 ， 然 后 从 系统 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 定 呈 内 部 草 经 .命令 ; 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， ASM_FRONT 基准 
平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ， 单 击 草签 按钮， 绘制 图 36.8.4 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 
单 击 鞍 束 按钮 ， 此 时 系统 弹出 深度 界面 ,然后 定义 侧 1 拉 伸 类 型 为 EE 穿 迁 ， 定 义 旭 2 拉 伸 类 
型 为 3 上 穿 迁 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 





图 36.8.3” 拉 伸 特 征 1 图 36.8.4 ”截面 草图 


Step6. 创建 图 36.8.5b 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 单 击 的 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
习 间 四角 “按钮 ， 选 取 图 36.8.5a 所 示 的 两 条 边线 为 贺 角 放置 参考 ， 并 在 倒 圆 角 半径 文本 框 


中 输入 值 2.0。 
“此 边线 为 加 b 
.-”” 角 放 置 参考 一 ) 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 36.8.5 ” 倒 圆 角 特征 1 
Step7. 创建 图 36.8.6 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 自 二 咒 |， 按 下 操 
控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 加， 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 给 平面，ASM_RIGHT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 过， 绘制 图 36.8.7 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 
型 为 些 ， 选 取 图 36.8.6 所 示 的 边 为 拉 伸 终止 边 ， 单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 






实例 @)( 命 ” 禹 控 器 的 自 顶 向 下 设计 






选取 此 边 为 拉 伸 终止 边 


NS 


! 国 
36.8.6” 拉 伸 特 征 2 36.8.7 截面 草图 


Step8. 保存 零件 模型 文件 。 
36.9 创建 遥控 怖 下 和 震 
下 面 讲 解 遥 控 器 下 盖 (DOWN_COVER.PRT) 的 创建 过 程 。 零 件 模 型 及 模型 树 如 图 


36.9.1 所 示 。 


DOWH_COVER. PET 


[本 合并 标识 1 ke 让 " 拉 伸 5 
f{ 实体 性 1 ke 上台] 拉 伸 B 
加 过 1 ke 各 拉 促 7 
[复制 1 ke 让 拉 伸 8 
有 自 拉 促 1 kp 7 拉 伸 9 
f{ 了 实体 化 2 be 和 拉 伸 10 
总 便 国 衣 1 . 人 1 7 拉 伸 11 
A IT 有 屋 圆 划 
和 s 拉 伸 > p 上 站 拉 伸 py 
kb 各 拉 伸 3 bp 吕 拉 伸 13 





kb 各 7 4 中 在 此 皇 六 . 


36.9.1 零件 模型 及 模型 树 





Stepl. 在 装配 体 中 建立 遥控 器 下 盖 DOWN_COVER 。 单 击 模型 功能 选项 卡 
ff 区 域 中 的 “创建 ”按钮 号 ， 此 时 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 ， 选 中 类 型 选 
项 组 下 的 时 鹤 尾 0 本 We dn 图 实体 We 然后 在 名 称 J 





单 选项 0 

Step2. 激活 遥控 器 下 盖 模 型 。 在 模型 树 中 选择 晤 到 各 COWER PRY ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 剖 汪 命令; 单 击 模 诗 功能 选项 卡 中 的 ES 玫 按 钮 ， 并 在 系统 弹出 的 菜 
单 中 选择 合并 ; 维 卫 命令 ， 此 时 系统 弹出 “合并 /继承 ”操控 板 。 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 
在 操控 板 中 ， 确 认 “ 将 参考 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ”按钮 时 被 按 下 ， 在 操控 板 中 单 击 过 * | 选 
项 卡 ， 系 统 弹出 “参考 ”界面 ， 选 中 Y 训 拓 差 千 复 选 框 ， 然 后 选取 二 级 主 控件 2 模型 ， 单 击 “ 完 
成 ”按钮 芝 。 

Step3. 在 模型 树 中 右 击 日 ECOWER, FRY ， 然 后 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step4. 创建 图 36.9.2b 所 示 的 曲面 实体 化 特征 1。 选 取 图 36.9.2a 所 示 的 曲面 为 要 实体 
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。。。 ”化 的 对 象 ， 单 击 护 型 功能 选项 卡 篇 如” 区 域 中 的 全 按钮， 并 按 下 “ 移 除 材料 ” 按 
>。。 钮 局 ， 单 击 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 去 除 的 实体 ， 如 图 36.9.2a 所 示 ; 单 击 尖 按 铅 ， 
2 : ”完成 由 面 实体 化 特征 1 的 创建 。 


ee 去 除 材料 方向 ” “、、 关 





a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 36.9.2 ”曲面 实体 化 特征 1 


Step5. 创建 图 36.9.3b 所 示 的 抽 壳 特征 1。 单 击 谷 蛙 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “ 壳 ” 
按钮 马云; 选取 图 36.9.3a 所 示 的 模型 表面 为 要 移 除 的 面 ; 在 悍 度 文本 框 中 输入 壁 厚 值 1.5; 
在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 


要 移 除 的 面 





a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
图 36.9.3” 抽 壳 特 征 1 

Step6. 创建 图 36.9.4 所 示 的 复制 曲面 1。 在 屏幕 下 方 的 “智能 选取 ” 栏 中 选择 “几何 ” 
选项 , 然后 选取 图 36.9.4 所 示 的 模型 表面 为 要 复制 的 曲面 ; 单 击 “ 覃 功能 选项 卡 操作 区 
域 中 的 “复制 ”按钮 全 ， 然 后 单 击 “ 粘 贴 ” 按钮 久 7; 单 击 按钮 ， 完 成 复制 曲面 1 的 创 
建 。 

Step7. 创建 图 36.9.5 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 单 击 列 鱼 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 “ 拉 
伸 ” 按 钮 各 ”* ， 在 图 形 区 右 击 ， 并 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 儿 夫 部 草 给 命令 ， 选 取 
ASM_TOP 基准 平面 为 草 给 平面 ，ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 立 ; 单 击 
草 枯 | 按钮 ， 绘 制图 36.9.6 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 在 ， 并 输入 深度 
值 12.0， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 法 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 








Nu 


. 





图 36.9.4 复制 曲面 1 图 36.9.5 ” 拉 伸 特征 1 图 36.9.6 截面 草图 


实例 3)( 命 般 控 器 的 自 顶 向 下 设计 





Step8. 创建 图 36.9.7b 所 示 的 曲面 实体 化 特征 2。 选 取 图 36.9.7a 所 示 的 复制 曲面 1 为 。。。 
实体 化 的 对 象 ， 单 击 加 实 人 化 按钮 ， 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 加 ;， 调 整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 sse。 
指向 要 去 除 的 实体 ， 如 图 36.9.7a 所 示 ; 单 击 妆 | 按钮， 完成 曲面 实体 化 特征 2 的 创建 。 ee 


rr 


选取 该 曲面 2 





` 去 除 材 料 方向 
a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
36.9.7 ”曲面 实体 化 特征 2 


Step9. 创建 图 36.9.8b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 单 击 挤 压 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
他 鲁 加 角 “ 按钮， 并 选取 图 36.9.8a 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放置 参考 ， 然 后 在 倒 圆 角 半 径 文 
本 框 中 输入 值 6.0。 





此 边线 为 圆 






角 放 置 参 考 
So 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


36.9.8” 倒 圆 角 特征 1 


Step10. 创建 图 36.9.9 所 示 的 DTMI1 基准 平面 。 单 击 痪 至 功能 选项 卡 其 准 ” 区 域 中 
的 “平面 ”按钮 人 乞 ， 选取 图 36.9.9 所 示 的 模型 表面 为 仿 距 参考 面 ， 调 整 仿 移 方 辐 ， 在 “ 基 
准 平面 ”对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 2.0， 单 击 该 对 话 框 中 的 | 询 定 控 乌 。 

Step11. 创建 图 36.9.10 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 局 ”* ， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材 料 ” 按钮 四 | 选取 DTM1 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 的 参 
考 平面 ， 方 向 为 下 ， 绘 制图 36.9.11 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 尘 ， 并 
输入 深度 值 41.0; 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 促 特征 2 的 创建 。 
选取 该 表面 为 参考 面 


DTM1 





36.9.9 ”DTMI1 基准 平面 36.9.10” 拉 伸 特 征 2 36.9.11 截面 草图 


Step12. 创建 图 36.9.12 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 铀 入 几 |， 并 按 
下 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 | 轨 ， 选 取 图 36.9.12 所 示 的 表面 为 草 给 平面， 接受 系统 默 
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。。。 认 的 参考 平面 及 参考 方向 ; 绘制 图 36.9.13 所 示 的 截面 草图 ,在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 共 ， 
。。。 ”并 选取 图 36.9.12 所 示 的 面 为 拉 伸 终止 面 ; 单 击 半 按钮， 完成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 


eee 草 绘 平面 . 








选取 此 面 为 | 
拉 伸 终止 面 | 
图 36.9.12 ” 拉 伸 特征 3 图 36.9.13 ”截面 草图 
Step13. 创建 图 36.9.14 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 口 部 ， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 四 |， 选取 图 36.9.14 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ，ASM_FRONT 为 
参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 绘 制图 36.9.15 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 丰 ， 
并 输入 深度 值 4.0; 单 击 兰 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 4 的 创建 。 








图 36.9.14 ” 拉 伸 特征 4 图 36.9.15 ”截面 草图 


Step14. 创建 图 36.9.16 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 铅 |， 并 按 
下 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 四， 选取 图 36.9.16 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 并 接受 系统 黑 
认 的 参考 平面 ,方向 为 下 ,绘制 图 36.9.17 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 盐 ， 
并 输入 深度 值 5.0; 单 击 妆 按钮， 完成 拉 伸 特征 5 的 创建 。 







草 绘 平面 
6.0 
哺 轩 | 
图 36.9.16 ” 拉 伸 特征 5 图 36.9.17 截面 草图 


Step15. 创建 图 36.9.18 所 示 的 拉 伸 特征 6。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各” ， 并 按 
下 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 | 四， 选取 图 36.9.18 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 并 接受 系统 默 
认 的 参考 平面 ,方向 为 下 ,绘制 图 36.9.19 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 些 ， 
拉 伸 终止 面 如 图 36.9.20 所 示 ; 单 击 妆 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 6 的 创建 。 





选取 该 平面 
为 拉 伸 终止 面 





图 36.9.18” 拉 伸 特 征 6 图 36.9.19 截面 草图 图 36.9.20 ”选取 拉 伸 终止 面 


Step16. 创建 图 36.9.21 所 示 的 拉 伸 特征 7。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 和 站 ， 并 按 
下 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 站 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，ASM_FRONT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 土 ， 绘 制图 36.9.22 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 加 按钮 调整 拉 介 
方向 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3E， 然 后 单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 7 的 创建 。 














图 36.9.21 拉 伸 特征 7 图 36.9.22 ”截面 草图 


Step17. 创建 图 36.9.23 所 示 的 拉 伸 特征 8。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 ， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 四， 选取 图 36.9.23 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 
的 参考 平面 , 方向 为 下 ; 绘制 图 36.9.24 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 此 ， 
输入 深度 值 5.0; 单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 8 的 创建 。 








草 绘 平面 





3.0 一 HH 
图 36.9.23” 拉 伸 特 征 8 图 36.9.24 ”截面 草图 





Step18. 创建 图 36.9.25 所 示 的 拉 伸 特征 9。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 后 ， 并 按 
下 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 | 四， 选取 图 36.9.25 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 ， 并 接受 系统 
默认 的 参考 平面 ， 方 向 为 下 ， 绘 制图 36.9.26 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 
为 些 ， 拉 伸 终 止 面 如 图 36.9.27 所 示 ; 单 击 妆 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 9 的 创建 。 


选取 该 平面 
为 拉 伸 终止 面 -. 





图 36.9.27 选取 拉 伸 终止 面 


图 36.9.25” 拉 伸 特征 9 
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Step19. 创建 图 36.9.28 所 示 的 拉 伸 特征 10。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 口 * ， 并 
。。。 按 下 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 按钮 [加 |, 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 , ASM_FRONT 
*。。 ”基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 这， 绘制 图 36.9.29 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 % 按钮 调整 拉 伸 
eee 方向 ,并 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3E， 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 10 的 创建 。 





图 36.9.28 ” 拉 伸 特征 10 图 36.9.29 ”截面 草图 


Step20. 创建 图 36.9.30 所 示 的 拉 伸 特征 11。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 和 ， 并 
按 下 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 四; 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， DTM2 基准 
平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 埋 ， 单 击 民 自 按钮 调整 草 绘 视图 方向 ， 绘 制图 36.9.31 所 示 的 
截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 #3E， 然 后 单 击 光 按钮， 完成 拉 伸 特征 11 的 创建 。 












图 36.9.30” 拉 伸 特 征 11 
Step21. 创建 图 36.9.32b 所 示 的 阵列 特征 1。 在 模型 树 中 选取 Step20 所 创建 的 拉 伸 特征 
11 后 右 击 ， 然 后 选择 阵列 命令 (或 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 “阵列 ”按钮 
下 )， 在 “阵列 ”操控 板 中 的 迁 入 选项 卡 的 下 拉 列 表 中 选择 利夫 选项 ， 在 操控 板 中 的 阵 
列 控制 方式 下 拉 列 表 中 选择 尺 二 选项 ， 在 操控 板 中 单 击 个 】 选项 卡 ， 然 后 选取 图 36.9.32a 
所 示 的 拉 伸 特征 11 中 的 第 一 个 尺寸 “尺寸 值 10.0” 作 为 第 一 方向 阵列 参考 尺寸 , 并 在 方向 1 
区 域 的 增 且 文本 框 中 输入 增 量 值 -2.0; 按 住 Ctrl 键 选取 图 36.9.32a 所 示 的 拉 伸 特征 11 中 的 





图 36.9.31 截面 草图 











第 二 个 尺寸 “尺寸 值 10.0” 作 为 第 一 方向 阵列 参考 尺寸 ， 然 后 在 万 申 ! 区 域 的 增 县 文本 框 中 
输入 增 量 值 -1.0; 在 操控 板 中 的 第 一 方向 阵列 个 数 文本 框 中 输入 值 3; 在 操控 板 中 单 击 关 按 
钮 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 





a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 36.9.32 ”阵列 特征 1 





Step22. 创建 图 36.9.33b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 36.9.33 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 
放置 参考 ， 并 输入 倒 圆 角 半径 值 0.5。 


这 两 条 边线 为 
贺 角 放置 参考 ~、 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 36.9.33” 倒 圆 角 特征 2 
Step23. 创建 图 36.9.34 所 示 的 拉 伸 特征 12。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 癌 ， 并 
按 下 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 四， 选取 图 36.9.34 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 
ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 下 ， 绘 制图 36.9.35 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 
板 中 定义 拉 伸 类 型 为 芷 ， 并 输入 深度 值 0.75; 单 击 半 按钮， 完成 拉 伸 特征 12 的 创建 。 




















图 36.9.35 ”截面 草图 
Step24. 创建 图 36.9.36 所 示 的 拉 伸 特征 13。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 扎 部 ， 并 
按 下 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 四， 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，DTMI 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ， 绘 制图 36.9.37 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 
类 型 为 3 单 击 咬 按 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 13 的 创建 。 














Step25. 保存 零件 模型 文件 。 
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36.10 ”创建 遥控 希 电 池 震 


下 面 讲 解 遥 控 器 电池 盖 (CELL COVER.PRT) 的 创建 过 程 。 零 件 模型 及 模型 树 如 网 
36.10.1 所 示 。 
面 | CELL COVER. ERT y 


[合并 标识 1 器 人 并 1 

1 了 实体 化 1 芋 f 实 性 忆 2 
bp 台 ] 拉 伸 1 节 找 模 着 度 1 

中 倒 外 1 bp [阵列 1 7 拉 伸 4 
> 罗拉 伸 2 羽 倒 圆 角 1 

阅 访 乏 1 节 例 圆 角 2 
bE 





六 EE 3 中 在 此 插入 
36.10.1 零件 模型 及 模型 树 
Stepl. 在 装配 体 中 建立 遥控 器 电池 盖 CELL COVER 。 单 击 模型 功能 选项 卡 
i#” 区 域 中 的 “创建 ”按钮 号 ， 此 时 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 ， 选 中 类 型 选项 
组 下 的 中 鹤 避 单 选项 ， es Ee RE 图 详 件 a 然后 在 名称 文本 框 中 输 Ok 











选项 ， 然 后 单 击 
Step2. 激活 遥控 器 电池 盖 模 型 。 在 模型 树 中 选择 品 5EILCOWER, IT ， 然 后 右 击 ， 再 在 系统 弹 
出 的 快捷 菜单 中 选择 贰 车 命令 ， 单 击 挤 型 功能 选项 卡 中 的 国 衣 按钮 ， 在 系统 弹出 的 
菜单 中 选择 写 并 / 纵 潮 命令 ， 系 统 弹出 0 2 ee 在 
操控 板 中 ， 确 认 “ 将 参考 类 型 设 
ptt en gyri nme 
按钮 @ 
Step3. 在 模型 树 中 选择 口 呈 LFWER FRT 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 命 














?2 人 7 


























令 。 
Step4. 创建 图 36.10.2 所 示 的 曲面 实体 化 特征 1。 选 取 几 36.10.2a 所 示 的 曲面 为 要 实体 

化 的 对 象 ， 单 击 模型 _ 功 能 选项 卡 编 得 ” 区 域 中 的 全 实 #t 按钮 ， 并 按 下 “ 移 除 材料 ” 按 

钮 加; 单 击 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 去 除 的 实体 , 如 图 36.10.2a 所 示 ; 单 击 委 拉 


完成 曲面 实体 化 特征 1 的 创建 。 





选取 该 曲面 。 
去 除 材料 方向 ” “、、 疾 





a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 36.10.2 ”曲面 实体 化 特征 1 


实例 @)( 命 ” 禹 控 器 的 自 顶 向 下 设计 





Step5. 创建 图 36.10.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 单 击 如 村 功能 选项 卡 素 蕉 ”区域 中 的 “ 拉 。。。。 


伸 ” 按 钮 扎 ”，， 在 图 形 区 右 击 ， 然 后 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 & 夫 部 划 续 一 命 令 ， 选取 。。。 


ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 方向 为 让 ; 单 击 “2。。 
入 核 全 绘制 图 36.104 所 示 的 截面 草图 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 号 ， 输 入 深度 。。。。 
值 4.5; 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 当 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 ee e 





图 36.10.3” 拉 伸 特 征 1 图 36.10.4 截面 草图 


Step6. 创建 图 36.10.5b 所 示 的 倒 角 特征 1。 单 击 弄 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
也 前 角 “ 按 钮 ， 选 取 图 36.10.5a 所 示 的 边线 为 倒 角 放置 参考 ， 选 取 倒 角 方案 为 国 呈 |, 输 
入 D 值 1.0。 


此 边线 为 倒 角 Wa 
a) 倒 角 前 b) 倒 角 


图 36.10.5 ” 倒 角 特征 1 


Step7. 创建 图 36.10.6 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 ” ， 选 取 
ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 至 ;绘制 
图 36.10.7 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 廿 , 输入 深度 值 5.0; 单 击 半 按钮 ， 
完成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 


Se 4 
| | | 一 1.0) 
< 1.5 "= 
5.0 
36.10.6 ” 拉 伸 特征 2 36.10.7 截面 草图 


Step8. 创建 图 36.10.8 所 示 的 偏 移 曲面 1。 选取 图 36.10.8 所 示 的 偏 移 曲面 为 偏 移 对 象 ; 
单 击 坊 型 功能 选项 卡 编 担 ” 区 域 中 的 各 按钮， 在 操控 板 的 偏 移 类 型 栏 中 选择 “标准 
偏 移 ”选项 山 |， 在 操控 板 的 偏 移 数值 文本 框 中 输入 偏 移 距 离 值 0.5， 单 击 % 按钮 调整 偏 移 
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方向 ; 单 击 美 按钮 ， 完 成 偏 移 曲面 1 的 创建 。 


选取 这 个 而 为 偏 移 曲 而 


\ 本 lH-------- 





NE "I 
a) 偏 移 前 b) 偏 移 后 
图 36.10.8” 偏 移 曲面 1 


Step9. 创建 图 36.10.9 所 示 的 拉 伸 曲面 3。 单 击 过 村 功能 选项 卡 形状 区 域 中 的 “ 拉 
伸 ” 按 钮 所 癌 ， 按 下 操控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 只 ， 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 定 从 内 部 草 笃 命令， 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，ASM_FRONT 基 
准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 过， 单 击 童鞋 按钮 ， 绘 制图 36.10.10 所 示 的 截面 草图 ， 在 操 
控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 基 ， 输 入 深度 值 3.0; 在 操控 板 中 单 击 于 按钮， 完成 拉 伸 曲面 3 的 
创建 。 


36.10.9” 拉 伸 曲 面 3 





Step10. 创建 曲面 合并 特征 1。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 36.10.11 所 示 的 偏 移 曲面 1 与 拉 伸 
曲面 3 为 合并 对 象 ， 单 击 模型 功能 选项 卡 鲍 得 ~ 区 域 中 的 安全 按钮 ; 单 击 调整 图 形 区 
中 的 箭头 使 其 指向 要 保留 的 部 分 ， 单 击 嗓 








36.10.11 曲面 合并 特征 1 


Step11. 创建 图 36.10.12b 历 示 的 曲面 实体 化 符 征 2。 选 取 图 36.10.12a 所 示 的 平面 为 实 
体 化 的 对 象 ， 单 击 加 实 人 按钮 ， 并 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 驴 ， 调 整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 
指向 要 去 除 的 实体 ， 如 图 36.10.12a 所 示 ; 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 实体 化 特征 2 的 创建 。 





__--- 选 取 该 平面 
用 > eS 


a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 36.10.12 ”曲面 实体 化 特征 2 
Step12. 创建 图 36.10.13b 所 示 的 拔 模特 征 1。 单 击 的 讲 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
台所 要" 核 钮 ， 按 住 Ctrl 键 ， 并 选取 图 36.10.13a 所 示 的 模型 内 侧 表面 为 拔 模 曲 面 ， 选 取 
ASM_TOP 基准 平面 为 拔 模 枢 轴 平 面 ， 采 用 系统 默认 的 拔 模 方向 ， 在 拔 模 角 度 文本 框 中 输 
入 拔 模 角 度 值 20.0; 单 击 吧 按钮 ， 完 成 拔 模特 征 1 的 创建 。 


去 除 材料 方向 


要 拔 模 的 面 放大 图 





a) 拔 模 前 b) 拔 模 后 
图 36.10.13” 拔 模特 征 1 








Step13. 创建 图 36.10.14 所 示 的 拉 伸 特 征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ae ， 选 
取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 立 ;绘制 


图 36.10.15 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 拉 伸 终 止 面 如 图 36.10.14 所 
示 ; 单 击 吧 按钮， 完成 拉 伸 特征 4 的 创建 。 





该 平面 为 
拉 伸 终止 面 








图 36.10.14 ” 拉 伸 特征 4 


Step14. 创建 图 36.10.16b 所 示 的 阵列 特征 1。 在 模型 树 中 选取 Step13 所 创建 的 拉 伸 特 
征 4 后 右 击 ， 然 后 选择 阵列 命令 (或 单 击 入 型 功能 选项 卡 编辑” 区域 中 的 “阵列 ” 按 
钮 加 )， 在 “阵列 ”操控 板 的 选项 选项 卡 的 下 拉 列 表 中 选择 党 规 选项 ， 在 操控 板 中 的 阵 
列 控制 方式 下 拉 列 表 中 选择 民生 选项 ， 在 操控 板 中 单 击 尺寸 选项 卡 ， 并 选取 图 36.10.16 
所 示 的 拉 伸 特征 4 的 第 一 个 尺寸 的 “尺寸 值 30.5” 作为 第 一 方向 阵列 参考 尺寸 ; 在 方向 ! 区 
域 的 增 县 文本 框 中 输入 增 量 值 -1.5; 按 住 Ctrl 键 选取 图 36.10.16 所 示 的 拉 伸 特征 4 的 第 二 
个 尺寸 “尺寸 值 3.0” 作为 第 一 方向 阵列 参考 尺寸 ;在 方向! 区 域 的 增 晨 文本 框 中 输入 增 量 
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值 1.5; 在 操控 板 中 的 第 一 方向 阵列 个 数 文本 框 中 输入 值 5;， 在 操控 板 中 单 击 当 按钮， 完成 
阵列 特征 1 的 创建 。 
第 一 个 尺寸 





a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 36.10.16 ”阵列 特征 1 


Step15. 创建 图 36.10.17b 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 单 击 护持 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 
的 局 全 多 ”按钮 ， 选 取 图 36.10.17a 所 示 的 两 条 边 链 为 圆 角 放置 参考 ， 在 倒 圆 角 半径 文本 
框 中 输入 值 0.2。 
这 两 条 边 链 为 


圆 角 放置 参考 人、~、 
2 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 36.10.17 倒 圆 角 特 征 1 


Step16. 创建 图 36.10.18b 所 示 的 倒 圆 角 特征 2。 选 取 图 36.10.18a 所 示 的 10 条 边 链 为 
同 角 放置 参考 ， 并 输入 倒 圆 角 半 径 值 0.1。 


这 10 条 边 链 为 
圆 角 放置 参考 人 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 36.10.18 ” 倒 圆 角 特征 2 


Step17. 保存 零件 模型 文件 。 
36.11 创建 还 探 器 按键 1 


下 面 讲 解 遥 控 器 按键 1 (KEYSTOKE01.PRT) 的 创建 过 程 。 零 件 模型 及 模型 树 如 图 
36.11.1 所 示 。 


实例 3)( 命 般 控 器 的 自 顶 向 下 设计 





Step1. 在 装配 体 中 建立 遥控 器 按键 1 (KEYSTOKE01)。 单 击 模型 功能 选项 卡 

i#” 区 域 中 的 “创建 ”按钮 也， 此 时 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 ， 选 中 类 型 选项 
组 下 的 时 骞 件 单 选项 ， 并 选中 子 类 型 -选项 组 下 的 电 实体 单 选项 ， 然 后 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 
选项 ， 然 后 单 击 ” 绚 下 “| 按钮 。 

Step2. 激活 遥控 器 按键 1 模型 。 在 模型 树 中 选择 品 亚 3STOE0L ERT 后 右 击 , 在 系统 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 锅 活 命令 ， 单 击 模型 功能 选项 卡 茉 职 数据 ”区域 中 的 “复制 几何 ”按钮 地， 
此 时 系统 弹出 “复制 几何 ”操控 板 。 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 在 “复制 几何 ”操控 板 中 ， 
先 确 认 “ 将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ” 按钮 [加 被 按 下 ， 然后 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ” 按钮 久 (使 
此 按钮 为 漳 起 状态 ); 在 操控 板 中 单 击 过 > 选项 卡 ,并 选取 图 36.11.2 所 示 的 TOP_COVER.PRT 
模型 中 的 曲面 ， 在 操控 板 中 单 击 美 按钮 ， 完 成 复制 几何 特征 。 

Step3. 在 模型 树 中 选择 品 理 S70NE01.F8I 后 右 击 , 然后 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 














或 





选取 该 平面 为 复制 几何 面 








Ww I 还 Y3TOFED1. PRT 
Se 有 症 复 制 几何 标识 1 > 和 
dd ws bp 和 拉 伸 1 De 
ws be 各 拉 伸 2 0 
节 倒 加 角 1 EE 4 
中 在 此 岳 信 EE 
36.11.1 “零件 模型 及 模型 树 人 





Step4. 创建 图 36.11.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 单 击 弄 型 功能 选项 卡 开关 ”区 域 中 的 “ 拉 
伸 ” 按 钮 所 ”*” ， 在 图 形 区 右 击 ， 并 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 只 机 部 草 给 命令 ， 选取 图 
36.11.3 所 示 的 表面 为 草 绘 平 面 ; 单 击 时 等 按钮 ， 绘 制图 36.11.4 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 
板 中 定义 拉 伸 类 型 为 芷 ， 并 输入 深度 值 2.5， 然 后 单 击 % 按钮 调整 拉 伸 方向 ， 在 操控 板 中 
单 击 “ 完 成 ”按钮 四， 完成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 





























草 绘 平面 
-ie 
Sc 
局 
时 
图 36.11.3 ” 拉 伸 特征 1 图 36.11.4 截面 草图 


| 拉 伸 


Step5. 创建 图 36.11.5 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 已 ; 选取 
图 36.11.5 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 ; 绘制 图 36.11.6 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 
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类 型 为 法， 并 输入 深度 值 1.0; 单 击 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 


20.0 | 





36.11.5” 拉 伸 特 征 2 36.11.6 ”截面 草图 


Step6. 创建 图 36.11.7b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 单 击 弄 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
他 全 四 第 “按钮 ， 选 取 图 36.11.7a 所 示 的 5 条 边 链 为 圆 角 放置 参考 ， 在 倒 圆 角 半径 文本 框 中 
输入 值 0.2。 


We i he Ye dt 


.选取 这 5 条 边 链 


-” 为 圆 角 放 置 参 考 
及 大 图 ON 放大 图 





b) 个 贺 角 后- 


a) 倒 圆 角 前 


图 36.11.7 倒 圆 角 特 征 1 


Step7. 保存 零件 模型 文件 。 
36.12 ”创建 还 探 器 按键 2 


下 面 讲 解 遥 控 器 按键 2 (KEYSTOKE02.PRT) 的 创建 过 程 。 零件 模型 及 模型 树 如 图 
36.12.1 所 示 。 

Step1. 在 装配 体 中 建立 遥控 器 按键 2 (KEYSTOKE02.PRT)。 单 击 弄 型 功能 选项 卡 

-区域 中 的 “创建 ”按钮 号 ， 此 时 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 ， 选 中 类 型 选项 组 
下 的 忌 受 任 单 选项 ， 并 选中 子 类 型 -选项 组 下 的 中 实 仁 单 选项 ， 然 后 在 名称 文本 框 中 输入 文件 名 
KEYSTOKE02， 再 单 击 强 晨 按钮 ， 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中 国 渤 单 先 
项 ， 然 后 单 击 加 国术 钮 ， 

Step2. 激活 遥控 器 按键 2 模型 。 在 模型 树 中 选择 吕 亚 ?SIT0E02. ET 后 右 击 , 在 系统 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 洲 活 命令 ， 单 击 措 型 功能 选项 卡 茉 职 数据 ”区域 中 的 “复制 几何 ”按钮 ， 
此 时 系统 弹出 “复制 几何 ”操控 板 。 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 在 “复制 几何 ”操控 板 中 ， 
先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 > 按钮 [加 被 按 下 , 然后 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ”按钮 多 | (使 
此 按钮 为 弹 起 状态 ), 在 操控 板 中 单 击 芋 选项 卡 ,选取 图 36.12.2 所 示 的 TOP_COVER.PRT 














实例 3)( 命 般 控 器 的 自 顶 向 下 设计 











模型 中 的 曲面 ， 在 操控 板 中 单 击 当 按钮 ， 完 成 复制 几何 特征 。 
Step3. 在 模型 树 中 选择 口 STOREi2 FET 后 右 击 , 然后 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 












命令 。 

1 

Cs 站 选取 该 平面 为 复制 几何 面 央 

~ = b> [7 拉 伸 1 se 
Wa b> 的 拉 伸 2 
— We 节 倒 圆 角 1 
中 在 此 插入 < 

36.12.1 零件 模型 及 模型 树 36.12.2 ”选取 复制 几何 面 





Step4. 创建 图 36.12.3 所 示 拉 伸 特 征 1。 单 击 者 饪 功能 选项 卡 形 共 ”区域 中 的 “ 拉 伸 ” 
按钮 所 ”* ,在 图 形 区 右 击 , 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 只 内 部 草 给 命令 ; 选取 图 36.12.3 
所 示 的 表面 为 草 绘 平面 ; 单 击 | 曹 树 按钮， 绘制 图 36.12.4 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定 
义 拉 伸 类 型 为 站 ， 并 输入 深度 值 2.5; 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 鸣 ， 完 成 拉 伸 特征 1 
的 创建 。 




















草 绘 平面 
lt \ wi 
Ex 
图 36.12.3” 拉 伸 特 征 1 图 36.12.4 截面 草图 


Step5. 创建 图 36.12.5 所 示 拉 伸 特 征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ”” ， 选 取 图 
36.12.5 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 ;绘制 图 36.12.6 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 
型 为 尘 ， 并 输入 深度 值 1.0; 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 














50.0 
36.12.5” 拉 伸 特 征 2 36.12.6 ”截面 草图 


Step6. 创建 图 36.12.7b 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
他国 多 7 按钮， 然后 选取 图 36.12.7a 所 示 的 15 条 边线 为 圆 角 放 置 参 考 ; 在 倒 圆 角 半径 文 
本 框 中 输入 数值 0.2。 





这 15 条 边线 为 圆 角 放置 参考 





一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 二 用 各 站 一 一 一 一 一 一 一 一 一 





i i 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 36.12.7” 倒 圆 角 特征 1 


Step7. 保存 零件 模型 文件 。 


读者 意见 反馈 卡 
尊 效 的 读者 : 


感谢 您 购买 机 械 工业 出 版 社 出 版 的 图 书 ! 

我 们 一 直 致力 于 CAD、CAPP、PDM、CAM 和 CAE 等 相关 技术 的 跟踪 ,希望 能 将 更 多 
优秀 作者 的 宝贵 经 验 与 技巧 介绍 给 您 。 当 然 ， 我 们 的 工作 离 不 开 您 的 支持 。 如 果 您 在 看 完 本 
书 之 后 ， 有 什么 好 的 意见 和 建议 ， 或 是 有 一 些 感 兴趣 的 技术 话题 ， 都 可 以 直接 与 我 联系 。 

策划 编辑 : 丁 锋 


注 : 本 书 的 随 书 光盘 中 含有 该 “读者 意见 反馈 卡 ” 的 电子 文档 ， 您 可 将 填写 后 的 文件 
采用 电子 邮件 的 方式 发 给 本 书 的 策划 编辑 或 主编 。 

E-mail: 詹 友 刚 zhanygjames@163.com; 】 锋 fengfener@qq.com。 

请 认真 填写 本 卡 ， 乔 通过 邮寄 或 -mail 传 给 我 们 ， 我 们 将 奉送 精 匡 礼品 或 购书 优 囊 卡 。 


书 名 : 《Creo 3.0 产品 设计 实例 精 解 》 
1. 读者 个 人 资料 : 


姓名 : 性 别 : 年龄: 职业: 职务 : 学 历 : 
专业 : 单位 名 称 : 电话 : 于 机 : 
邮寄 地 址 : 邮编 : E-mail: 

2.， 影响 您 购买 本 书 的 因素 (可 以 选择 多 项 ) : 

器 内 容 口 作者 口 价 格 

口 朋 友 推 荐 口 出 版 社 品 牌 口 书评 广告 
口 工 作 单位 (就 读 学 校 ) 指定 ” 口内 容 提要 、 前 言 或 目录 口 封面 封底 
口 购买 了 本 书 所 属 从 书 中 的 其 他 图 书 口 其 他 

3.， 您 对 本 书 的 总 体感 觉 : 

口 很 好 口 一 般 口 不 好 
4. 您 认为 本 书 的 语言 文字 水 平 : 

口 很 好 口 一 般 口 不 好 
5， 您 认为 本 书 的 版 式 编排 : 

口 很 好 口 一 般 口 不 好 


6.， 您 认为 Creo 其 他 哪些 方面 的 内 容 是 您 所 迫切 需要 的 ? 
7， 其 他 哪些 CAD/CAM/CAE 方面 的 图 书 是 您 所 需要 的 ? 


8， 您 认为 我 们 的 图 书 在 氢 述 方式 、 内 容 选 择 等 方面 还 有 哪些 需要 改进 ? 





如 右 邮 寄 ， 请 填 好 本 卡 后 寄 至 : 

北京 市 百 万 庄 大 街 22 号 机 械 工业 出 版 社 汽车 分 社 丁 锋 ( 收 ) 

邮编 : 100037 联系 电话 : (010 ) 88379439 传真 : (010) 68329090 

如 需 本 书 或 其 他 图 书 ， 可 与 机 械 工 业 出 版 社 网 站 联系 邮购 : 
http://www.golden-book.com ”咨询 电话 : (010) 88379639，88379641，88379643。 


粮 迪 科技 Pro/E(Creo) 培 训 特 色 与 优势 


北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 十 几 年 来 一 直 专注 于 CAD/CAMVCAE 的 研究 和 培训 。 公 司 的 培训 专家 和 工程 师 均 具有 
际 、 国 内 著名 公司 的 从 业经 验 。 近 十 年 来 ， 公 司 针 对 企业 实际 需求 及 教学 培训 方法 等 多 方面 进行 了 不 断 的 研究 探索 ， 
并 不 断 完善 ， 形 成 了 一 套 具 有 特色 的 教学 培训 管理 方法 ， 产生 了 广泛 的 社会 影响 。 

培训 课程 内 容 由 专家 亲自 制定 ， 并 不 断 完善 更 新 。 课 程 内 容 贴 近 当 前 企业 的 产品 设计 、 产 品 分 析 、 模 具 设 计 和 数 
控 编 程 等 岗位 的 实际 需求 ， 并 融入 各 行 各 业 大 型 企业 典型 案例 和 一 些 实际 设计 经 验 技巧 ， 力 求 在 短期 内 最 大 程度 地 满 
足 企业 的 实际 需求 。 

课堂 讲解 遵循 “引导 思路 、 启 发 思维 ”的 方法 ， 力 求 在 短期 内 达到 最 佳 培训 效果 。 每 一 位 学 员 在 轻松 理解 、 快 速 
掌握 软件 使 用 方法 和 技巧 的 同时 ， 还 将 体会 到 CAD/V/CAMVCAE 软 件 设 计 的 思路 方法 和 技巧 。 

公司 目前 已 成 功 地 为 戴 姆 勒 -奔驰 汽车 、 丰 田 汽车 、 三 一 重工 、ABB、 人 德国 曼 恩 机 械 、 航 天 一 院 、 般 天 三 院 、 阿 
特 拉 斯 :科普 柯 、 西 门 子 、 美 的 集团 、 中 国 石化 、 清 华 同方 、ITT 等 众多 著名 公司 提供 了 三 维 软件 的 培训 及 技术 文 持 ， 
深 受 业界 好 评 。 

为 配合 教学 ， 多 年 来 ， 公 司 的 专家 和 教师 结合 本 公司 培训 的 特色 ， 精 心 编 写 并 陆续 推出 了 80 多 本 Pro/E ( Creo ) 


精品 书籍 ， 深 受众 多 读者 欢迎 。 


兆 迪 科技 全 国 培训 免费 咨询 电话 : 400-6359-339 
上 海地 区 培训 | 专线 : 021-69975023/25 北京 培训 专线 : 010-82176248/49 





4 Creo3.0 工程 应 用 精 解 丛书 


Creo 3.0 快 速 入 门 教 程 Creo 3.0 高 级 应 用 教程 

Creo 3.0 产 品 设计 实例 精 解 Creo 3.0 模 具 设 计 教 程 

Creo 3.0 曲 面 设计 教程 Creo 3.0 模 具 设计 实例 精 解 
Creo 3.0 曲 面 设 计 实 例 精 解 Creo 3.0 数 控 加 工 教程 

Creo 3.0 饭 金 设 计 教 程 Creo 3.0 运 动 仿真 与 分 析 教 程 
Creo 3.0 拔 金 设计 实例 精 解 Creo 3.0 工 程 图 教程 


匆 金 展开 实用 技术 手册 ( Creo 3.0 版 ) 


地 址 :北京 市 百 万 庄 大 街 22 号 
邮政 编码 :100037 扫 一 扫 更 多 CAD/CAM 


ISBN 978-7-111-47284-1 
电话 服务 . PF, 
社 服务 中 心 : 010-88361066 精品 图 书 任 你 选 = "oa 
销售 一 部 :010-68326294 | ISBN 978-7-111-47284-1 于 
销售 二 部 : 010-88379649 是 要 _P7sS 
读者 购书 热线 : 010-88379203 ISBN 978-7-89405-450 0( 光 盘 ) 
网 络 服务 
91787 


111"472841"> 


教材 网 : http://www.cmpedu.com 策划 编辑 @ 杨 民 强 丁 锋 / 封面 设计 @ 张 静 
机 工 官网 ， http://www.cmpbook.com -一 


机 工 官 博 : http://weibo.com/cmp1952 = HB ai MMIi/AROATEDI1E4 mA a 
元 咏 细 村 为 次 版 | 攻关 SI OOM Oa 定价 : 59.80 元 ( 含 2DVD) 





